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Hinweise

Erklérung der Federal Communications Commission

Dieses Gerat erfullt Teil 15 der FCC-Regularien. Der Betrieb unterliegt den
folgenden beiden Voraussetzungen:

¢ Dieses Gerat darf keine Funkstérungen verursachen, und

¢ Dieses Gerat muss jegliche empfangenen Funkstérungen hinnehmen,
einschlieflich Stérungen, die zu unbeabsichtigtem Betrieb flihren kénnen.

Dieses Gerat wurde getestet und als mit den Grenzwerten fur Digitalgerate
der Klasse B gemaf Teil 15 der FCC-Regularien tbereinstimmend
befunden. Diese Grenzwerte wurden geschaffen, um angemessenen
Schutz gegen Stérungen beim Betrieb in Wohngebieten zu gewahrleisten.
Dieses Gerat erzeugt, benutzt und strahlt u. U. Radiofrequenz-Energie
aus und kann, falls es nicht entsprechend den Anweisungen installiert

und benutzt wird, Funkkommunikation stéren. Es gibt allerdings keine
Garantie dafir, dass es bei einer bestimmten Installation zu keiner Stérung
kommt. Falls dieses Geréat Stérungen des Radio- oder Fernsehempfangs
verursachen sollte, was leicht durch Aus- und Einschalten der Ausristung
herausgefunden werden kann, wird dem Anwender empfohlen, die Stérung

durch eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen zu beseitigen:

¢ Neuausrichtung oder Neuplatzierung der Empfangsantenne.
e VergréBern des Abstands zwischen Ausriistung und Empfénger.

e SchlieBen Sie das Geréat an eine Steckdose in einem anderen Stromkreis als
den des Empfangers an.

¢ Hinzuziehen des Handlers oder eines erfahrenen Radio-/Fernsehtechnikers.

/’ \ Die Benutzung abgeschirmter Kabel zur Verbindung des Monitors mit der
\ Grafikkarte ist erforderlich, um die Einhaltung der FCC-Bestimmungen zu
/ gewahrleisten. Ihre Betriebsbefugnis fiir dieses Gerat kann durch Anderungen
oder Modifikationen des Gerates ohne ausdriickliche Zustimmung von der fur
die Einhaltung zustandigen Seite ungultig werden.

Hinweise des Canadian Department of Communications

Dieses Digitalgerat uberschreitet nicht die Grenzwerte der Klasse B fir
Funkstérungsemissionen fir Digitalgerate, die in den Radio Interference
Regulations des Canadian Department of Communications festgelegt
wurden.

Dieses Digitalgerat der Klasse B erfillt die Richtlinien der Canadian
ICES-0083.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian
Interference - Causing Equipment Regulations.



Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Hinweise zu Ihrer Sicherheit

e Lesen Sie sorgfaltig die mitgelieferte Dokumentation durch, bevor Sie
beginnen, den Monitor einzurichten.

e Setzen Sie den Monitor weder Regen noch Feuchtigkeit aus, um einen Brand
oder elektrischen Schlag zu vermeiden.

e Versuchen Sie niemals das Monitorgehduse zu 6ffnen. Die geféhrliche
Hochspannung innerhalb des Monitors kann ernsthafte Verletzungen
verursachen.

e Falls das Netzteil defekt ist, versuchen Sie es nicht in eigener Regie zu
reparieren. Wenden Sie sich an einen qualifizierten Kundendiensttechniker
oder Ihren Handler.

o Stellen Sie vor dem Verwenden des Produkts sicher, dass alle Kabel richtig
verbunden und die Stromkabel nicht beschadigt sind. Wenden Sie sich sofort
an Ihren Handler, wenn Sie Schaden festgestellt haben.

+  Die Schlitze und Offnungen an der hinteren oder oberen Seite des Gehauses
dienen zur Beluftung. Blockieren Sie diese Schlitze nicht. Stellen Sie das
Produkt nicht in die Nahe eines oder (iber einen Heizkdrper oder sonstige
Wérmequelle, es sei denn, dass eine ausreichende Beluftung garantiert ist.

* Die Stromversorgung des Monitors muss mit der Angabe auf dem
Typenschild Ubereinstimmen. Sind Sie sich hinsichtlich der Spezifikationen
lhres Stromnetzes unsicher, dann nehmen Sie bitte mit lhrem Handler oder
Stromanbieter Kontakt auf.

¢ Verwenden Sie den passenden Netzstecker entsprechend lhrem lokalen
Stromversorgungsstandard.

. l:JberIasten Sie die Verldngerungskabel oder Steckdosenleisten nicht. Eine
Uberlastung kann einen Brand oder elektrischen Schlag verursachen.

e Vermeiden Sie extremen Staub, hohe Feuchtigkeit und Temperaturen. Stellen
Sie den Monitor nicht auf eine Stelle, an der er nass werden kann. Stellen Sie
den Monitor auf eine stabile Oberflache.

e Ziehen Sie das Stromkabel aus der Steckdose heraus, wenn ein Gewitter
vorhergesagt ist oder der Monitor flr eine l&ngere Zeit nicht verwendet wird.
Diese MaBnahme schiitzt den Monitor vor Schaden durch Stromst6Be.

* Lassen Sie keine Gegensténde oder Flissigkeit durch die Schlitze in das
Monitorgeh&use eindringen.

¢ Um einen zufriedenstellenden Betrieb sicherzustellen, verwenden Sie den
Monitor nur mit UL-gelisteten Computern zusammen, die passende Fassungen
flr 100-240V AC haben.
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¢ Falls Sie technische Probleme mit dem Monitor haben, wenden Sie sich bitte
an einen qualifizierten Kundendiensttechniker oder Ihren Handler.

e Die Anpassung der Lautstarkesteuerung und des Equalizer auf andere
Einstellungen als die mittlere Position kénnte die Ausgangsspannung des Ohr-/
Kopfhérers und somit den Schalldruckpegel erhéhen.

e Das Netzteil ist nur fir diesen Monitor geeignet, nicht fur andere Zwecke
verwenden. |hr Gerat nutzt eine der folgenden Stromversorgungen:

- Hersteller: Delta Electronics Inc., Modell: ADP-240EB B

- Hersteller: Chicony Electronics CO., Ltd, Modell: A20-240P1A

Achten Sie darauf, das Netzkabel an eine Steckdose mit Erdungsanschluss
anzuschlieBen.

Das mitgelieferte Netzteil und/oder Netzkabel ist nur fiir die Verwendung mit
diesem Produkt vorgesehen. Verwenden Sie es nicht mit anderen Produkten.

Das Symbol mit einer durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern bedeutet, dass
das Produkt (elektrisches und elektronisches Gerat oder quecksilberhaltige
Knopfzelle) nicht mit dem Hausmdill zusammen entsorgt werden darf. Bitte
schauen Sie nach ortlichen Vorschriften zur Entsorgung elektronischer Geréte.

Umkippen verhindern

Wenn Sie den Monitor verwenden, befestigen Sie ihn mit einem fir das
Gewicht des Monitors geeigneten Seil oder einer Kette an einer Wand, um
ein Herunterfallen des Monitors zu verhindern.




) ' e Das Monitor Design kénnte sich von den obigen Abbildungen

: unterscheiden.

¢ Die Installation muss von einem qualifizierten Techniker
vorgenommen werden. Wenden Sie sich flir weitere Informationen
an lhren Handler.

e Fur Modelle mit einem Nettogewicht von >=7kg. Bitte wahlen Sie
eine geeignete Methode, um ein Umkippen zu verhindern.

e Binden Sie das Kabel oder die Kette an den Stander und befestigen
Sie es anschlieBend an der Wand.

Pflegen & Reinigen

e Esist ratsam, alle Kabel inklusive Stromkabel zu entfernen, bevor Sie
den Monitor hochheben oder verstellen. Beachten Sie bitte die richtigen
Hebemethoden, wenn Sie den Monitor aufstellen. Greifen Sie den Monitor an
den Kanten, wenn Sie den Monitor hochheben oder tragen wollen. Versuchen
Sie nicht durch Halten an dem Monitorfu3 oder dem Kabel den Monitor
hochzuheben.

* Reinigung. Schalten Sie den Monitor aus und ziehen Sie den Netzstecker.
Reinigen Sie die Oberflache des Monitors mit einem fusselfreien, nicht
scheuernden Tuch. Hartnackigen Schmutz kénnen Sie mit einem Tuch
entfernen, das Sie zuvor ganz leicht mit einer sanften Reinigungslésung
getrénkt haben.

¢ Vermeiden Sie Reiniger, die Alkohol oder Aceton enthalten. Verwenden Sie
einen flr Monitore geeigneten Reiniger. Sprithen Sie niemals Reinigungsmittel
direkt auf den Bildschirm; es kann ins Innere des Monitors gelangen und
Kurzschliisse und Stromschlége verursachen.

Die folgenden Erscheinungen an dem Monitor sind normal:

e Je nach dem verwendeten Desktop-Hintergrundbild ist die Helligkeit auf dem
Bildschirm eventuell ein bisschen ungleichméBig.

¢ Wenn das gleiche Bild (iber Stunden angezeigt wird, kann nach dem Wechseln
des Bildes ein Nachbild erscheinen. Die Anzeige auf dem Bildschirm wird
langsam normal. Oder schalten Sie den Monitor fiir einige Stunden aus.

¢ Falls der Bildschirm schwarz erscheint, flackert oder nicht mehr funktioniert,
wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder den Kundendienst, um den
Monitor zu reparieren zu lassen. Versuchen Sie nicht in eigener Regie den
Bildschirm zu reparieren!
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Darstellungssystematik in dieser Anleitung

A WARNUNG: Hier finden Sie wichtige Hinweise, um Verletzungen

(/5 wéhrend des Ausflihrens einer Aufgabe zu vermeiden.

'\ VORSICHT: Hier finden Sie wichtige Hinweise, um Schaden an

¢ Komponenten wahrend des Ausflhrens einer Aufgabe zu vermeiden.

‘R WICHTIG: Hier finden Sie wichtige Hinweise, die Sie beachten MUSSEN,
um eine Aufgabe fertig zu stellen.

% HINWEIS: Hier finden Sie Tipps und zusatzliche Informationen, die das

< Ausfuhren einer Aufgabe erleichtern.

Weitere Informationen

Nutzen Sie die folgenden Quellen, wenn Sie weitere Informationen zum Produkt

und zu Software-Aktualisierungen suchen.

1. ASUS-Websites
Die weltweiten ASUS Webseiten bieten aktuelle Informationen zu Hardware
und Software-Produkten von ASUS. Besuchen Sie die Webseite
http://www.asus.com

2. Optionale Dokumentation

Ihr Produktpaket kann optionale Dokumentation enthalten, die eventuell von
Ihrem Handler hinzugefligt wurde. Diese Dokumente gehdren nicht zum
Standardlieferumfang.

3. Uber Flimmern
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Riicknahmeservices

Das ASUS-Wiederverwertungs- und Riicknahmerprogramm basiert auf den
Bestrebungen, die héchsten Standards zum Schutz der Umwelt anzuwenden. Wir
glauben, das die Bereitstellung einer Lésung flr unsere Kunden die Méglichkeit
schafft, unsere Produkte, Batterien, andere Komponenten und ebenfalls das
Verpackungsmaterial verantwortungsbewusst der Wiederverwertung zuzufiihren.

Besuchen Sie bitte die Webseite http:/csr.asus.com/english/Takeback.htm fiir
Details zur Wiederverwertung in verschiedenen Regionen.

Produktinformationen fiir das EU
Energielabel
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1.1 Willkommen!

Vielen Dank fiir den Kauf eines ASUS® OLED Monitors!

Der aktuellste Breitbild-OLED-Monitor von ASUS bietet ein breiteres, helleres und
kristallklares Bild sowie eine Vielzahl weiterer Funktionen, welche die Arbeit mit
diesem Produkt zum Vergnigen machen.

Durch diese Funktionen kénnen Sie die Bequemlichkeit und das wunderbare
visuelle Erlebnis des Monitors genieBen!

1.2 Packungsinhalt

Prifen Sie, ob Ihr Karton des LCD-Monitors die folgenden Artikel enthalt:

v’ OLED Monitor

v’ Monitorbasis

v Schnellstartanleitung

v’ Garantiekarte

V" Netzteil

v’ Netzkabel

v HDMI Kabel (optional)

v DisplayPort Kabel (optional)
v’ USB Type-C Kabel (optional)
v" ROG Wandmontageset

v" ROG Aufkleber

v’ ROG Beutel

4& Falls irgendein Artikel beschadigt ist oder fehlt, wenden Sie sich bitte sofort an

lhren Handler.

% Wenn Sie das Netzkabel oder das/die Verbindungskabel ersetzen mussen,
wenden Sie sich bitte an den ASUS Kundendienst.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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1.3 Einfiihrung zum Monitor

1.3.1 Frontansicht

2
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| |
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1.  Betriebsanzeige
e  Die folgende Tabelle zeigt die Bedeutung der Farben der

Betriebsanzeige.
Status Beschreibung
Rot
AUS | AUS
Bernstein | Standby-Modus/Kein Signal

Orange blinkend I Pixelbereinigung

2. X SchlieBen-Taste

e Aktiviert den Monitor, wenn der Monitor den Standbymodus aufruft oder
die "KEIN SIGNAL" Meldung angezeigt wird.

*  Dricken Sie hier, um die Pixelbereinigung Schnelltaste zu aktivieren.
Wahlen Sie zum Andern der Schnelltastenfunktion das Menii
MyFavorite > Verkn. > [EREIE

e Driicken Sie diese Taste, um das OSD-Men(i zu verlassen, wenn das
OSD-Menli aktiviert ist.

1-2 Kapitel 1: Ubersicht tiber das Produkt



3. 43’ Navigationstaste (5-Wege) Taste:

4, O

1.3.2

Aktiviert den Monitor, wenn der Monitor den Standbymodus aufruft oder
die "KEIN SIGNAL" Meldung angezeigt wird.

Driicken Sie diese Taste, um das OSD-Men( zu aktivieren. Driicken
Sie diese Taste im OSD-Men(, um das OSD-Men( aufzurufen oder die
ausgewahlten OSD-Meniipunkte zu aktivieren. Bewegen Sie die Taste
nach oben/unten/rechts/links, um durch die Einstellungen zu navigieren,
Werte zu erhéhen/verringern oder lhre Auswahl nach oben/unten/links/
rechts zu bewegen. Bewegen Sie die Taste nach links, um das OSD-
Men( zu verlassen oder zum vorherigen Menu zu gehen.

Halten Sie die Taste langer als 5 Sekunden nach unten gedruckt, um
die Tastensperre zu aktivieren/deaktivieren.

Bewegen Sie die Taste nach rechts, um die GamePlus Schnelltaste zu
aktivieren. Wahlen Sie zum Andern der Schnelltastenfunktion das Meni
MyFavorite > Verkn. > .

Driicken Sie die Taste nach gben, um die GameVisual Schnelltaste zu
aktivieren. Wahlen Sie zum Andern der Schnelltastenfunktion das Menli
MyFavorite > Verkn. > .

Bewegen Sie die Taste nach links, um die Lautstarke (Kopfh.)
Schnelltaste zu aktivieren. Wahlen Sie zum Andern der
Schnelltastenfunktion das Menii MyFavorite > Verkn. > .

Bewegen Sie die Taste nach unten, um die Eingangswahl Schnelltaste
zu aktivieren. Wahlen Sie zum Andern der Schnelltastenfunktion das
Menu MyFavorite > Verkn. > .

Ein/Aus-Taste

Mit diese Taste schalten Sie den Bildschirm ein/aus.

Ansicht von hinten

men 1|

G
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% 0O0® © 006 6 0

1.  DC-IN-Port. Hier schlieBen Sie das Netzteil an.

2.  HDMI-1 Anschluss. Dieser Port dient dem AnschlieBen eines HDMI-
kompatiblen Gerates.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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3. HDMI-2 Anschluss. Dieser Port dient dem AnschlieBen eines HDMI-
kompatiblen Gerates.

4. DisplayPort. Dieser Port dient dem AnschlieBen eines DisplayPort-
kompatiblen Gerates.

5.  Schlitz fiir Kensington-Schloss.

USB 3.2 Gen 1 Type-C (unterstiitzt DP Alt Modus). Dieser Port dient dem
Anschlie3en eines DisplayPort/USB Type-C kompatiblen Gerats. Dieser Port
ist auch fur den Anschluss eines USB Upstream-Kabels vorgesehen, das die
USB Strom- und DatenUbertragung (je nach Signalquelle) unterstiitzt.

% Der Anschluss bietet eine Ausgangsleistung von 15W (5V, 3A).

7.  Kopfhéreranschluss. Dieser Port steht nur zur Verfiigung, wenn ein HDMI/
DisplayPort/USB Type-C Kabel angeschlossen ist.

1.3.3 GamePlus Funktion

GamePlus Funktion bietet ein Toolkit und erzeugt eine bessere Spielumgebung,
wenn unterschiedliche Arten von Spielen gespielt werden. Bei der Fadenkreuz-
Uberlagerung mit 6 verschiedenen Fadenkreuzoptionen kénnen Sie dasjenige
auswéhlen, das am besten zu Ihrem Spiel passt. AuBerdem erméglicht die
Dynamisches Fadenkreuz Option, dass das Fadenkreuz automatisch je nach
Hintergrundfarbe &ndert. Es gibt auch einen Bildschirm-Timer und eine Stoppuhr,
die Sie links auf dem Bildschirm platzieren kdnnen, so dass Sie die Spielzeit

im Auge behalten kénnen. Mit dem FPS (Frames pro Sekunde) Zahler wissen
Sie immer Bescheid, wie fllissig das Spiel lauft. Die Position von FPS-Zahler,
Fadenkreuz, Timer und Stoppuhr kann Uber die Navigations- (5-Wege-) Taste
verschoben werden. Die Scharfschitze Funktion (nur verflgbar, wenn HDR auf
Ihrem Gerét deaktiviert ist) wurde speziell flir Egoshooter entwickelt. Sie kdnnen
das VergréBerungsverhaltnis und die Art der Ausrichtung nacheinander auswahlen.
Anzeigeausrichtung zeigt die Ausrichtungslinien an 4 Seiten des Bildschirms an
und dient als ein einfaches und praktisches Werkzeug zur perfekten Ausrichtung
mehrerer Monitore.

GamePlus aktivieren:

1. Drucken Sie auf die GamePlus Verknipfungstaste.

V'S
2. Gehen Sie mit der 4®» (5-Wege) Taste nach oben/unten, um zwischen
verschiedenen Funktion auszuwéhlen.

3. Driicken Sie die 43’ (5-Wege) Taste, um die gewahlte Funktion zu aktivieren
oder die Einstellungen anzuzeigen.

4.  Drucken Sie die 43’ (5-Wege) Taste nach oben/unten, um durch die
EinstellungenAzu steuern. Heben Sie die gewlnschte Einstellung hervor und

drlicken die 48> (5-Wege) Taste, um sie zu aktivieren.

Kapitel 1: Ubersicht iiber das Produkt



5.  Dricken Sie zum Beenden auf die X SchlieBen-Taste.

GamePlus Hauptmenii

GamePlus — FPS-Zahler

GamePlus

[y FPs-zahler
Fadenkreuz
Scharfschiitze

Timer

Stoppuhr

Anzeigeausrichtung

FPS-Zahler

O aus

Nummer

Balkendiagramm

GamePlus — Fadenkreuz

GamePlus — Scharfschitze

Fadenkreuz

Dynamisches Fadenkreuz ®©

Scharfschiitze

GamePlus — Timer

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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1.3.4

GameVisual Funktion

Die GameVisual Funktion ermdglicht Ihnen die komfortable Auswahl
unterschiedlicher Bildmodi.

Aktivierung von GameVisual:

1. Dricken Sie auf die GameVisual Verknipfungstaste.

2. Bewegen Sie die 43’ (5-Wege) Taste nach oben/unten, um eine gewlinschte
Einstellung zu markieren.

Dricken Sie die 43’ (5-Wege) Taste, um sie zu aktivieren.

4.  Dricken Sie die 43’ (5-Wege) Taste nach links, um zuriickzugehen, oder
driicken Sie zum Beenden auf die )X SchlieBen-Taste.

L]

7

Landschaftsmodus: Dies ist die beste Auswahl flr die Anzeige von
Landschaftsfotos mit GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.

Rennmodus: Dies ist die beste Auswahl fiir Rennspiele mit
GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.

Kinomodus: Dies ist die beste Auswahl fiir das Ansehen von Filmen mit
GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.

RTS/RPGmodus: Dies ist die beste Auswahl fur Echtzeitstrategie (RTS)/
Rollenspiele (RPG) mit intelligenter GameVisual™ Videotechnologie.

FPSmodus: Dies ist die beste Auswahl fir das Spielen von Egoshootern
mit GameVisual™ intelligenter Videotechnologie.

sRGB Cal Mode: Dies ist die beste Auswabhl fur die Anzeige von Fotos
und Grafiken von PCs.

MOBA Mode: Dies ist die beste Auswahl fiir das Spielen in Multiplayer
Online Kampfarenen mit intelligenter GameVisual™ Videotechnologie.

Nachtsicht: Dies ist die beste Auswahl fiir Rennspiele mit intelligenter
GameVisual™ Videotechnologie.

Anwendermodus: Weitere Elemente sind fir Farbanpassungen
einstellbar.

. Im sRGB Cal Mode kdnnen die folgenden Funktionen nicht vom Benutzer
konfiguriert werden: Shadow Boost, Helligkeit vereinheitlichen,
Kontrast, Blaulichtfilter, Display Farbraum, Farbtemp., Séttigung,
6-Achsen-Sattigung, Gamma.

o Im MOBA Mode kdnnen die folgenden Funktionen nicht vom Benutzer
konfiguriert werden: Shadow Boost, Sattigung, 6-Achsen-Séttigung,
VividPixel.

. Im Nachtsicht Modus kénnen die folgenden Funktionen nicht vom
Benutzer konfiguriert werden: Sattigung, 6-Achsen-Sattigung.

Kapitel 1: Ubersicht iiber das Produkt



1.3.5 Andere Funktion(en)

U Stativsockel an der Spitze
Der 1/4-Zoll Stativsockel am Monitorstander erméglicht die Montage einer Kamera,
eines Audiogerats oder eines zusétzlichen Bildschirms.

o HDR
Der Monitor unterstiitzt das HDR Format. Beim Erkennen von HDR-Inhalten wird
eine "HDR Ein" Meldung erscheinen und OSD-Menii angezeigt.

verfiigbar: ELMB, Scharfschiitze, GameVisual, Shadow Boost,

- Helligkeit, Helligkeit vereinheitlichen, Kontrast, Blaulichtfilter,
Display Farbraum, Farbtemp., Sattigung, 6-Achsen-Sattigung,
Gamma, PIP/PBP, Energiesparmodus, Klangquelle.

% e Beider Anzeige von HDR-Inhalten sind die folgenden Funktionen nicht

e Wenn HDR aktiviert ist, kénnen Sie zu Bildeinrichtung >
HDR-Einstellung > HDR Einstellbar gehen, um die folgende(n)
Funktion(en) anzupassen: Helligkeit, Helligkeit vereinheitlichen,
Kontrast, Farbtemp., Séttigung, 6-Achsen-Sattigung, VividPixel.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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2.1 Halter/MonitorfuB montieren

So bringen Sie die Monitorbasis an:
1. Legen Sie den Monitor mit dem Bildschirm nach unten zeigend auf einen
Tisch.

2. Bringen Sie den Arm am FuB an. Sichern Sie den Monitorfu3 mit Hilfe der
mitgelieferten Schraube am Halter. (Abbildung 1)

3. Befestigen Sie den Arm am Monitor. (Abbildung 2)

(Abbildung 2)

Wir empfehlen Ihnen ein weiches Tuch auf den Tisch zu legen, um Schéden an
dem Monitor zu vermeiden.

SchraubengréBe: M5 x 25 mm.

7
7
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2.2 Kabelverwaltung

Sie kdnnen die Kabel mit Hilfe der Kabelfiihrungsoffnung organisieren.

¢ Verlegung der Kabel

2.3 Abnehmen des Halters/FuBes
(fiir VESA Wandmontage)

Der Halter des Monitors kann zur VESA-Wandmontage abgenommen werden.
So nehmen Sie Arm ab:

1. Legen Sie den Monitor mit dem Bildschirm nach unten zeigend auf einen
Tisch.

2. Drlcken Sie auf die Auslsetaste und entfernen Sie den Arm/Fuf3
anschlieBend vom Monitor.

3. Bringen Sie das ROG Wandmontageset an der Ruckseite des Monitors an.

Der Monitor kann jetzt tber ein separat erhéltliches Montageset wie z. B.
ROG Ergo Monitor Arm AASO1 befestigt werden.

(2]

"\ Wir empfehlen Ihnen ein weiches Tuch auf den Tisch zu legen, um Schéaden an
/ dem Monitor zu vermeiden.

) ' Gehen Sie vorsichtig vor, um Verletzungen oder Beschédigungen des Monitors
v zu vermeiden.
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% . Das VESA-Wandmontageset (100 x 100 mm) ist separat erhéltlich.

— . Verwenden Sie nur eine UL-gelistete Wandmontagehalterung mit einer
Mindestlast von 22,7 kg (SchraubengréBe: M4 x 10 mm).

2.4 Anpassen des Bildschirms

e Schauen Sie bitte auf die volle Flache des Bildschirms und passen die Position
des Bildschirms an, um einen optimalen Blickwinkel zu erhalten.

e Halten Sie den Monitorfuf3 fest, damit der Monitor beim Anpassen des
Blickwinkels nicht umkippt.

¢ Sie kdnnen den Monitorwinkel auf +20° bis -5°, einstellen und um 25° nach
links bzw. rechts schwenken. Zudem kénnen Sie die Monitorhéhe innerhalb
von 110 mm anpassen.

-5°~+20°

'

=

110mm

(H6henverstellung)

>

(Schwenkbar)
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2.5 AnschlieBen der Kabel

SchlieBen Sie die Kabel gemaB den nachstehenden Anweisungen an:

N

[ oo HOMI HOMI-2 P AW ()

SNl O

&

e So schlieBen Sie das Netzkabel an:
a. SchlieBen Sie das Netzteil sicher am DC IN Eingang des Monitors an.

b.  Verbinden Sie ein Ende des Netzkabels mit dem Netzteil und das
andere Ende mit einer Steckdose.

¢ So schlieBen Sie das HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Kabel an:
a. Verbinden Sie ein Ende des HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Kabels mit
dem HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Anschluss des Monitors.
b. Verbinden Sie das andere Ende des HDMI/DisplayPort/USB Type-C
Kabels mit der HDMI/DisplayPort/USB Type-C Buchse lhres Gerats.

So verwenden Sie den Kopfhérer: schlieBen Sie das Audiokabel an die
Kopfhérerbuchse des Monitors an.

/ Nach dem AnschlieBen dieser Kabel kdnnen Sie die gewiinschte Signalquelle
a Uber die Funktion Eingangswahl im OSD-Menii auswéahlen.

% Wenn Sie das Netzkabel oder das/die Verbindungskabel ersetzen miissen,
/- wenden Sie sich bitte an den ASUS Kundendienst.
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2.6 Ein-/Ausschalten des Monitors
e So schalten Sie den Monitor ein:

Driicken Sie die O Ein/Aus-Taste am Monitor. Siehe Seite 1-2 fiir die Position

des Stromschalters. Wenn die Betriebsanzeige Funktion aktiviert ist und eine
Eingangsquelle erkannt wird, leuchtet die Netz LED rot auf, um anzuzeigen, dass
der Monitor eingeschaltet ist. Im Energiesparmodus leuchtet die Betriebsanzeige-
LED nicht auf. Sie kdnnen auch eine beliebige Taste driicken, um den Monitor
einzuschalten, wenn der Monitor ausgeschaltet ist.

e So schalten Sie den Monitor aus:
Es gibt 2 Méglichkeiten, den Monitor auszuschalten:

o Driicken Sie zwei Mal auf die ® Ein/Aus-Taste am Monitor.

»  Driicken Sie die O Ein/Aus-Taste am Monitor. Verwenden Sie die
Navigationstaste (5-Wege) Taste, um "Ausschalten" auszuwéahlen
und driicken Sie zum Bestéatigen auf die Navigationstaste
(5-Wege) Taste.

% Wenn Sie die Stromzufuhr unterbrechen miissen, ziehen Sie das Netzkabel aus
der Steckdose. Ziehen Sie das Netzteil nicht vom Monitor ab.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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3.1

3.1.1

Bildschirmmenii (OSD-Menii)

Bedienungsvorgang

REPUBLICOF ~ ROG STRIX XG32UCDS GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

(2

Gaming

Var. Bildfrequenz
ELMB

GamePlus
Bildeinrichtung

GameVisual

Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center

Farbe Mehr erfahren

ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Eingangswahl

) tautstarke 100

Driicken Sie nach dem Einschalten des Monitors die 43» (5-Wege) Taste, um
das OSD-Menti zu aktivieren.

Driicken Sie die 43» (5-Wege) Taste nach oben/unten, um durch die
Funktionen zu steuern. Heben Sie die gewlinschte Funktion hervor und
driicken die 43» (5-Wege) Taste, um sie zu aktivieren. Wenn die ausgewéhlte
Funktion ein Unterment hat, gehen Sie mit der 43» (5-Wege) Taste nach
oben/unten, um durch die Funktionen im Untermen( zu navigieren. Heben
Sie die gewiinschte Untermen(funktion hervor und driicken Sie die 43»
(5-Wege) Taste bzw. bewegen die 43» (5-Wege) Taste nach rechts, um sie
zu aktivieren.

Gehen Sie mit der 43» (5-Wege) Taste nach oben/unten, um die Einstellung
der ausgewahlten Funktion zu &ndern.

Driicken Sie zum Speichern und Verlassen des Bildschirmmenis die

X SchlieBen-Taste oder drlicken Sie die 43» (5-Wege) Taste, bis das
Bildschirmmen(i ausgeblendet wird. Wiederholen Sie die Schritte 1-3, um
andere Funktionen anzupassen.

ASUS DisplayWidget Center: Zeigt einen QR-Code an, mit dem Sie
Uber das ASUS DisplayWidget Center auf die Informationen zugreifen
kdénnen.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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3.1.2

Einfiihrung in die OSD-Funktionen

1. Gaming

7

REPLIBLIC OF ROG STRIX XG32UCDS GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

=

Gaming

Var. Bildfrequenz
ELMB

GamePlus

Bildeinrichtung

GameVisual

‘Shadow Boost ASUS DisplayWidget Center

Mehr erfahren
ASUS DisplayWidget Center

OLED Care

Eingangswahl

) Lautstirke 100 Back (2" Enter

Var. Bildfrequenz: Ermdglicht einer Var. Bildfrequenz unterstitzten*
Grafikkarte die dynamische Anpassung der Bildschirmaktualisierungsrate
basierend auf typischen Inhaltsbildraten flir eine energiesparende,
praktisch ruckelfreie Anzeigeaktualisierung mit geringer Latenz.

Die folgende(n) Funktion(en) wird/werden deaktiviert, wenn diese Funktion
eingeschaltet wird: PIP/PBP, ELMB.

*Var. Bildfrequenz kann nur innerhalb 48Hz~165Hz aktiviert werden.
*Fur unterstiitzte GPUs, sowie Mindestanforderungen fiir PC-System und
Treiber kontaktieren Sie bitte die GPU Hersteller.

ELMB: Extreme Low Motion Blur.

Diese Funktion ist nur verfiigbar, wenn die Aktualisierungsrate 82Hz betragt.

Wenn diese Funktion aktiviert ist, ist/sind die folgende(n) Funktion(en) nicht
verfligbar: Var. Bildfrequenz, Blaulichtffilter, Kontrollen, HDR, PIP/PBP,
Helligkeit vereinheitlichen.

Wenn diese Funktion aktiviert ist, betragt die maximale Helligkeit 95.

GamePlus: Siehe 1.3.3 GamePlus Funktion flir weitere Einzelheiten.

GameVisual: Siehe 1.3.4 GameVisual Funktion fiir weitere
Einzelheiten.

Die folgende(n) Funktion(en) wird/werden deaktiviert, wenn diese Funktion
eingeschaltet wird: HDR.

Kapitel 3: Bildschirmmenii (OSD-Men(i)



e Shadow Boost: Die Optimierung dunkler Farben passt die Gammakurve
des Monitors an, um die dunklen Farben in einem Bild zu verstarken,
damit dunkle Szenen und Objekte besser gesehen werden kdnnen.
Zudem hellt Dynam. Schattenverst. dunkle Bereiche auf, ohne helle
Bereiche zu Uberbelichten, was einen klaren Vorteil in Umgebungen mit
wenig Licht bietet.

Diese Funktion ist nur im Landsch.-Mod., Rennmodus, Kinomodus,
RTS/RPGmodus, FPSmodus, Nachtsicht oder Anwendermodus verfligbar.

e ASUS DisplayWidget Center: Zeigt einen QR-Code an, mit dem Sie
Uber das ASUS DisplayWidget Center auf die Informationen zugreifen
konnen.

2. Bildeinrichtung

REPUBLICUF ~ RUG STRIXXGI2UCDS GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Helligkeit
[
Helligkeit vereinheitlichen

E Kontrast

Bildeinrichtung
OLED Anti-Flimmern

HDR-Einstellung ASUS DisplayWidget Center

Farbe Mehr erfahren

Kontrollen
Blaulichtfilter

OLED Care
VividPixel

Eingangswahl

C)) Lautstirke 100

e Helligkeit: Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

e Helligkeit vereinheitlichen: Wenn diese Funktion aktiviert ist, passt
das System die maximale Helligkeit des Bildschirms nicht an, wenn der
Bildschirm in einer anderen Grée angezeigt wird.

o Kontrast: Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

e OLED Anti-Flimmern: Zur Verbesserung des Anzeigeerlebnisses durch
Stabilisierung der Aktualisierungsrate in einem bestimmten Bereich.

*  Hoch: Der Bereich der Aktualisierungsrate liegt zwischen 120Hz

und 165Hz.
e Mittel: Der Bereich der Aktualisierungsrate liegt zwischen 80Hz
und 165Hz.
e HDR-Einstellung (High Dynamic Range Einstellung): Enthalt 4 HDR

Modi:
e Gaming HDR
e  Cinema HDR
e  Console HDR

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie 3-3
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DisplayHDR 400 True Black

HDR Einstellbar: Die HDR Farbeinstellung kann angepasst
werden, wenn die HDR Einstellbar Funktion aktiviert ist. Die HDR
PQ Kurve wird beeinflusst, wenn HDR Einstellbar im HDR Modus
EIN ist.

Dyn. Helligkeitsverst.: Diese Funktion ist fir die Verwendung mit
Console HDR vorgesehen. Die Aktivierung dieser Funktion erhéht
die HDR Helligkeit.

Bei der Anzeige von HDR-Inhalten sind die folgenden Funktionen nicht
verfligbar: ELMB, Scharfschiitze, GameVisual, Shadow Boost, Helligkeit,
Helligkeit vereinheitlichen, Kontrast, Blaulichtfilter, Display Farbraum,
Farbtemp., Séttigung, 6-Achsen-Séttigung,Gamma, PIP/PBP,
Energiesparmodus, Klangquelle.

e Kontrollen: Stellen Sie das Seitenverhaltnis auf 16:9 oder Quadratisch
ein, um verschiedene Spielszenarien zu genieB3en.

(]

16:9: Wahlen Sie einfach Auffiillen, 27-Zoll-Simulation oder
24,5-Zoll-Simulation unter Vollbild fiir eine bessere FPS
SpielgroBe aus; oder Sie kdnnen Punkt fiir Punkt wie 3288 x
1850 Aufldsung fur 27" oder 2992 x 1684 Auflésung flr 24,5" in
den Windows Anzeigeeinstellungen wahlen.

Quadratisch: Bietet mehrere Auswahimdglichkeiten fur das
§eitenverhél1nis mit verschiedenen BildschirmgréBen wie Vollbild,
Aquivalent und Punkt fiir Punkt.

Die folgende(n) Funktion(en) wird/werden deaktiviert, wenn diese Funktion
eingeschaltet wird: PIP/PBP, ELMB.

o Blaulichtffilter:

AUS: Keine Anderung.

Stufe 1~Stufe 4: Je hdher die Stufe, desto weniger blaues Licht
wird gestreut. Wenn Blaulichtfilter aktiviert ist, werden die
Standardeinstellungen des Rennmodus automatisch importiert.
Im Bereich zwischen Stufe Stufe 1 und Stufe 3 kann die Funktion
der Helligkeit durch den Benutzer konfiguriert werden. Stufe 4 ist
eine optimierte Einstellung. Die Helligkeitsfunktion kann nicht vom
Benutzer konfiguriert werden.

Der Monitor verwendet einen Bildschirm mit niedrigem Blaulichtanteil

und entspricht den Anforderungen des TUV Rheinland Low Blue Light
Hardware Solution bei Werksriickstellung/Standardeinstellung (Helligkeit:
100%, Kontrast: 80%, CCT: 6500K, Voreingestellter Modus: Rennmodus,
Energieeinstellung: Energiesparmodus).
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Die folgende(n) Funktion(en) wird/werden deaktiviert, wenn diese Funktion
eingeschaltet wird: ELMB, Helligkeit vereinheitlichen.

Bitte beachten Sie die folgenden Hinweise, um die Augenbelastung zu lindern:

. Benutzer sollten Pausen von der Benutzung des Monitors einlegen, wenn
sie Uber viele Stunden hinweg daran arbeiten. Nach jeweils 1 Stunde Arbeit
am Computer wird eine kurze Pause (mind. 5 Minuten) empfohlen. Kiirzere
und haufigere Pausen sind effektiver als eine einzelne lange Pause.

A WA

. Um die Belastung und Trockenheit in ihren Augen zu minimieren, sollten
Sie ihre Augen regelméaBig ausruhen, indem sie auf weit entfernte
Gegenstande blicken.

*  Augenubungen kénnen bei der Verringerung der Augenbelastung helfen.
Wiederholen Sie diese Ubungen regelmaBig. Wenn die Augenbelastung
weiter anhalt, suchen Sie bitte einen Arzt auf. Augentibungen: (1) Schauen
Sie wiederholt nach oben und unten (2) Rollen Sie langsam Ihre Augen
(8) Bewegen Sie Ihre Augen diagonal.

*  Hochenergetisches blaues Licht kann zu einer Augenbelastung und AMD
(altersbedingter Makulardegeneration) fiihren. Blaulichffilter reduziert
70% (max.) von schadlichem blauen Licht, um CVS (Computer Vision
Syndrom) zu vermeiden.

e VividPixel: Diese Funktion verbessert die Kontur des angezeigten Bildes
und erzeugt hochwertige Bilder am Bildschirm.

3. Farbe

REPUBLICOF  RUG STRIX XG32UCDS GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Display Farbraum
Gaming
Farbtemp.
Siittigung
Bildeinrichtung
6-Achsen-Siittigung

Gamma ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

OLED Care

Eingangswahl

) Lautstarke 100

e Display Farbraum: Wahlt den Farbraum fur die Farbausgabe des
Monitors aus.

e Farbtemp.: Umfasst die 8 Modi 4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K,
9300K, 10000K und Benutzer Modus.

e Séttigung: Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

Diese Funktion ist nicht verfligbar, wenn sRGB Cal Mode, MOBA Mode oder
Nachtsicht aktiviert ist.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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e 6-Achsen-Sattigung: Passt die Sattigung fir R, G, B, C, M, Y an.
e Gamma: Ermdglicht Ihnen die Einstellung des Farbmodus auf 1,8, 2,0,
2,2, 2,4 oder 2,6.
4. OLED Care
Konfiguriert die Einstellungen fur den Bildschirmschoner. Sie kénnen

Probleme mit der Bildqualitat im Zusammenhang mit Geisterbildern
verbessern, wenn der Bildschirm eine bestimmte Zeit lang eingeschaltet ist.

REPUBLICOE ~ RUG STRIX XGI2UCDS
GRAMERS

GameVisual [
Rennmodus DisplayPort

Bildschirmschoner
Gaming
Pixelbereinigung

Pixelbereinigung-Erinnerung
Bildeinrichtung
Bildschirmbewegung

Auto. Logohelligkeit ASUS DisplayWidget Center

Farbe Mehr erfahren

%

OLED Care

Neo-Naherungssensor

OLED Nutzungsinfo

Eingangswahl

) Lautstirke 100

o Bildschirmschoner: Aktiviert/Deaktiviert die Bildschirmschonerfunktion.
Die Helligkeit des Bildschirms wird automatisch verringert, wenn keine
Verénderung auf dem Bildschirm zu sehen ist.

¢ Pixelbereinigung: Kalibriert alle Probleme, die auf dem Bildschirm
auftreten kdnnen, wenn der Monitor Uber einen l&ngeren Zeitraum
eingeschaltet war. Dieser Vorgang dauert etwa 6 Minuten. Diese Funktion
wird automatisch aktiviert, wenn der Monitor ausgeschaltet wird. Ziehen
Sie das Netzkabel nicht ab, wéhrend der Vorgang lauft. Wenn Sie den
Monitor wieder einschalten, wird die Pixelbereinigung nicht mehr
ausgefuhrt.

e Pixelbereinigung-Erinnerung: Aktivieren oder deaktivieren Sie die
Anzeige der Pixelbereinigung Erinnerung.

e Bildschirmbewegung: Wahlen Sie die Stufe der Bildschirmverschiebung,
um zu verhindern, dass das Bild auf der Anzeige hangen bleibt.

e Auto. Logohelligkeit: Aktivieren Sie diese Funktion, damit das System
die Helligkeit des Logos automatisch anpassen kann, um mégliche
Probleme mit der Bildqualitat zu korrigieren.
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¢ Neo-Nédherungssensor:

e Entfernungsauswahl: Wenn diese Funktion aktiviert ist und
der Monitor innerhalb der voreingestellten Zeit keine Objekte
in einem Abstand von 60 cm - 120 cm (oder die Auswahl
im Angepasster Modus) (je nach Auswabhl) fiir den unter
Bildschirm aus festgelegten Zeitraum erkennt, wird der Monitor
automatisch dunkel.

y Der Erkennungsbereich kénnte leicht abweichen, wenn der Benutzer
dunkle oder helle Kleidung tragt. Stellen Sie die Entfernungsauswahl auf

~— Max. 120 ecm, wenn Sie schwarze oder andere dunkle Kleidung tragen.

e Der Monitor stellt die normale Helligkeit wieder her, sobald er wieder
menschliche Aktivitaten erkennt. Nach einer bestimmten Zeit im
Energiesparmodus wechselt der Monitor in den Standby-Modus.

*  Bitte vermeiden Sie es, Gegenstande (zwischen 60 cm und 120 cm) vor
den Sensor zu stellen, da dies die Funktion des Sensors beeintrachtigt
(Fehleinschatzung, dass sich jemand vor Ihnen befindet).

. Bildschirm aus: Diese Funktion ermdglicht es Ihnen, die Dauer
auszuwahlen, nach welcher der Monitor dunkel wird, wenn er keine
Anwesenheit eines Objekts erkennt.

e OLED Nutzungsinfo: Informationen zur Nutzung des OLED werden
angezeigt.

e OLED Zeitiiberw.: Zeigt die die Gesamtanzahl der Stunden an, in
denen der Monitor eingeschaltet war.

¢ Anz. Pixelbereinigungen: Zeigt die Gesamtanzahl der
Aktivierungen der Pixelbereinigung Funktion an.

¢ Pixel Reinig.-Interv.: Zeigt die verstrichene Zeit seit der letzten
Ausfiihrung der Pixelbereinigung Funktion an.
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5. Eingangswahl

EPLBLIC OF ROG STRIX XG32LCDS GameVisual Eingangswahl
DRMERS Rennmodus DisplayPort

Auto Eingangserkenn.

Gaming
usc

DisplayPort
Bildeinrichtung
HDMI-1

HDMI-2 ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

OLED Care

=)

Eingangswahl

) Lautstirke 100

e Auto Eingangserkenn.: Wenn aktiviert, wahit das System automatisch
den zuletzt verbundenen E/A Anschluss.

e USB-C, DisplayPort, HDMI-1, HDMI-2: Wahlt die Eingangsquelle
manuell aus.

6. PIP/PBP

PIP/PBP ermdglicht es lhnen, Subfenster zu 6ffnen, die mit einer beliebigen
Videoquelle verbunden sind.

. Die folgende(n) Funktion(en) wird/werden deaktiviert, wenn diese
Funktion eingeschaltet wird: Var. Bildfrequenz, ELMB, Scharfschiitze,

— Kontrollen, DSC-Unterstiitzung.
. Der PIP-/PBP-Modus wird bei 60Hz verwendet.

U Der PIP-/PBP-Modus unterstitzt nicht die HDR Funktion.

Eingangswahl

ROG STRIX XGI2UCDS ‘GameVisual I
DisplayPort

EPUBLIC aF
el Rennmodus

E PIP-/PBP-Modus
PIPIPBP
PIP-/PBP-Quelle

Farbeinstellung
MyFavorite
PIP-Gréfie
ASUS DisplayWidget Center
System-Einstell. Mehr erfahren

) rLautstarke 100

e PIP-/PBP-Modus: Auswahl von PIP, PBP Modus oder deaktivieren.

¢ PIP-/PBP-Quelle: Auswahl der Videoeingangsquelle flr jedes PIP/PBP
Fenster.
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e Farbeinstellung: Legt den GameVisual Modus f(r jedes PIP/PBP
Fenster fest.

¢ PIP-GroBe: Passt die PIP GroBe auf Klein, Mittel oder GroB an.
7. MyFavorite

ROG STRIX XGI2UCDS GameVisual Eingangswahl
ChUERS Rennmodus DisplayPort

Verkn. >
PIPIPBP

w

MyFavorite

Benutzerdefinierte Einstellung >

ASUS DisplayWidget Center
System-Einstell. Mehr erfahren

) tautstarke 100

o Verkn.:

e Verkn.: Stellt die Verkniipfungsfunktionen fur die
Verkniipfungstasten ein.

Wenn eine bestimmte Funktion ausgewé&hlt oder aktiviert wird, wird Ihre

Verknupfungstaste méglicherweise nicht unterstitzt. Verfigbare Funktionen:

GamePlus, GameVisual, Helligkeit, Stummschalten, Shadow Boost,
Kontrast, Eingangswahl, HDR-Einstellung, Blaulichtfilter, Farbtemp.,
Lautstarke (Kopfh.), Pixelbereinigung, Eig. Einst.-1, Eig. Einst.-2.

e Benutzerdefinierte Einstellung:

e Einstellung 1/Einstellung 2: Ladt/Speichert sémtliche
Einstellungen auf dem Monitor.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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8. System-Einstell.

GameVisual Eingangswahl
EPLUBLICOF  ROGSTRIX XGI2UCDS gang
ERmERE Rennmodus DisplayPort

Sprache
PIPIPBP
Kiang

Betriebsanzeige
MyFavorite
Ein-Austaste-Sperre

€

System-Einstell.
Energieeinstellung

Tastensperre ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

0OSD-Einstellungen
DisplayPort-Stream

v

) Lautstarke 100

Sprache: Sie kdnnen aus 23 Sprachen auswahlen: Englisch,
Franzésisch, Deutsch, ltalienisch, Spanisch, Niederlandisch,
Portugiesisch, Russisch, Tschechisch, Kroatisch, Polnisch, Ruménisch,
Ungarisch, Tirkisch, Vereinfachtes Chinesisch, Traditionelles Chinesisch,
Japanisch, Koreanisch, Thail&dndisch, Indonesisch, Persisch, Ukrainisch,
Vietnamesisch.

Klang: Uber dieses Menii passen Sie die Toneinstellung an.

e Lautstérke (Kopfh.): Der Einstellbereich reicht hier von 0 bis 100.

e Stummschalten: Schaltet den Ton des Monitors ein oder aus.

e Klangquelle: Legt die Quelle der Audioausgabe des Monitors fest.
Betriebsanzeige: Hiermit de-/aktivieren Sie die Betriebsanzeige-LED.
Ein-/Austaste-Sperre: Aktiviert oder deaktiviert die Ein/Aus-Taste.
Tastensperre: Zur Deaktivierung aller Funktionstasten. Halten Sie die

43’ (5-Wege) Taste langer als 5 Sekunden nach unten gedriickt, um die
Tastensperre aufzuheben.

Energieeinstellung:
e Leistungsmodus: Die Einstellung des Leistungsmodus kann zu
einem héheren Stromverbrauch fuhren.
o Energiesparmodus: Der Energiesparmodus kann zu einer
eingeschrénkten Leuchtkraft fihren.

Wenn Energiesparmodus ausgewahlt ist, werden bestimmte
stromverbrauchende Funktionen deaktiviert. Wahlen Sie Leistungsmodus,
wenn Sie die Funktionen aktivieren méchten.

Bitte schalten Sie die HDR Funktion aus, bevor Sie den Energiesparmodus
aktivieren.
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e OSD-Einstellungen:

e OSD-Position: Anpassen der OSD-Position.

e OSD-Abschaltzeit: Sie kénnen die OSD-Abschaltzeit auf 10 bis
120 Sekunden einstellen.

e OSD-GroBe: Passt die OSD-GroBe an.

e Transparenz: Sie kénnen den OSD-Hintergrund auf opak bis
transparent einstellen.

e DDC/CI: Sie kbnnen die DDC/CI-Funktion aktivieren oder
deaktivieren.

e DisplayPort-Stream: Kompatibilitat mit Grafikkarte. Wahlen Sie
DisplayPort 1.2 oder DisplayPort 1.4 nach der von der Grafikkarte
unterstttzten DP-Version.

e DSC-Unterstiitzung: DisplayPort Display Stream Komprimierung.

e ASUS-Betriebssync: Ermdglicht das Ein- und Ausschalten der mit
HDMI verbundenen Konsole oder der Setup-Box, wie z.B. Apple TV,
Sony PlayStation, Xbox Serie X/S, Nintendo Switch Gber den Monitor.
Die Standardeinstellung ist EIN. Wenn der Monitor eingeschaltet wird,
schaltet sich das CEC Quellgerat automatisch ein und umgekehrt wieder
aus. Wenn das CEC Quellgerét eingeschaltet ist, schaltet sich der Monitor
automatisch ein.

e Information: Hier werden Informationen zu dem Monitor angezeigt.

e Fabrikseinst: Die Auswahl von Ja stellt die Standardeinstellungen wieder
her.
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3.2 Technische Daten

Bildschirmtyp
BildschirmgrdBe

Max. Auflésung
Pixelabstand

Helligkeit
Kontrastverhéltnis (i.d.R.)
Betrachtungswinkel (H/V)
CR>10

Anzeigefarben
Farbgamut
Ansprechzeit
Farbtemperaturauswahl
Digitaleingang
Kopfhérerbuchse

SPDIF Ausgang
Audioeingang
Lautsprecher (Integriert)
USB 3.2 Gen 1 Port

USB 2.0 Anschluss
Farbe

Betriebs-LED

Kippen

Schwenken
Drehpunkt
Hohenverstellung
Kensington-Schloss
Nennspannung

Stromverbrauch

Temperatur (in Betrieb)
Temperatur (nicht in
Betrieb)

Abmessungen (B x H x T)
ohne Stander

Abmessungen (B x H x T)

Gewicht (ungeféhr)

OLED

31,5-Zoll-Breitbild (16:9; 80,3 cm)

3840 x 2160

0,1814 mm x 0,1814 mm

250 cd/m?, 1000 cd/m? (Spitze)

1500000:1

178°178°

1073,7 Millionen (10 Bit)

DCI-P3 99%

0,03 ms

8 Farbtemperaturen

HDMI v2.1 x 2, DisplayPort v1.4 x 1, USB Type-C x 1

Ja

Nein

Nein

Nein

1 x USB Type-C

Nein

Schwarz

Rot (Ein)/Orange (Standby)/Orange blinkend
(Pixelbereinigung)

+20°~ -5°
+25°~ -25°
Nein

110 mm
Ja

Wechselstrom: 100~240V
Gleichstrom: 20,0V === 12,0A (Wechselstromadapter)

Eingeschaltet: < 50 W** (Typ.), Standby: < 0,5 W,
Ausgeschaltet: < 0,3 W

0°C~40°C

-20°C~+60°C

718,08 x 430,53 x 73,85 mm

718,08 x 561,65 x 188,23 mm (mit Stander, am héchsten)
718,08 x 451,65 x 188,23 mm (mit Stander, am niedrigsten)
870 x 510 x 188 mm (Paket)

4,6 kg (ohne Stander); 6,6 kg (Netto); 10,1 kg (Brutto)
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Mehrsprachige 23 Sprachen (Englisch, Franzésisch, Deutsch, Italienisch,
Menuianzeige Spanisch, Niederlandisch, Portugiesisch, Russisch,
Tschechisch, Kroatisch, Polnisch, Ruménisch, Ungarisch,
Turkisch, Vereinfachtes Chinesisch, Traditionelles
Chinesisch, Japanisch, Koreanisch, Thailandisch,
Indonesisch, Persisch, Ukrainisch, Viethamesisch)

Zubehor Schnellstartanleitung, Garantiekarte, Netzteil, Netzkabel,
HDMI Kabel (optional), DisplayPort Kabel (optional),
USB Type-C Kabel (optional), ROG Wandmontageset,
ROG Aufkleber, ROG Beutel

LGOI ET RN EYN ¢ TUVus, FCC, ICES-3, CB, CE, ErP, WEEE, EU Energy
label , UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, EAC RoHs, CU,
CCC, China Energy Label, BSMI, RCM, VCCI, PSE, PC
Recycle , J-MOSS, KCC, KMEPS,Vietnam Energy, RoHs,
CEC, Windows 10 & 11 WHQL, TUV Flicker free, TUV Low
Blue Light

*Die technischen Daten kénnen ohne Ankiindigung geéndert werden.
**Messung einer Bildschirmhelligkeit von 200 Nits ohne Audio/USB/Kartenleser-Verbindung.
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AuBere Abmessungen

3.3

ASUS XG32UCDS Outline Dimension SWIVEL: £ 25 Degree

*Unit : mm(inch)
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3.4 Fehlerbehebung (Haufig gestellte

Fragen)

Problem

Die Betriebs-LED leuchtet o
nicht

Die Betriebs-LED leuchtet .
orange, und kein Bild
erscheint .

Das Anzeigebild erscheintzu e
hell oder zu dunkel

Das Anzeigebild flackert oder e
hat Wellenmuster

Die Farben des Anzeigebildes ¢

sind nicht richtig (z.B. .
erscheint die Farbe Weil3
nicht weif3) .

Es gibt keinen Ton, oder die  |»
Lautstérke ist zu niedrig

HDR Inhalte werden nicht o
richtig angezeigt

Mégliche Lésung

Driicken Sie eine Taste, um zu prifen, ob sich der
Monitor im EIN Modus befindet.

Priifen Sie, ob das Netzkabel richtig mit dem Monitor
und der Steckdose verbunden ist.

Prifen Sie, ob das Gerat eingeschaltet ist.

Prifen Sie, ob der Monitor sowie der Computer im
normalen Betriebszustand ist.

Stellen Sie sicher, dass das Signalkabel richtig mit dem
Monitor und dem Computer verbunden ist.

Prifen Sie das Signalkabel auf verbogene Kontakistifte.
Verbinden Sie den Computer mit einem anderen
Monitor, um zu prifen, ob der Computer richtig
funktioniert.

Stellen Sie den Kontrast und die Helligkeit im OSD-
Menii ein.

Stellen Sie sicher, dass das Signalkabel richtig mit dem
Monitor und dem Computer verbunden ist.

Entfernen Sie die anderen elektrischen Geréte, die eine
elektrische Interferenz verursachen kénnen.

Priifen Sie das Signalkabel auf verbogene Kontakistifte.
Fihren Sie die Fabrikseinst-Funktion im OSD-Menii
aus.

Passen Sie die R/G/B-Farbeinstellungen an oder
wahlen eine passende Farbtemp. im OSD-Menii.
Stellen Sie sicher, dass das HDMI/DisplayPort/USB
Type-C Kabel korrekt mit Monitor und Computer
verbunden ist.

Andem Sie die Lautstarkeeinstellung des Monitors und
des HDMI/DisplayPort/USB Type-C Geréts.

Stellen Sie sicher, dass die Soundkarte und nétige
Treiber richtig im Computer installiert und aktiviert sind.
Stellen Sie sicher, dass die Eingangsquelle die
HDR-Wiedergabe unterstiitzt (mit den richtigen
Systemeinstellungen und der neuesten Software).

Stellen Sie sicher, dass der Inhalt HDR-kodiert ist.

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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3.5 Unterstiitzte Anzeigemodi

¢ Native Timings / Fiir Punkt fiir Punkt Timings

Auflésung Frequenz Aktualisierungsrate

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120Hz
2560 x 1440 60/120Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/82/97/100/120/144/165Hz

e Fiir Quadratisch Timings

Auflésung Frequenz Aktualisierungsrate

640 x 480 60/75Hz
720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75/165Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60/165Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1440 x 1080 165Hz

1728 x 1080 165Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120Hz
1920 x 1440 165Hz

2560 x 1440 60/120Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120Hz
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Auflésung Frequenz

Fiir 16:9 (24,5-Zoll-Simulation) Seitenverhdltnis Timings

Aktualisierungsrate

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120Hz
2560 x 1440 60/120Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120Hz
2992 x 1684 60/120/165Hz

Auflésung Frequenz

Fiir 16:9 (27-Zoll-Simulation) Seitenverhéltnis Timings

Aktualisierungsrate

640 x 480 60/75Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60/75Hz

1024 x 768 60/75Hz

1280 x 720 50/60Hz

1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60/100/120Hz
2560 x 1440 60/120Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60/100/120Hz
3288 x 1850 60/120/165Hz

ASUS OLED Monitor der XG32UCDS Serie
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Auflésung Frequenz Aktualisierungsrate
60Hz

Fiir 16:9 PBP Timings

640 x 480

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60Hz

1024 x 768 60Hz

1280 x 720 50/60Hz
1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60Hz
1920 x 2160 60Hz

2560 x 1440 60Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60Hz

3-18

Fiir 16:9 PIP Timings

Auflésung Frequenz

Aktualisierungsrate

640 x 480 60Hz

720 x 480 60Hz

720 x 576 50Hz

800 x 600 60Hz

1024 x 768 60Hz

1280 x 720 50/60Hz
1280 x 960 60Hz

1280 x 1024 60Hz

1600 x 1200 60Hz

1920 x 1080 24/25/30/50/60Hz
2560 x 1440 60Hz

3840 x 2160 24/25/30/50/60Hz
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