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HINWEIS, Achtung und Warnung

(D HINWEIS: HINWEIS zeigt wichtige Informationen, die Ihnen bei der besseren Nutzung Ihres Produktes helfen.
/\ ACHTUNG: ACHTUNG zeigt entweder potenzielle Hardware-Schiden oder Datenverluste und informiert Sie, wie Sie das

Problem vermeiden.
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Sicherheitshinweise

Schutzen Sie lhren Monitor und Ihre personliche Sicherheit anhand der folgenden Sicherheitshinweise. Sofern nicht anderweitig
angegeben, geht jedes Verfahren in diesem Dokument davon aus, dass Sie die mit Ihrem Monitor gelieferten Sicherheitshinweise
gelesen haben.,

(D HINWEIS: Lesen Sie vor Verwendung des Monitors die mit Ihrem Monitor gelieferten und auf das Produkt gedruckten
Sicherheitshinweise. Bewahren Sie samtliche Dokumentation zur kiinftigen Bezugnahme an einem sicheren Ort auf.

/A WARNUNG: Die Verwendung von Bedienelementen, Einstellungen oder Verfahren, die in dieser Dokumentation nicht
angegeben sind, birgt die Gefahr von Stromschlag sowie elektrischen und /oder mechanischen Risiken.

/\ ACHTUNG: Bei langfristigem Horen von Audio bei hoher Lautstirke iiber Kopfhdrer (an Monitor mit entsprechender
Unterstiitzung) kann lhr Gehdr geschidigt werden.

e  Platzieren Sie den Monitor auf einem soliden Untergrund und gehen Sie sorgsam damit um.

e Der Bildschirm ist zerbrechlich und kann bei Stlirzen oder Beriihrung mit einem scharfkantigen Gegenstand beschadigt
werden.

e Achten Sie darauf, dass Ihr Monitor mit der Stromversorgung an lhrem Ort kompatibel ist.

e Bewahren Sie den Monitor bei Raumtemperatur auf. UbermaBige Kalte oder Hitze kann sich negativ auf die Flissigkristalle
des Displays auswirken.

e SchlieBen Sie das Netzkabel des Monitors an eine leicht zugéngliche Steckdose in der Nahe an. Siehe Ihren Monitor
anschlie3en.

e Platzieren und nutzen Sie den Monitor nicht auf einem feuchten Untergrund oder in der Nahe von Wasser.

e  Setzen Sie den Monitor keinen starken Vibrationen oder intensiven Sté3en aus. Platzieren Sie den Monitor beispielsweise nicht in
einem Kofferraum.

e Trennen Sie den Monitor, wenn Sie ihn voraussichtlich langere Zeit nicht benutzen.

e Versuchen Sie nicht, jegliche Abdeckungen zu entfernen oder das Innere des Monitors zu berlhren. Andernfalls besteht
Stromschlaggefahr.

e Lesen Sie diese Anweisungen aufmerksam. Bewahren Sie dieses Dokument zum kinftigen Nachschlagen auf. Befolgen Sie alle
auf dem Produkt befindlichen Warnhinweise und Anweisungen.

e Bestimmte Monitore kénnen Uber die separat erhéltliche VESA-Halterung an der Wand montiert werden. Achten Sie darauf,
die richtigen VESA-Spezifikationen entsprechend den Angaben im Abschnitt zur Wandmontage der Bedienungsanleitung zu
verwenden.

Informationen zu Sicherheitshinweisen finden Sie in den mit lhrem Monitor gelieferten Informationsdokument zu Sicherheit, Umwelt

und Richtlinien.

Sicherheitshinweise 5



Uber lhren Monitor

Lieferumfang

Die folgende Tabelle zeigt die Liste der mit Ihrem Monitor gelieferten Komponenten. Wenden Sie sich an Dell, falls eine Komponente
fehlen sollte. Weitere Informationen finden Sie unter Dell kontaktieren.

(O HINWEIS: Bei einigen Komponenten kdnnte es sich um Optionen handeln, die Ihrem Monitor eventuell nicht mitgeliefert
werden. Einige Merkmale sind in bestimmten Landern moglicherweise nicht verflgbar.

Tabelle 1. Monitorkomponenten und Beschreibungen.

Komponentendarstellung Komponentenbeschreibung

Display

Stander

Standful3

Netzkabel (variiert je nach Land oder Region)

USB-3.2-Genl- (5 Gb/s) A-auf-B-Kabel (1,8 m)

DisplayPort-1.4-Kabel (1,8 m)
(DisplayPort auf DisplayPort)

HDMI-2.1-FRL-Kabel (1,8 m)

* Kurzanleitung

* Informationen zu Sicherheit, Umwelt und Richtlinien

* Alienware-Aufkleber
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Produktmerkmale

Der Alienware AW2725QF-Gaming-Monitor hat eine Aktivmatrix, einen Diinnschichttransistor (TFT), eine Fliissigkristallanzeige
(LCD) und eine LED-Hintergrundbeleuchtung. Zu den Merkmalen des Monitors zéhlen:

e 684,7 mm (27 in) Anzeigebereich (diagonal gemessen).

e Dual-Auflésung (3840 x 2160,/1920 x 1080) mit Vollbildunterstlitzung bei geringeren Auflésungen und einem Seitenverhaltnis
von 16:9.

e NVIDIA-G-SYNC-Kompatibilitats- und VESA-AdaptiveSync-Display-Zertifizierung minimieren grafische Verzerrungen, wie
Bildschirm-Tearing und Ruckeln, fir ein flissiges, reibungsloses Gameplay.

e Unterstiitzt eine hohe Bildwiederholfrequenz von 330 Hz (Ubertaktung 360 Hz) fiir FHD-Timings, 165 Hz (Ubertaktung
180 Hz) fur 4K-Timings und eine schnelle Reaktionszeit von 0,5 ms Grau-zu-Grau im Extrem-Modus*.

* 0,5 ms (Grau-zu-Grau, min.), 1 ms (Grau-zu-Grau, am meisten beobachtet) ist im Extrem-Modus erreichbar, um sichtbare
Bewegungsunschérfe zu reduzieren und die Reaktionsfahigkeit des Bildes zu verbessern. Dies kann jedoch zu einigen leichten,
sichtbaren visuellen Artefakten im Bild fihren. Da sich Computerkonfigurationen und Spieleranforderungen unterscheiden,
sollten Nutzer mit den verschiedenen Modi experimentieren, um die fir sie am besten geeignete Einstellung zu ermitteln.

e  Farbskala von DCI-P3 95 % und sRGB 100 %.
e Dolby Vision HDR.

e VESA DisplayHDR 600.

e HDMI 2.1 eARC/ARC.

e Neig-, schwenk-, dreh- und héhenverstellbar.

e Abnehmbarer Sockel und Video-Electronics-Standards-Association- (VESA) Montageldcher (100 mm) fiir flexible
Montageldsungen.

e Digitale Konnektivitat tber einen DisplayPort-Anschluss und zwei HDMI-Anschlusse.
e Die Ausstattung des Monitors beinhaltet:

- Ein USB-3.2-Genl- (5 Gb/s) Type-B-Upstream-Anschluss

- Ein USB-3.2-Genl- (5 Gb/s) Type-C-Downstream-Ladeanschluss

- Zwei USB-3.2-Genl- (5 Gb/s) Type-A-Downstream-Anschliisse

- Ein USB-3.2-Gen1- (5 Gb/s) Type-A-Downstream-Anschluss mit BC1.2-Aufladung
e Unterstlitzt Bild-neben-Bild- (PBP), Bild-im-Bild- (PIP) und Konsolenmodus.
e Plug-and-Play-Fahigkeit, falls durch lhren Computer unterstutzt.
e Anpassungen Uber das Bildschirmmen( zur einfachen Einrichtung und Bildschirmoptimierung.
o AW2725QF bietet eine umfassende Auswahl voreingestellter Modi, darunter:

- First-Person Shooter (FPS)

- Multiplayer Online Battle Arena oder Real-Time Strategy (MOBA oder RTS)

- Role-Playing Game (RPG)

- Rennspiel (Sport)

- Drei anpassbare Spielmodi

Zudem helfen wesentliche verbesserte Gaming-Funktionen wie Timer, Bildwiederholfrequenz und Anzeigeausrichtung dabei,
die Leistung des Spielers zur verbessern und optimale Vorteile im Spiel zu erhalten.

e  Steckplatz fur Sicherheitsschloss.
e < 0,3Wim ausgeschalteten Zustand.
o  Erstklassiger Blendenaustausch sorgt fur ein ruhiges Gewissen.

e Optimieren Sie den Augenkomfort mit einem flimmerfreien Bildschirm und der ComfortView Plus-Funktion, die das Abstrahlen
von blauem Licht minimiert.

e Der Monitor nutzt Flimmer-Free-Technologie, die fir das Auge sichtbares Flimmern behebt, ein komfortables
Betrachtungserlebnis bietet und Augenbelastungen und -ermidung verhindert.

/A WARNUNG: Mégliche Langzeiteffekte der Blaulichtemission von Monitoren kdnnen Augenschéden, unter anderem
einschlieBlich Augenermiidung und digitale Augenbelastung, sein. Die Funktion ComfortView Plus dient zur Optimierung
des Augenkomforts der Reduzierung der Intensitat des blauen Lichts, das vom Monitor emittiert wird.

e Dieser Monitor nutzt einen Bildschirm mit schwachem Blaulicht. Wenn der Monitor auf die werkseitigen Einstellungen oder
Standardeinstellungen zurlickgesetzt wird, ist er mit der Hardware-Zertifizierung fir schwaches Blaulicht von TUV Rheinland
konform.**

Blaulichtverhaltnis:
Das Lichtverhaltnis im Bereich von 415 bis 455 nm im Vergleich zu 400 bis 500 nm sollte weniger als 50 % betragen.
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Kategorie Blaulichtverhaltnis
1 <20%
2 20% <R < 35%
3 35% <R < 50%

e Verringert die Intensitat des vom Bildschirm ausgegebenen gefahrlichen blauen Lichts, wodurch die Betrachtung fir lhre Augen
komfortabler wird, ohne dass die Farbgenauigkeit beeintrachtigt wird.

e Der Monitor nutzt Flimmer-Free-Technologie, die fir das Auge sichtbares Flimmern behebt, ein komfortables
Betrachtungserlebnis bietet und Augenbelastungen und -ermiidung verhindert.

** Dieser Monitor ist mit der Hardware-Zertifizierung unter Kategorie 3 fir schwaches Blaulicht von TUV Rheinland konform.

Betriebssystem-Kompatibilitat

e Windows 10 und aktueller*

e macOS 12* und macOS 13*
*Die Betriebssystem-Kompatibilitat an Monitoren der Marken Dell und Alienware kann in Abhangigkeit von bestimmten Faktoren
variieren, wie:

e Sperzifische Verdffentlichungsdaten, wenn Betriebssystem-Versionen, Patches oder Aktualisierungen verfigbar sind.

e Sperzifische Verdffentlichungsdaten, wenn Firmware von Monitoren der Marken Dell und Alienware, Software-Anwendungen
oder Treiberaktualisierungen auf der Dell-Support-Website verflgbar sind.

Ubersicht iiber Einzelteile und Bedienelemente

Ansicht von vorne

Abbildung 1. Frontansicht des Monitors

Tabelle 2. Frontansicht der Beschreibungen.

Nummer Beschreibung Verwendung

1 Ein-/Austaste (mit LED-Indikator) Zum Ein- oder Ausschalten des Monitors.
Ein blaues Licht zeigt durch konstantes Leuchten an, dass der Monitor
eingeschaltet ist und funktioniert. Weil3es Blinken zeigt an, dass der
Monitor im Standbymodus ist.
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Ruckseite

N—I

Abbildung 2. Rickansicht des Monitors

Tabelle 3. Ruickansicht der Beschreibungen.

Nummer Beschreibung Verwendung

1 VESA-Montagelécher (4) Wandmontage des Monitors Gber ein VESA-kompatibles WWandmontageset.
(100 mm x 100 mm) - hinter
angebrachter VESA-Abdeckung

Typenschild Listet die amtlichen Zulassungen auf.
Standerfreigabetaste Lost den Stéander vom Monitor.
4 Headset-Aufhénger Hangen Sie das Headset an den Aufhanger.
(@ HINWEIS: Die Lastkapazitat betragt weniger als 400 g.
5 Kabelverwaltungsschlitz Organisieren Sie die Kabel, indem Sie sie durch den Schlitz verlegen.
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Ansicht von unten

1 23 4

5 6 78 9101112

Abbildung 3. Unteransicht des Monitors

Tabelle 4. Unteransicht der Beschreibungen.

Nummer Beschreibung

Verwendung

1

34,7

10

11

12

10

~
Netzanschluss

CESS
USB-Type-B-Upstream-Anschluss
(nur Daten)

5

SS<5-
Super-Speed-USB-5-Gb/s- (USB
3.2 Genl) Type-A-Downstream-
Anschlisse (3) (nur Daten)

Etikett mit Strichcode,
Seriennummer und Service-Tag

Joystick

5850
Super-Speed-USB-5-Gb/s- (USB
3.2 Genl) Type-C-Downstream-
Anschluss mit Aufladung (nur
Daten)

Steckplatz fir Sicherheitsschloss
(Basierend auf Kensington Security

Slot)

HDmMI1

HDMI T1-Anschluss

HDmi2
@ARC/ARC

HDMI 2-eARC/ARC-Anschluss

p)
DisplayPort

Uber lhren Monitor

Verbinden Sie das Netzkabel (im Lieferumfang Ihres Monitors enthalten).

SchlieBen Sie zur Aktivierung der USB-Anschlisse an Threm Monitor das USB-
Kabel (im Lieferumfang lhres Monitors enthalten) an diesen Anschluss und Ihren
Computer an.

Zum AnschlieBen Ihrer USB-Peripherie, wie Maus und Tastatur.

@ HINWEIS: Zur Nutzung dieser Anschliisse miissen Sie das USB-Upstream-
Kabel (im Lieferumfang lhres Monitors enthalten) zwischen Monitor und
Computer anschlief3en.

(© HINWEIS: Anschluss 7 unterstitzt Akkuaufladung bei Rev. 1.2,

Beachten Sie dieses Etikett, falls Sie sich an den technischen Support

von Dell wenden mUssen. Das Servicemarkierung ist ein einzigartiger
alphanumerischer Identifikator, der Dell-Servicetechnikern die Identifizierung der
Hardwarekomponenten in lhrem Computer sowie Zugriff auf Garantieinformationen
ermoglicht.

Zur Steuerung des OSD-MenUs und zum Umschalten zwischen zwei Aufldsungen.

Zur Aufladung lhres USB-Gerates anschlieBen.

(® HINWEIS: Zur Nutzung dieses Anschlusses miissen Sie das USB-Kabel (im
Lieferumfang lhres Monitors enthalten) an den USB-Upstream-Anschluss an
Ihrem Monitor und an lhrem Computer anschlieBen.

(® HINWEIS: Zur Verhinderung von Signalstérungen sollten Sie bei Verwendung
eines drahtlosen USB-Gerétes an einem USB-Downstream-Anschluss keine
anderen USB-Geréate an den benachbarten Anschluss anschlieBen.

Sichert den Monitor mit einem Sicherheitskabelschloss (separat erhaltlich).

Zum AnschlieBen lhres Computers tGber das HDMI-2.1-Kabel (im Lieferumfang
lhres Monitors enthalten) an diesen Anschluss.

(@ HINWEIS: Zum Streamen von Dolby-ATMOS-Audio schlieBen Sie gleichzeitig
ein weiteres HDMI-2.1-Kabel (separat erhéltlich) an den HDMI-2-eARC/ARC-
Anschluss an.

Zum AnschlieBen |hres Computers oder eines externen Audiosystems Uber das

HDMI-2.1-Kabel (im Lieferumfang lhres Monitors enthalten) an diesen Anschluss.

(© HINWEIS: Dieser Anschluss unterstiitzt eARC/ARC-Audioausgabe mit
eingeschaltetem HDMI CEC.

Zum AnschlieBen lhres Computers tiber das DisplayPort-Kabel (im Lieferumfang

Ihres Monitors enthalten) an diesen Anschluss.



Technische Daten des Monitors
Tabelle 5. Technische Daten des Monitors.

Beschreibung

Wert

Bildschirmtyp
Paneltyp
Langen-/Seitenverhaltnis
Sichtbare BildmaRe
Diagonal
Aktiver Bereich
Horizontal
Vertikal
Bereich
Pixelabstand
Pixel pro Zoll (PPI)
Betrachtungswinkel
Horizontal
Vertikal
Helligkeit
WeiBe Leuchtkraft

Kontrastverhaltnis
Bildschirmbeschichtung
Hintergrundbeleuchtung

Reaktionszeit
(grau-zu-grau)

Farbtiefe
Farbskala

Kalibrierungsgenauigkeit

Konnektivitat

Aktivmatrix — TFT-LCD
In-Plane-Switching- (IPS) Technologie
16:9

684,70 mm

596,74 mm

335,66 mm

200301,75 mm?

0,1554 mm x 0,1554 mm
163

178° (typisch)
178° (typisch)

400 cd/m” (typisch)

600 cd/m? (HDR-Spitze)

1000:1 (typisch)

Blendfrei mit Hartebeschichtung (3H)
LED-Randbeleuchtung

0,5 ms (grau-zu-grau, Min.), 1 ms (grau-zu-grau, am meisten beobachtet) im
Extreme (Extrem)-Modus

2 ms grau-zu-grau im Modus Super Fast (Superschnell)

3 ms grau-zu-grau im Modus Fast (Schnell)

1,07 Milliarden Farben (8 Bit + A-FRC)

DCI-P3 typisch 95 % (CIE 1976)
sRGB typisch 100 % (CIE 1931)

sRGB
Delta E<2 (Durchschnitt)

+ Zwei HDMI-2.1-Anschliisse (HDCP 1.4 und HDCP 2.2), (unterstiitzt 4K 3840
x 2160 bei 165 Hz, FHD 1920 x 1080 bei 330 Hz, FRL, HDR, VRR gemaf
Angaben in HDMI 2.1)
(© HINWEIS: Die Aktualisierungsrate kann bis 180 Hz im 4K-Modus und bis
360 Hz im FHD-Modus Ubertaktet werden.
(O HINWEIS: Zudem unterstltzt einer der beiden HDMI-2.1-Anschliisse mit FRL
eARC/ARC fir das Durchschleifen von Dolby ATMOS.

* Ein DisplayPort-1.4-Anschluss (HDCP 1.4 und HDCP 2.2), (unterstitzt 4K 3840 x
2160 bei 165 Hz, FHD 1920 x 1080 bei 330 Hz, DSC, HDR)
(© HINWEIS: Die Aktualisierungsrate kann bis 180 Hz im 4K-Modus und bis
360 Hz im FHD-Modus Ubertaktet werden.

* Ein USB-B-3.2-Gen1-Upstream-Anschluss (5 Gb/s)

» Zwei USB-A-3.2-Genl-Downstream-Anschliisse (5 Gb/s)

Quick Access (Schnellzugriff)

* Ein USB-C-3.2-Gen1-Downstream-Anschluss (5 Gb/s)

* Ein USB-A-3.2-Gen1-Downstream-Anschluss (5 Gb/s) mit BC1.2-Aufladung

Randbreite (vom Monitorrand bis zum aktiven Bereich)

Oben
Links/Rechts
Unten

Anpassbarkeit

Hohenverstellbarer Stander

7,35 mm
7,35 mm
18,17 mm

Bis zu 110 mm

Uber lhren Monitor 11



Beschreibung Wert

Neigung -5°/+21°
Schwenken -20°/+20°
Drehung -90°/+90°
Kabelverwaltung Ja
Dell-Display-Manager- (DDM) Easy Arrange und andere Tastenfunktionen
Kompatibilitat*
Sicherheit Schlitz fir Sicherheitsschloss (Kabelschloss separat erhaltlich)
Alienware Command Center (AWCC) Ja
*Dell Display Manager

Dell Display Manager ist eine Software-Anwendung, welche die Erfahrung der Benutzung lhres Dell-Monitors verbessert, mehr
Produktivitadt und eine einfache Anpassung gewahrleistet.

Mit dieser Anwendung kdnnen Sie Folgendes:
1. Passen Sie die OSD-Einstellungen des Monitors, wie z. B. Helligkeit, Kontrast, Eingabe-Quelle usw., mihelos an. Verwenden Sie
die DDM-Software anstelle des Joysticks am Monitor zum Umschalten zwischen Optionen.

2. Organisieren Sie mehrere Anwendungen an lhrem Bildschirm, lassen Sie sie mit Easy Arrange in einer Vorlage Ihrer Wahl
einrasten.

3. Weisen Sie Anwendungen oder Dateien Partitionen von Easy Arrange zu, speichern Sie das Layout als Profil und stellen Sie es
Uber Easy Arrange Memory wieder her.

4. \erbinden Sie lhren Dell-Monitor mit mehreren Quellen und verwalten Sie diese mehrfachen Videoeingange tber Eingabe-

Quelle.
Passen Sie jede Anwendung mit verschiedenen Farbmodi mit Color Preset (Farbvoreinstellung) an.

o

6. Ubertragen Sie die Einstellungen der Anwendung Dell Display Manager zwischen Monitoren desselben Modells mit der
Funktion zum Import/export (Importieren/Exportieren) von Anwendungseinstellungen.

nnnnnn

ik Add,

Abbildung 4. Benutzerschnittstelle von Dell Display Manager

Dieses Dokument dient reinen Informationszwecken und spiegelt die Leistung unter Laborbedingungen wider. lhr Produkt kann
je nach den von lhnen bestellten Softwareprogrammen, Komponenten und Peripheriegeréten andere Werte aufweisen und Dell
verpflichtet sich nicht, solche Informationen zu aktualisieren.

Daher sollte sich der Kunde bei Entscheidungen bezuglich der elektrischen Toleranz und in anderen Zusammenhangen nicht
auf diese Informationen verlassen. Es werden weder ausdricklich noch impliziert Zusicherungen bezlglich der Exaktheit oder
Vollstandigkeit gemacht.

Auflosungsspezifikationen
Tabelle 6. Auflosungsspezifikationen.

Beschreibung Wert
Signal HDMI/DisplayPort
Horizontaler Abtastbereich 30 kHz bis 430 kHz (4K-Modus)
30 kHz bis 470 kHz (FHD-Modus)
Vertikaler Abtastbereich 48 Hz bis 180 Hz (4K-Modus) (Ubertaktung bei 170 Hz/175 Hz/180 Hz)
48 Hz bis 360 Hz (FHD-Modus) (Ubertaktung bei 340 Hz/350 Hz/360 Hz)
Maximal voreingestellte Auflosung 3840 x 2160 bis 180 Hz (4K-Modus) (Ubertaktung bei 170 Hz/175 Hz/180 Hz)
1920 x 1080 bis 360 Hz (FHD-Modus) (Ubertaktung bei 340 Hz/350 Hz/360 Hz)
Videoanzeigefahigkeit (HDMI und 480p, 576p, 720p, 1080p, 2160p

DisplayPort Alternate Mode)
12 Uber Ihren Monitor



Voreingestellte Anzeigemodi
Tabelle 7. Voreingestellte HDMI-Anzeigemodi (4K-Modus)

Horizontale Frequenz

Vertikale Frequenz

Sync-Polaritat

Anzeigemodus (kHz) (Hz) Pixeltakt (MHz) (horizontal /vertikal)
IBM 720 x 400 31,47 70 28,322 -/+
IBM 640 x 480 31,47 60 25,175 -/-
VESA, 640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
VESA, 1024 x 768 60,02 75 78,75 +/+
VESA, 1152 x 864 67,50 75 108 +/+
VESA, 1280 x 800 49,7 60 83,50 +/+
VESA, 1280 x 1024 64 60 108 +/+
VESA, 1280 x 1024 80 75 135 +/+
VESA, 1600 x 200 60 60 108 +/+
VESA, 1680 x 1050 65,29 60 146,25 +/+
VESA, 1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
VESA, 1920 x 1080 137,26 119,98 285,50 +/-
VESA, 1920 x 1080 192,788 164,917 401 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 199,159 169,931 414,250 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 205,529 174,918 4275 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 212,019 179,982 441,0 +/-
VESA, 1920 x 1200 75 60 162 +/+
VESA, 2560 x 1440 88,787 59,951 2415 +/-
VESA, 2560 x 1440 182,996 119,998 497,75 +/-
VESA, 2560 x 1440 257,169 164,958 699,5 +/-
VESA, 2560 x 1440 (Ubertaktung) 265,625 169,946 722,5 +/-
VESA, 2560 x 1440 (Ubertaktung) 274,173 174,967 745,75 +/-
VESA, 2560 x 1440 (Ubertaktung) 282,537 179,96 768,5 +/-
VESA, 3840 x 2160 135,00 60,00 594 +/-
VESA, 3840 x 2160 274,438 119,999 1097,75 +/-
VESA, 3840 x 2160 333,188 143,988 1332,75 +/-
VESA, 3840 x 2160 385,75 164,991 1543 +/-
VESA, 3840 x 2160 (Ubertaktung) 398,438 169,982 1593,75 +/-
VESA, 3840 x 2160 (Ubertaktung) 411,25 175 1645 +/-
VESA, 3840 x 2160 (Ubertaktung) 423,875 179,989 1695,5 +/-
Tabelle 8. \oreingestellte DisplayPort-Anzeigemodi (4K-Modus)

\ Horizontale Frequenz | Vertikale Frequenz \ Sync-Polaritat
Anzeigemodus (kHz) | (Hz) | Pixeltakt (MHz) (I)\,orizontal/vertikal)
IBM 720 x 400 31,47 70 28,322 -/+
IBM 640 x 480 31,47 60 25,175 -/-
VESA, 640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
VESA, 1024 x 768 60,02 75 78,75 +/+
VESA, 1152 x 864 67,50 75 108 +/+
VESA, 1280 x 800 49,7 60 83,50 +/+
VESA, 1280 x 1024 64 60 108 +/+
VESA, 1280 x 1024 80 75 135 +/+

Uber lhren Monitor
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Horizontale Frequenz

Vertikale Frequenz

Sync-Polaritat

Anzeigemodus (kHz) (Hz) Pixeltakt (MHz) (horizontal /vertikal)
VESA, 1600 x 900 60 60 108 +/+
VESA, 1680 x 1050 65,29 60 146,25 +/+
VESA, 1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
VESA, 1920 x 1080 137,26 119,98 285,50 +/-
VESA, 1920 x 1080 192,788 164,917 401 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 199,159 169,931 414,250 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 205,529 174,918 427,5 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 212,019 179,982 441,0 +/-
VESA, 1920 x 1200 75 60 162 +/+
VESA, 2560 x 1440 88,787 59,951 241,5 +/-
VESA, 2560 x 1440 182,996 119,998 497,75 +/-
VESA, 2560 x 1440 257,169 164,958 699,5 +/-
VESA, 2560 x 1440 (Ubertaktung) 265,625 169,946 722,5 +/-
VESA, 2560 x 1440 (Ubertaktung) 274,173 174,967 745,75 +/-
VESA, 2560 x 1440 (Ubertaktung) 282,537 179,96 768,5 +/-
VESA, 3840 x 2160 133,313 59,997 533,25 +/-
VESA, 3840 x 2160 274,438 119,999 1097,75 +/-
VESA, 3840 x 2160 333,188 143,988 1332,75 +/-
VESA, 3840 x 2160 385,75 164,991 1543 +/-
VESA, 3840 x 2160 (Ubertaktung) 398,438 169,982 1593,75 +/-
VESA, 3840 x 2160 (Ubertaktung) 411,25 175 1645 +/-
VESA, 3840 x 2160 (Ubertaktung) 423,875 179,989 1695,5 +/-
Tabelle 9. Voreingestellte HDMI-/DisplayPort-Anzeigemodi (FHD-Modus)

\ Horizontale Frequenz | Vertikale Frequenz \ Sync-Polaritat
Anzeigemodus (kHz) ? (Hz) ? Pixeltakt (MHz) (I):orizontal/vertikal)
IBM 720 x 400 31,47 70 28,322 -/+
IBM 640 x 480 31,47 60 25175 -/-
VESA, 640 x 480 37,50 75 31,50 -/-
VESA, 800 x 600 37,88 60 40 +/+
VESA, 800 x 600 46,88 75 49,50 +/+
VESA, 1024 x 768 48,36 60 65 -/-
VESA, 1024 x 768 60,02 75 78,75 +/+
VESA, 1152 x 864 67,50 75 108 +/+
VESA, 1280 x 800 49,7 60 83,50 +/+
VESA, 1280 x 1024 64 60 108 +/+
VESA, 1280 x 1024 80 75 135 +/+
VESA, 1600 x 200 60 60 108 +/+
VESA, 1680 x 1050 65,29 60 146,25 +/+
VESA, 1920 x 1080 67,50 60 148,50 +/+
VESA, 1920 x 1080 137,26 119,98 285,50 +/-
VESA, 1920 x 1080 192,788 164,917 401 +/-
VESA, 1920 x 1080 282 240 597,84 +/-
VESA, 1920 x 1080 420,313 329,926 874,25 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) ' 435,457 339,935 905,75 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 450,721 349,939 937,5 +/-
VESA, 1920 x 1080 (Ubertaktung) 466,106 359,927 969,5 +/-
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Elektrische Spezifikationen
Tabelle 10. Elektrische Spezifikationen
Beschreibung Wert

Videoeingangssignale * Digitales Videosignal fiir jede Differenzialleitung.
Je Differenzialleitung Impedanz von 100 Ohm
* Unterstlitzt DP/HDMI-Signaleingang

Eingangsspannung/-frequenz/- | 100 bis 240 V Wechselspannung/50 oder 60 Hz + 3 Hz / 1,6 A (typisch)
strom

Einschaltstrom 120 V: 30 A (Max.)
240 V: 60 A (Max.)

Leistungsaufnahme 0,3 W (ausgeschaltet)'!
0,5 W (Standbymodus)'
26,1 W (eingeschaltet)’
140 W (Max.)?
243 W (P )°
76,2 kWh (TEC)?

1 Gemal EU 2019/2021 und EU 2019/2013.

2 Max. Helligkeits- und Kontrasteinstellung mit maximaler Energieauslastung an allen USB-Anschlissen.
3P_: Leistungsaufnahme des Betriebsmodus, gemessen mit Bezugnahme auf die Energy-Star-Testmethode.
TEC: Gesamtenergieverbrauch in kWh, gemessen mit Bezugnahme auf die Energy-Star-Testmethode.

Dieses Dokument dient reinen Informationszwecken und spiegelt die Leistung unter Laborbedingungen wider.
Ihr Produkt kann je nach den von |hnen bestellten Softwareprogrammen, Komponenten und Peripheriegeraten andere Werte
aufweisen und Sie sind nicht verpflichtet, solche Informationen zu aktualisieren.

Dabher sollte sich der Kunde bei Entscheidungen bezlglich der elektrischen Toleranz und in anderen Zusammenhangen nicht
auf diese Informationen verlassen. Es werden weder ausdrlcklich noch impliziert Zusicherungen bezlglich der Exaktheit oder
Vollstandigkeit gemacht.

Physikalische Eigenschaften
Tabelle 11. Physikalische Eigenschaften.
Beschreibung Wert

Anschlusstyp * Ein DisplayPort-Anschluss
* Zwei HDMI-Anschlisse
* Ein USB-B-3.2-Genl1-Upstream-Anschluss (5 Gb/s)
» Zwei USB-A-3.2-Gen1-Downstream-Anschliisse (5 Gb/s)
* Ein USB-C-3.2-Genl-Downstream-Anschluss (5 Gb/s)

* Ein USB-A-3.2-Gen1-Downstream-Anschluss (5 Gb/s) mit BC1.2-Aufladung

Signalkabeltyp » DisplayPort-auf-DisplayPort-Kabel (1,80 m)
« HDMI-Kabel (1,80 m)
+ USB-3.2-Kabel (A auf B) (1,80 m)
Abmessungen (mit Stander)

Hohe (ausgezogen) 518,68 mm
Hohe (eingezogen) 408,68 mm
Breite 611,44 mm
Tiefe 243,70 mm
Abmessungen (ohne Stander)
Hohe 361,18 mm
Breite 611,44 mm
Tiefe 67,40 mm
Sténderabmessungen
Hohe (ausgezogen) 411,80 mm
Hohe (eingezogen) 383,34 mm
Breite 233,40 mm

Uber lhren Monitor
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Beschreibung

Wert

Tiefe
Basis
Gewicht
Gewicht mit Verpackung
Gewicht mit Standereinheit und Kabeln

Gewicht ohne Sténdereinheit (flir eventuelle

Wand- oder VESA-Montage - ohne Kabel)
Gewicht der Standereinheit

Umweltbezogene Eigenschaften

Tabelle 12. Umweltbezogene Eigenschaften.

Beschreibung

243,70 mm
233,40 mm x 223,14 mm

11,18 kg
715 kg
4,75 kg

1,98 kg

Wert

Konformitat mit Standards
* RoHS-konform

* BFR/PVC-reduzierter Monitor (Schaltkreise sind aus BFR/PVC-freien Schichtstoffen hergestellt)

* Arsenfreies Glas, quecksilberfrei nur bei Blende

Temperatur

Betrieb

Nicht im Betrieb
Feuchtigkeit

Betrieb

Nicht im Betrieb
Hohe

Betrieb

Nicht im Betrieb
Waérmeableitung

16 Uber lhren Monitor

0 °Chbis40 °C
-20 °C bis 60 °C

10 bis 80% (nicht kondensierend)
5 bis 90 % (nicht kondensierend)

5.000 m maximal

12.192 m maximal

477,7 BTU/h (maximal)

89,1 BTU/h (Betriebsmodus)



Pinbelegungen

DisplayPort

Tabelle 13. Pinbelegungen (DisplayPort).

%
2018161412108 6 4 2

Abbildung 5. 20-polig DisplayPort

Pin-Nummer | 20-polige Seite des angeschlossenen Signalkabels

1

O | 0 N O N

I —
- O

12

ML3(n)

Erde

ML3(p)
ML2(n)

Erde

ML2(p)
ML1(n)

Erde

ML1(p)
MLO(n)

Erde

MLO(p)
CONFIGI
CONFIG2
AUX-Kanal (p)
Erde
AUX-Kanal (n)
Hot-Plug-Erkennung
Ruickgabe
DP_PWR
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HDMI-1-/HDMI-2-Anschluss

17 15 131 9 7 5§ 3 1

18 1% 14 12 10 8 6 4 2

Abbildung 6. HDMI-1-/HDMI-2-Anschluss, 19-polig
Tabelle 14. Pinbelegungen (HDMI 1/HDMI 2).

Pin-Nummer 19-polige Seite des angeschlossenen Signalkabels
1 TMDS-Daten 2+

2 TMDS-Daten 2, Abschirmung
3 TMDS-Daten 2-

4 TMDS-Daten 1+

5 TMDS-Daten 1, Abschirmung
6 TMDS-Daten 1-

7 TMDS-Daten O+

8 TMDS-Daten O, Abschirmung
9 TMDS-Daten O-

10 TMDS-Takt+

11 TMDS-Takt, Abschirmung

12 TMDS-Takt-

13 CEC

14 Reserve (NC am Gerét)

15 DDC-Takt (SCL)

16 DDC-Daten (SDA)

17 DDC/CEC-Erde

18 +5 V-Strom

19 Hot-Plug-Erkennung
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USB-Type-C-Anschluss

USB Type-C
receptacle

B —
GND E
SSRxp1 | "
SSRXn1 E
VBUS E
SBU2 E
Dnt E
Dpt E
ccz2 E
VBUS E
SSTXn2 E

A

I| GND
Zl SSTXp1
ZI SSTXn1
ZI VBUS
El cct
El Dp1
Zl Dn1
E| SBU1
El VBUS
El SSRXn2

SSTXp2 Iz 1| sSRxp2
GND E 2] GND
B—A

typically connected to a charger
through a Type-C cable

Abbildung 7. USB-Type-C-Anschluss

Tabelle 15. Pinbelegungen (USB Type-C).

Pin-Nummer Signal Pin-Nummer Signal
Al Erde B12 Erde
A2 SSTXpT B11 SSRXp]1
A3 SSTXn1 B10 SSRXn1
A4 VBUS B9 VBUS
A5 CCl B8 SBU2
A6 Dpl B7 Dnl

A7 Dnl B6 Dpl
A8 SBU1 BS CcC2
A9 VBUS B4 VBUS
A10 SSRXn2 B3 SSTXn2
All SSRXp2 B2 SSTXp2
Al12 Erde Bl Erde

Uber lhren Monitor
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Universal Serial Bus (USB)
Dieser Abschnitt liefert hnen Informationen Uber die an Ihrem Monitor verfigbaren USB-Anschlisse.

(@ HINWEIS: Bis zu 2 A am USB-Downstream-Anschluss (Anschluss mit ss<t-Akkusymbol) mit BC-1.2- (Battery Charging
1.2-Technologie) konformen Geréaten; bis zu 0,9 A an den anderen USB-Downstream-Anschlissen.

Ihr Monitor hat folgende USB-AnschlUsse:
e Ein Upstream-Anschluss - 1 x USB Type-B an der Rickseite
o Vier Downstream-Anschlisse - 3 x USB Type-A + 1 x USB Type-C an der Rickseite und Unterseite

Ladeanschluss - die Anschliisse mit ss<-1-Akkusymbol unterstiitzt Schnellladefunktion, wenn das Gerat BC-1.2-kompatibel ist.

(D HINWEIS: Die USB-Ports des Monitors funktionieren nur, wenn der Monitor eingeschaltet ist oder sich im Bereitschaftsmodus
befindet. Wenn Sie den Monitor aus- und dann wieder einschalten, dauert es moglicherweise einige Sekunden, bis die
angeschlossenen Peripheriegerate wieder normal funktionieren.

Tabelle 16. Ubertragungsgeschwindigkeit.

Ubertragungsgeschwindigkeit Datenrate Maximale Leistungsaufnahme (je Anschluss)

Super-Speed 5 Gbps 4,50 W
High-Speed 480 Mbps 450 W
Full-Speed 12 Mbps 450 W

* Gerategeschwindigkeit, wenn Hohe Auflésung ausgewahlt ist.

USB-Upstream-Anschluss USB-Downstream-Anschluss

6789
L] ]

5
|

2 1

3 4

STIITS

Abbildung 8. USB-Upstream-Anschluss

Abbildung 9. USB-Downstream-Anschluss

Tabelle 17. Pinbelegungen (USB-Upstream-

Tabelle 18. Pinbelegungen (USB-Downstream-
Anschluss).

Anschluss).

Pin-Nummer | Signalbezeichnung Pin-Nummer | Signalbezeichnung

1 VBUS 1 VBUS

2 D- 2 D-

3 D+ 3 D+

4 Erde 4 Erde

5 StdB_SSTX- 5 StdA_SSRX-
6 StdB_SSTX+ 6 StdA_SSRX+
7 Erde_Drain 7 Erde_Drain
8 StdB_SSRX- 8 StdA_SSTX-
% StdB_SSRX+ % StdA_SSTX+
Hlle Abschirmung Hdlle Abschirmung

Plug-and-Play

Sie kdnnen den Monitor an jedem Plug-and-Play-kompatiblen Computer installieren. Der Monitor versorgt den Computer Gber
DOC- (Display Data Channel) Protokolle automatisch mit seinen EDID (Extended Display Identification Data), damit sich der
Computer selbst konfigurieren und die Monitoreinstellungen optimieren kann. Die meisten Monitorinstallationen sind automatisch;
Sie kdnnen bei Bedarf verschiedene Einstellungen wahlen, falls erforderlich. Weitere Informationen tber die Anderung der
Monitoreinstellungen finden Sie unter Monitor bedienen.

Qualitat des LCD-Monitors und Pixelrichtlinie

Wéhrend der Herstellung eines LCD-Monitors kann es vorkommen, dass ein oder mehrere Pixel dauerhaft in einem festen Zustand
verbleiben. Dies ist kaum zu sehen und wirkt sich nicht auf Anzeigequalitat oder Nutzbarkeit aus. Weitere Informationen zur
Qualitats- und Pixelrichtlinie von Dell-Monitoren finden Sie unter https://www.dell.com/pixelguidelines.
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Ergonomie
/\ ACHTUNG: UnsachgemiBe oder lingere Nutzung der Tastatur kann zu Verletzungen fiihren.
/\ ACHTUNG: Lingere Betrachtung des Monitors kann die Augen iiberlasten.

Beachten Sie fir Komfort und Effizienz die folgenden Richtlinien bei der Einrichtung und Verwendung Ihrer Workstation:

Positionieren Sie lhren Computer so, dass sich Monitor und Tastatur beim Arbeiten direkt vor lhnen befinden. Es gibt spezielle
Ablagen, damit Sie lhre Tastatur richtig positionieren kénnen.

Zur Reduzierung der Belastung von Augen und Nacken/Armen/Rlcken/Schultern durch langes Sitzen am Monitor empfehlen
wir:

1. Stellen Sie den Bildschirm 50 cm bis 70 ¢cm von lhren Augen entfernt auf.

2. Blinzeln Sie zum Anfeuchten lhrer Augen regelméaBig oder feuchten Sie lhre Augen nach langerer Bildschirmnutzung mit
Wasser an.

3. Machen Sie alle zwei Stunden regelmaBig 20 Minuten Pause.

4. Schauen Sie wahrend der Pausen von lhrem Monitor weg und fokussieren Sie mindestens 20 Sekunden lang einen é Meter
(20 FuB) entfernten Gegenstand.

5. Flhren Sie wahrend der Pausen zur Entspannung von Hals, Armen, Riicken und Schultern Dehnlbungen durch.

Stellen Sie sicher, dass sich der Monitorbildschirm auf Augenhohe oder geringfligig darunter befindet, wenn Sie vor dem
Monitor sitzen.

Passen Sie die Neigung des Monitors, seine Kontrast- und Helligkeitseinstellungen an.

Passen Sie die Umgebungsbeleuchtung (Deckenbeleuchtung, Tischleuchten sowie Vorhédnge oder Jalousien an Fenstern in der
Nahe) so an, dass Reflexionen und Blendlicht am Monitorbildschirm minimiert werden.

Verwenden Sie einen Stuhl, der den unteren Ricken zuverlassig stltzt.

Halten Sie die Unterarme horizontal und lhre Handgelenke in einer neutralen, bequemen Position, wahrend Sie Tastatur und/
oder Maus benutzen.

Lassen Sie immer Platz, um |hre Hande auszuruhen, wenn Sie Tastatur und/oder Maus benutzen.

Lassen Sie lhre Oberarme an beiden Seiten natirlich herabhéngen.

Stellen Sie sicher, dass lhre FiRBe flach auf dem Boden aufliegen.

Achten Sie beim Sitzen darauf, dass das Gewicht lhrer Beine auf lhren FiBen liegt und nicht auf dem vorderen Bereich lhres

Sitzes. Passen Sie die Stuhlhéhe an oder nutzen Sie eine FuBstutze, falls dies zur Wahrung einer angemessenen Haltung
erforderlich ist.

Lassen Sie |hre Arbeitsaktivitaten variieren. Versuchen Sie, lhre Arbeit so zu organisieren, dass Sie nicht langere Zeit sitzen oder
arbeiten mussen. Versuchen Sie, regelmaBig aufzustehen und umherzulaufen.

Halten Sie den Bereich unter lhrem Tisch frei von Hindernissen und Kabeln, die beim bequemen Sitzen storen oder eine
Stolpergefahr darstellen kénnten.

Monitorbildschirm
auf oder unter
Augenhéhe

Monitor und
Tastatur direkt
vor dem Benutzer
positioniert

Handgelenke
entspannt und
nicht angewin-
kelt

|_Fufe flach auf dem
Boden

J

Abbildung 10. Ergonomie oder Komfort und Effizienz
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lhr Display handhaben und transportieren

Achten Sie beim Anheben oder Transportieren des Monitors auf eine sorgféltige Handhabung, befolgen Sie die nachstehenden
Richtlinien:

e Schalten Sie lhren Computer und den Monitor aus, bevor Sie den Monitor transportieren oder anheben.
e Trennen Sie alle Kabel vom Monitor.
e Platzieren Sie den Monitor mit dem Originalverpackungsmaterial im urspriinglichen Karton.

Halten Sie den Monitor beim Anheben und Transportieren am unteren Rand und an der Seite sicher fest, ohne lbermafigen

Druck anzuwenden.
ENE

Abbildung 11.  Monitor transportieren oder anheben

Achten Sie beim Anheben oder Bewegen des Monitors darauf, dass der Bildschirm von lhnen weg zeigt. Dricken Sie zur
Vermeidung von Kratzern bzw. Schaden nicht auf den Anzeigebereich.

Do %9

Abbildung 12. Sicherstellen, dass der Bildschirm von lhnen weg zeigt.

Vermeiden Sie beim Transport des Monitors plotzliche StoBe oder Vibrationen.

Drehen Sie den Monitor beim Anheben oder Transportieren nicht verkehrt herum, wahrend Sie ihn am Stander oder Standfuf3
halten. Andernfalls kénnte der Monitor herunterfallen und Verletzungen verursachen.

X

Abbildung 13. Monitor nicht verkehrt herum drehen.
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Wartungsanweisungen

lhren Monitor reinigen
/\ ACHTUNG: Lesen und befolgen Sie die Sicherheitshinweise, bevor Sie den Monitor reinigen.
/A WARNUNG: Ziehen Sie die Netzleitung von der Steckdose ab, bevor Sie den Monitor reinigen.
Beachten Sie flr ein bewahrtes Vorgehen beim Auspacken, Reinigen oder Handhaben Ihres Monitors die nachstehend aufgelisteten
Anweisungen:
e Reinigen Sie Standerbaugruppe, Bildschirm und Gehause lhres Dell-Monitors mit einem leicht mit Wasser angefeuchteten Tuch.
Verwenden Sie bei Verflgbarkeit ein Bildschirmreinigungstuch oder eine Lésung zur Reinigung von Dell-Monitoren.
e  Stellen Sie nach Reinigung der Tischflache sicher, dass er vollstandig getrocknet und frei von Feuchtigkeit und Reinigungsmitteln
ist, bevor Sie Ihren Dell-Monitor daraufstellen.
/\  ACHTUNG: Verwenden Sie keine Reiniger oder andere Chemikalien, wie Benzin, Verdiinner, Ammoniak,
Scheuerreiniger, Alkohol oder Druckluft.

/\ ACHTUNG: Die Verwendung von Reinigungschemikalien kann das Aussehen des Monitors verandern, bspw. Farben
verblassen lassen, einen milchigen Film am Monitor hinterlassen, Verformungen, ungleichmaBige dunkle Schatten und
ein Ablosen der Bildschirmoberflache verursachen.

/N WARNUNG: Spriihen Sie eine Reinigungsldsung sowie Wasser niemals direkt auf den Monitor. Andernfalls kdnnen
sich Fliissigkeiten an der Unterseite des Bildschirms ansammeln und die Elektronik korrodieren, was dauerhafte
Schaden zur Folge hat. Tragen Sie die Reinigungslosung oder Wasser stattdessen auf ein weiches Tuch ab und reinigen
Sie anschlieBend den Monitor.

® HINWEIS: Monitorschaden aufgrund unsachgemafer Reinigungsverfahren und der Verwendung von Benzin, Verdiinner,
Ammoniak, Scheuerreinigern, Alkohol, Druckluft oder anderen Reinigern jeglicher Art gelten als vom Kunden induzierte
Schaden (Customer Induced Damage, CID). CID fallt nicht unter die standardmaRige Dell-Garantie.

e Falls Sie beim Auspacken lhres Monitors wei3e Pulverreste bemerken, wischen Sie dieses mit einem Tuch ab.

e Gehen Sie sorgsam mit lhrem Monitor um, da Kratzer und weif3e Schrammen bei einem Monitor mit dunkleren Farben starker
auffallen als bei einem Monitor mit helleren Farben.

e Verwenden Sie zur Beibehaltung einer optimalen Bildqualitét einen dynamisch wechselnden Bildschirmschoner an lhrem Monitor
und schalten Sie lhren Monitor aus, wenn er nicht benutzt wird.
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lhren Monitor einrichten

Stander anschlieBen
(@ HINWEIS: Der Stander ist bei Auslieferung nicht werkseitig installiert.

(@ HINWEIS: Die folgenden Anweisungen gelten nur fir den mit lhrem Monitor gelieferten Stander. Wenn Sie einen von einer
anderen Quelle erworbenen Stander anbringen, befolgen Sie die Einrichtungsanweisungen im Lieferumfang des Standers.

So verbinden Sie den Monitorstander:

1. Richten Sie den Stander an der Basis aus.
2. Offnen Sie den Schraubengriff an der Unterseite des StandfuBes und drehen Sie ihn zur Fixierung der Standerbaugruppe im

Uhrzeigersinn.
3. SchlieBen Sie den Schraubengriff.
(1) (2]
—p I
ee ‘@ »@

Abbildung 14. Stander anschlie3en

4. Offnen Sie die Schutzabdeckung am Monitor, um auf den VESA-Steckplatz am Monitor zuzugreifen.

Abbildung 15. Schutzabdeckung &ffnen

(@ HINWEIS: Stellen Sie vor Verbindung der Standerbaugruppe mit dem Display sicher, dass die vordere Lasche gedffnet ist,
damit genligend Platz zur Montage vorhanden ist.
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5. Schieben Sie die Riegel am Stander in die Steckplatze an der riickseitigen Abdeckung des Displays und driicken Sie die
Standerbaugruppe nach unten, damit sie einrastet.

Abbildung 16. Riegel am Stander in die Schlitze schieben

/\ ACHTUNG: Halten Sie den Stander beim Anheben des Monitors sicher fest, damit keine versehentlichen Schiaden
auftreten.

6. Halten Sie den Stéander und heben Sie den Monitor vorsichtig an, platzieren Sie ihn dann auf einem flachen Untergrund.

Abbildung 17. Halten Sie den Stander und heben Sie den Monitor an.

1

7. Heben Sie die Schutzabdeckung vom Monitor an.

Abbildung 18. Schutzabdeckung vom Monitor anheben
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Neigen, schwenken und Hohe verstellen

@ HINWEIS: Die folgenden Anweisungen gelten nur fiir den mit Ihrem Monitor gelieferten Stander. Wenn Sie einen von einer
anderen Quelle erworbenen Stander verbinden, befolgen Sie die Einrichtungsanweisungen im Lieferumfang des Standers.

Neigen und schwenken
Mit dem integrierten Monitorstander kénnen Sie den Monitor auf einen komfortablen Betrachtungswinkel einstellen (neigen und
drehen).

Abbildung 19. Neigen und schwenken
(@ HINWEIS: Der Stander ist bei Werksauslieferung nicht am Monitor angebracht.

Hohe verstellen
Der Stander lasst sich vertikal auf bis zu T00 mm ausziehen. Folgendes Bild zeigt, wie Sie den Stander vertikal ausziehen.

Abbildung 20. Hohe verstellen

26 lhren Monitor einrichten



Display drehen
Ziehen Sie vor Drehung des Displays dieses vertikal bis zur Oberseite des Stéanders aus. Neigen Sie das Display so weit wie moglich
nach hinten, ohne die Unterkante des Displays zu berthren.

Abbildung 21. Display drehen

@ HINWEIS: Wechseln Sie die Anzeigeeinstellung an Ihrem Dell-Computer beim Drehen des Displays zwischen Hoch- und
Querformat, indem Sie den aktuellsten Grafikkartentreiber herunterladen und installieren. Rufen Sie zum Herunterladen
https://www.dell.com/support/drivers auf und suchen Sie nach dem geeigneten Treiber.

(D HINWEIS: Wenn sich das Display im Hochformat befindet, vermindert sich bei Verwendung grafikintensiver Anwendungen,
bspw. bei 3D-Spielen, méglicherweise die Leistung.

Kabel organisieren

Abbildung 22. Kabel organisieren

Nach Anschluss aller erforderlichen Kabel an lhren Monitor und Computer (siehe |hren Monitor anschlieBen zum Kabelanschluss),
organisieren Sie alle Kabel wie oben dargestellt.

Wenn ein Kabel beim Fihren durch den Monitorschlitz nicht bis zu lhrem Computer reicht, schlieBen Sie das Kabel stattdessen direkt
an den Computer an.
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lhren Monitor anschlieBen
/A WARNUNG: Befolgen Sie vor Beginn jeglicher Verfahren in diesem Abschnitt die Sicherheitshinweise.

(D HINWEIS: SchlieBen Sie nicht alle Kabel gleichzeitig an den Computer an.
(® HINWEIS: Die Bilder dienen ausschlieBlich der Veranschaulichung. Das Aussehen des Computers kann abweichen.
So schlieBen Sie lhren Monitor an den Computer an:

1. Schalten Sie lhren Computer aus.
2. Verbinden Sie das DisplayPort-/HDMI-/USB-Kabel von |hrem Monitor mit lhrem Computer.
/A ACHTUNG: Vor Verwendung des Monitors sollten Sie den Stander (iber Kabelbinder oder ein Seil, der/das das Gewicht des

Monitors halten kann, an einer Wand befestigen, damit der Monitor nicht herunterfallt.

cable tie or a cord /'

Abbildung 23. Verhindert, dass der Monitor herunterfallt

3. Schalten Sie lhren Monitor ein.
4. \Wihlen Sie die richtige Input Source (Eingabe-Quelle) (iber das Bildschirmment Ihres Monitors und schalten Sie Ihren

Computer ein.

DisplayPort-Kabel anschlieBBen

(s

Abbildung 24. DisplayPort-Kabel anschlie3en

HDMI-Kabel anschlieBen

Abbildung 25. HDMI-Kabel anschlieBen
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USB-Kabel anschlieBen

Abbildung 26. USB-Kabel anschlieBen

Monitor mit Kensington-Schloss sichern (optional)

Der Schlitz des Sicherheitsschlosses befindet sich an der Unterseite des Monitors. (Siehe Steckplatz flir Sicherheitsschloss)
Weitere Informationen zur Nutzung des Kensington-Schlosses (separat erhéltlich) finden Sie in der mit dem Schloss gelieferten
Dokumentation.

Sichern Sie lhren Monitor Uber das Kensington-Sicherheitsschloss an einem Tisch.

Abbildung 27. Monitor mit Kensington-Schloss sichern

(D HINWEIS: Das Bild dient ausschlieBlich der Veranschaulichung. Das Aussehen des Schlosses kann abweichen.

lhren Monitor einrichten
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Monitorstander entfernen

/\ ACHTUNG: Vermeiden Sie beim Entfernen des Stianders Kratzer am LCD-Bildschirm, indem Sie sicherstellen, dass der
Monitor auf einem weichen, sauberen Untergrund liegt.

(D HINWEIS: Die folgenden Anweisungen gelten nur fir den mit lhrem Monitor gelieferten Stander. Falls Sie einen separat
erworbenen Stander anschlieBen mochten, befolgen Sie die mit dem entsprechenden Sténder gelieferten Anweisungen.

So entfernen Sie den Stander:
1. Platzieren Sie den Monitor auf einem weichen Tuch oder Polster.
2, Halten Sie die Standerfreigabetaste gedrickt.

3. Heben Sie den Stander an und vom Monitor weg.

£

Abbildung 28. Monitorstander entfernen

VESA-Wandmontage (optional)

Abbildung 29. VESA-Wandmontage

@ HINWEIS: Verbinden Sie den Monitor mit Schrauben (M4 x 10 mm) am Wandmontageset.
Beachten Sie die mit dem VESA-kompatiblen Wandmontageset gelieferten Anweisungen.

1. Legen Sie den Monitor auf ein weiches Tuch oder Polster auf einem stabilen, flachen Tisch.
Entfernen Sie den Monitorstdnder (siehe Monitorstander entfernen).
Entfernen Sie die vier Schrauben der Kunststoffabdeckung mit einem Kreuzschraubendreher.

Befestigen Sie die Montagehalterung aus dem Wandmontageset am Monitor.

oswN

Montieren Sie den Monitor an der Wand. Weitere Informationen finden Sie in der mit dem Wandmontageset gelieferten
Dokumentation.

@ HINWEIS: Nur zur Verwendung mit einer UL- oder CSA- oder GS-gelisteten Wandhalterung mit einer Belastbarkeit/Traglast
von mindestens 19 kg.
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Monitor bedienen

Monitor einschalten.

Driicken Sie die Ein-/Austaste zum Einschalten des Monitors.

Abbildung 30. Monitor einschalten.

Joystick nutzen

Nehmen Sie Anpassungen an Einstellungen mit dem Joystick an der Unterseite des Monitors vor.

Abbildung 31. Joystick nutzen

1. Drlcken Sie zum Einblenden des Hauptmenis die Joystick-Taste.

2. Bewegen Sie den Joystick zum Umschalten zwischen Optionen nach oben/unten/links/rechts.

3. Dricken Sie die Joystick-Taste zum Bestatigen von Einstellungen und zum Verlassen erneut.

Tabelle 19. Joystick-Steuerung der Beschreibung.

Joystick

Beschreibung

Drucken Sie die Joystick-Taste bei eingeblendetem Menl zum Bestatigen der Auswahl oder zum Speichern
der Einstellungen.

Dricken Sie die Joystick-Taste bei ausgeblendetem Menl zum Einblenden des Hauptmenus. Beachten Sie
MenUsystem aufrufen.

Zur Links- und Rechtsnavigation im Bildschirmmend.

Zum Aufrufen des Untermenis nach rechts bewegen.

Zum Verlassen des Untermenis nach links bewegen.

Erhéht (rechts) oder verringert (links) die Parameter des ausgewéhlten Menlelements.

Zur Auf- und Abwaértsnavigation im Bildschirmmend.
Schaltet zwischen den MenUlelementen um.
Erhoht (aufwarts) oder verringert (abwérts) die Parameter des ausgewéhlten Menlelements.
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Wechsel zwischen zwei Auflosungen
Es gibt wie dargestellt drei Moglichkeiten, Wechsel zwischen zwei Auflésungen zu aktivieren:
1. Driicken Sie den Joystick zum Andern der Aufl3sung lange.
Halten Sie den Joystick zwei Sekunden lang gedriickt, bis eine Meldung am Bildschirm erscheint.
2, Mit der Joystick-Schnelltaste konnen Sie die Auflosung schnell andern.
Doppeltippen Sie auf den Joystick, damit die standardmaf3ige Schnelltaste in der Mitte zum Umschalten des Modus
ausgeldst wird (die standardméaBige Schnelltaste 3 ist fir Dual-Auflésung).

Abbildung 32. Menu-Startprogramm aufrufen

3. Andern Sie die Aufldsung mit dem Joystick schrittweise
Dricken Sie zum Einblenden des HauptmenUs die Joystick-Taste.
Bewegen Sie den Joystick zur Auswahl der Input Source (Eingabe-Quelle).
Wahlen Sie durch Auf- und Abwértsbewegung des Joysticks Dual-Resolution (Dual-Aufldsung), bewegen Sie den Joystick
zum Umschalten zwischen den Auflosungen 4K und FHD.

Abbildung 33. Dual-Auflésung wahlen

Wahlen Sie eine der erwahnten Methoden und folgende Meldung wird angezeigt. Wahlen Sie zum Umschalten der Auflésung
JFortfahren” oder ,Fortfahren u. nicht mehr anzeigen”.

SchlieBen Sie Ihre Spielanwendungen, bevor Sie die Auflésung
umschalten. Andernfalls kénnten Bildschirmstdrungen auftreten.

Fortfahren
Fortfahren u. nicht mehr anzeigen

Abbrechen

Abbildung 34. Warnmeldung zum Umschalten zwischen zwei Auflésungen

(D HINWEIS: Wenn Sie ,Fortfahren u. nicht mehr anzeigen” wéhlen, erscheint die Meldung beim nachsten Umschalten der
Auflésung nicht. Bei Durchfiihrung einer Werksriicksetzung erscheint die Meldung erneut.
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Menii-Startprogramm aufrufen

Wenn Sie den Joystick bewegen oder driicken, erscheint das MenUl-Startprogramm in der Mitte unten am Bildschirm, Gber das Sie
auf das Bildschirmmenti (OSD) und Schnellfunktionen zugreifen kdnnen.

Bewegen Sie den Joystick zur Auswahl einer Funktion.

Abbildung 35. Menu-Startprogramm aufrufen

Die folgende Tabelle beschreibt die Funktionen des MenU-Startprogrammes:

Tabelle 20. Beschreibung des Menu-Startprogramms.

Steuertaste Beschreibung
1 Mit dieser Schaltfliche Menu (Menii) blenden Sie die Bildschirmanzeige ein und wahlen das
Bildschirmmend.
Menu (Menii) Beachten Sie Menusystem aufrufen.
2 Zum direkten Aufrufen der Einstellregler von Brightness/Contrast (Helligkeit/Kontrast).
Brightness/Contrast
(Helligkeit/Kontrast)
3 @ Verwenden Sie diese Taste zum freien Umschalten zwischen den Auflosungen 4K und FHD.

Dual-Resolution
(Dual-Aufldsung)

4 Wahlen Sie mit dieser Taste aus einer Liste mit voreingestellten Farbmodi.

Preset Modes
(Voreingestellte Modi)

5 — Zum direkten Zugreifen auf den AlienVision-Einstellregler.
O
AlienVision
6 @ Wahlen Sie mit dieser Taste aus einer Liste mit Input Source (Eingabe-Quelle).

Input Source
(Eingabe-Quelle)
7 @ Mit dieser Taste kdnnen Sie zum Hauptment zurlickkehren oder das Hauptmen verlassen.

Exit (Beenden)

Wenn Sie eine dieser Tasten (mit Ausnahme der Joystick-Taste) driicken, erscheint die OSD-Statusleiste, die Sie Uber die aktuellen
Einstellungen einiger OSD-Funktionen informiert.

Q ‘ Alienware 27 Monitor

Dunkel Stabilisierung

VoreingestellteModi

Abbildung 36. Einstellungen einiger OSD-Funktionen
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Bildschirmmenii (OSD) verwenden

Meniisystem aufrufen

Tabelle 21. Beschreibung des Bildschirmmenis

Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

% Game (Spiel)

Preset Modes
(Voreingestellte Modi)

34 Monitor bedienen

Personalisieren Sie Uber dieses Men |hr visuelles Gameplay-Erlebnis.

AW2725QF

Wahlen Sie hiermit aus einer Liste voreingestellter Farbmodi.

* Standard: Ladt die standardmaBigen Farbeinstellungen des Monitors. Dies ist der
voreingestellte Standardmodus.
= FPS: Ladt Farbeinstellungen, die sich fir Egoshooter (FPS) eignen.

= MOBA/RTS: L4dt die fiir Multiplayer-Online-Battle-Arena- (MOBA) und Real-Time-
Strategy- (RTS) Spiele geeigneten Farbeinstellungen.

= RPG: Ladt Farbeinstellungen, die sich fiir Rollenspiele (RPG) eignen.

= SPORTS: Ladt die flr Sportspiele geeigneten Farbeinstellungen.

= Creator (Urheber): Erméglicht Ihnen die Einstellung von Color Space (Farbraum) auf
sRGB oder DCI-P3 und die Anpassung des Gamma-Wertes (zwischen 1,8 und 2,6).

* Game 1/Game 2/Game 3 (Spiel 1/Spiel 2/Spiel 3): Erméglicht lhnen die Anpassung
von Einstellungen wie Response Time (Reaktionszeit), Gain (Verstirkung), offset
(Versatz), Hue (Farbton), Saturation (Sattigung) und Dark Stabilizer (Dunkel
Stabilisierung) fiir lhren Gaming-Anforderungen.

* Warm: Présentiert Farben bei geringeren Farbtemperaturen. Der Bildschirm wirkt mit
einem rétlichen/gelblichen Farbton wérmer.

= Cool (Kiihl): Prasentiert Farben bei hdheren Farbtemperaturen, Der Bildschirm wirkt mit
einem blaulichen Farbton kihler.

= Custom Color (Benutzerdefinierte Farbe): Ermoglicht Ihnen die manuelle Anpassung
der Farbeinstellungen. Passen Sie durch Bewegen des Joysticks die Werte von Gain
(Zunahme), Offset (Versatz), Hue (Farbton) und Saturation (Sittigung) an und kreieren
Sie lhren eigenen voreingestellten Farbmodus.

(@ HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn Konsolenmodus eingeschaltet ist.

(® HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn Smart HDR oder Dolby Vision aktiviert
ist und HDR-Inhalt angezeigt wird.



Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

R

Game Enhance Mode
(Spiel verbessern Modus)

Overclock (Ubertakten)

Response Time
(Reaktionszeit)

Dark Stabilizer
(Dunkel Stabilisierung)

Console Mode

(Konsolenmodus)

AlienVision

Setzen Sie den Spieloptimierungsmodus auf Off (Aus), Timer, Frame Rate (Bildfrequenz)
oder Display Alignment (Anzeigeausrichtung).

= Off (Aus): Wahlen Sie Off (Aus), um die Funktionen unter Game (Spiel) zu deaktivieren.

* Timer: Aktivieren oder deaktivieren Sie den Timer links oben im Display. Der Timer zeigt
die seit Beginn des Spiels verstrichene Zeit. Wahlen Sie eine Option aus der Zeitintervall-
Liste, damit Sie an die Restzeit erinnert werden.

= Frame Rate (Bildfrequenz): \Wahlen Sie On (An), damit Sie beim Spielen die aktuelle
Anzahl der Einzelbilder pro Sekunde sehen. Je héher die Rate, desto geschmeidiger die
Bewegung.

= Display Alignment (Anzeigeausrichtung): Durch Aktivierung der Funktion kénnen Sie
die perfekte Ausrichtung des Videoinhalts von mehreren Displays gewahrleisten.

Erméglicht Ihnen, Aus, 4K170/FHD340, 4K175/FHD350, 4K180/FHD360 aus der Liste

zu wahlen.
Die Standardeinstellung ist Aus.

Erméglicht Ihnen die Einstellung von Response Time (Reaktionszeit) auf Fast (Schnell),
Super Fast (Superschnell) oder Extreme (Extrem).

Verbessert die Sichtbarkeit in dunklen Gaming-Szenarien. Je hoher der Wert (O bis 3),
desto besser ist das Anzeigebild in einer dunklen Umgebung sichtbar.

(©® HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn Smart HDR oder Dolby Vision aktiviert
ist und HDR-Inhalt angezeigt wird.
Passen Sie den Konsolenmodus auf On/Off (An/Aus), Color (Farbe), Gamma an. Durch

Aktivierung der Funktion erhalten Sie das bestmogliche Gaming-Erlebnis, wenn Sie
Konsolenspiele spielen.

= On/Off (An/Aus): Wihlen Sie dies zum Deaktivieren der Funktionen im Console Mode
(Konsolenmodus).

= Color (Farbe): RGB-Standard 100, dieser Modus kann RGB von O bis 100 anpassen.

= Gamma: Gamma-Standard ist beim Mittelwert 2.2. Durch Auswahl dieser Funktion kénnen
Sie den Gamma-Wert manuell zwischen 1,8 und 2,6 anpassen.

* Source Tone Map (Quellentonwertzuordnung): Wahlen Sie dies, damit der Tonwert des
HDR-Inhaltes durch das Quellgerét zugeordnet wird.

(® HINWEIS: Konsolenmodus wird nur bei HDMI unterstiitzt. Der Konsolenmodus ist
verfligbar, wenn Voreingestellte Modi ausgeschaltet ist.

(® HINWEIS: Farbe/Gamma wird deaktiviert, wenn Smart HDR oder Dolby Vision
aktiviert ist und HDR-Inhalt angezeigt wird.

@ HINWEIS: Source Tone Map (Quellentonwertzuordnung) wird angezeigt, wenn Dolby
Vision aktiviert ist oder kein HDR-Inhalt angezeigt wird.

AlienVision bietet einige Anzeigemodi fir Gaming-Szenarien. Sie kdnnen zur Anzeige der
Vorschau durch diese Optionen navigieren. Die Standardeinstellung ist Off (Aus).

= Night (Nacht): Nutzen Sie diese Funktion beim Spielen, damit Sie Objekte besser
erkennen kénnen und Inhalte im Dunkeln optimiert werden.

= Clear (Klar): Diese Funktion eignet sich zur Entfernung visueller Artefakte, zur
Verbesserung von Details (Scharfe, Kanten, Super-Resolution) in Szenen bei Tageslicht.

= Bino: Diese Funktion ermdglicht lhnen, Objekte wie ein Teleskop heranzoomen.
= Chroma: Diese Funktion kann in dunklen Gaming-Szenarien eine Heatmap anwenden.

* Crosshair (Fadenkreuz): Diese Funktion verbessert die Sichtbarkeit des Fadenkreuzes in
Spielen.

@ HINWEIS: Durch Alienware Command Center (AWCC) sind weitere AlienVision-
Optionen verfligbar.
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Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

R

36

Hue (Farbton)

Saturation (Sattigung)

Reset Game
(Spiel riicksetzen)

Brightness/Contrast
(Helligkeit/Kontrast)

Brightness (Helligkeit)

Contrast (Kontrast)

Input Source
(Eingabe-Quelle)

DP

HDMI 1
HDMI 2

Auto Select
(Autom. wihlen)

Monitor bedienen

Diese Funktion kann den Griin- oder Lilawert des Videobildes anpassen. Dadurch kénnen
Sie den Hautton wie gewdnscht anpassen.

Passen Sie den Farbton mit dem Joystick zwischen O und 100 an.
Bewegen Sie den Joystick zum Erhéhen des Grinanteils im Videobild nach oben.
Bewegen Sie den Joystick zum Erhéhen des Lilaanteils im Videobild nach unten.

(@ HINWEIS: Farbtonanpassung ist nur bei den Modi FPS, MOBA/RTS, RPG und
SPORTS verfligbar.

Diese Funktion kann die Farbsattigung des Videobildes anpassen.

Passen Sie die Sattigung mit dem Joystick zwischen O und 100 an.

Bewegen Sie den Joystick nach oben, damit das Videobild eher bunt erscheint.
Bewegen Sie den Joystick nach unten, damit das Videobild eher schwarzweif3 erscheint.

(® HINWEIS: Die Einstellung Saturation (Sattigung) ist nur verfligbar, wenn Sie den
voreingestellten Modus FPS, MOBA/RTS, SPORTS oder RPG wahlen.

Setzt alle Einstellungen im Men( Game (Spiel) auf die werkseitigen Standardeinstellungen

zurtick.

Passt Helligkeit und Kontrast der Anzeige an.

Passt die Leuchtkraft der Hintergrundbeleuchtung an (Minimum O; Maximum 100).
Bewegen Sie den Joystick zum Erhéhen der Helligkeitsstufe nach oben.
Bewegen Sie den Joystick zum Verringern der Helligkeitsstufe nach unten.

(@ HINWEIS: Manuelle Anpassung der Helligkeit wird deaktiviert, wenn Smart HDR oder
Dolby Vision aktiviert ist und HDR-Inhalt angezeigt wird.

Passen Sie zunachst Brightness (Helligkeit) an, passen Sie Contrast (Kontrast) dann nur

an, falls eine weitere Anpassung erforderlich ist.

Bewegen Sie den Joystick zum Erhéhen des Kontrasts nach oben und zum Verringern des

Kontrasts nach unten (Bereich: O bis 100).

Die Funktion Contrast (Kontrast) passt den Unterschied zwischen dunklen und hellen

Bereichen am Monitor an.

(@ HINWEIS: Manuelle Anpassung von Kontrast wird deaktiviert, wenn Smart HDR oder
Dolby Vision aktiviert ist und HDR-Inhalt angezeigt wird.

Wahlt zwischen verschiedenen Videosignalen, die an lhren Monitor angeschlossen sein
konnten.

oP
HDMIT

HOMI 2

Wahlen Sie den DP-Eingang, wenn Sie den Anschluss DP (DisplayPort) nutzen. Driicken
Sie zum Bestatigen der Auswahl den Joystick.

Wahlen Sie den Eingang HDMI 1 oder HDMI 2, wenn Sie den HDMI-Anschluss nutzen.
Dricken Sie zum Bestatigen der Auswahl den Joystick.

Schalten Sie die Funktion ein, damit der Monitor automatisch nach verfligbaren
Eingangsquellen suchen kann. Dricken Sie zum Bestatigen der Auswahl den Joystick.



Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

)

Dual-Resolution
(Dual-Aufldsung)

Dual-Resolution Sync
(Dual-Auflds.-Sync)

Dual-Resolution Mode
Prompt
(Dual-Auflésung-Modus-
Anzeige)

Options for DP/HDMI
(Optionen fiir DP/HDMI)

Reset Input Source
(Eingabe-Quelle zuriicks.)

AlienFX Lighting
(AlienFX Beleuchtung)

Bewegen Sie den Joystick zum Umschalten zwischen den Auflosungen 4K und FHD.

Ermdglicht Ihnen die De-/Aktivierung der Funktion Sync zwischen zwei Aufldsungen.
= On (An): Die OSD-Einstellungen bleiben bei 4K-Modus und FHD-Modus synchron.
= Off (Aus): Die OSD-Einstellungen sind bei 4K-Modus und FHD-Modus unabhéngig.

Ermdglicht Ihnen die De-/Aktivierung der Funktion Aufforderung des Modus Dual-
Auflosung.

Ermoglicht Ihnen die Einstellung dieser Funktion fur:

* Prompt for Multiple Inputs (Abfrage fiir mehr. Eingsnge): Zeigt immer die Meldung
+Zum DP/HDMI-Videoeingang wechseln”, damit Sie wahlen konnen, ob ein Wechsel
erfolgen soll.

= Always Switch (Immer umschalten): Wechselt immer zum DP-/HDMI-Videoeingang
(ohne zu fragen), wenn das DisplayPort- oder HDMI-Kabel angeschlossen ist.

= Off (Aus): Wechselt niemals automatisch zum DP-/HDMI-Videoeingang, wenn das
DisplayPort- oder HDMI-Kabel angeschlossen ist.

Dricken Sie zum Bestatigen der Auswahl den Joystick.

(©® HINWEIS: Diese Funktion ist deaktiviert, wenn Auto Select (Auto-Auswahl) auf Off

(Aus) eingestellt wird.

Setzt die Einstellungen von Input Source (Eingabe-Quelle) des Monitors auf den

werkseitigen Standard zurlck.

Passt die LED-Lichteinstellungen fur das Alienware-Logo, Nummerngrafik und Ein-/
Austaste an.

Wahlen Sie vor Anpassungen eine oder alle diese 3 Zonen aus den Untermen(s.
Die folgenden Abbildungen zeigen die Beleuchtungszonen.
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Symbol Menii und Untermeniis Beschreibung

X All Zones (Alle Zonen)

Geben Sie eine LED-Lichtfarbe flr die ausgewahlte Zone an, indem Sie Ein wahlen, den
Zone 1: Logo Joystick zum Hervorheben von Custom Color (Benutzerdefinierte Farbe) bewegen und zum
Aufrufen des UntermentUs die Joystick-Taste driicken.

Zone 2: Number
(Nummer)

Zone 3: Power Button

(Ein/Aus-Taste)

AW2725QF

Bewegen Sie dann den Joystick zur Auswahl aus der Liste 20 verfugbarer Farben.

Die folgende Tabelle bildet die Farbziffer und die RGB-Codes flr die 20 LED-Farben ab.

1 0 0

2 38 0

3 51 0

4 195 0

5 186 16

6 194 0

7 185 0
8 166 51 0
9 185 96 0
10 195 140 0
1 130 219 0
12 62 223 0
13 40 223 0
14 0 195 0
15 0 205 25
16 0 205 45
17 10 230 180
18 0 101 247
19 0 25 247
20 0 0 255

So schalten Sie das Licht fir All Zones (Alle Zonen)/Zone 1: Logo/Zone 2: Number
(Nummer), Off (Aus) wahlen.

Fir Zone 3: Power Button (Ein/Aus-Taste), Sie kdnnen angeben, dass das Licht
ausgeschaltet werden soll, wenn der Monitor eingeschaltet oder im Bereitschaftsmodus ist.

(® HINWEIS: Diese Funktionen sind nur verfiigbar, wenn Spektrum deaktiviert ist.
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Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

X

Custom (Benutzer)

Spectrum (Spektrum)

Reset AlienFX Lighting
(AlienFX Beleucht.
zuriicks.)

Display

Aspect Ratio

(Langen-/
Seitenverhiltnis)

Input Color Format
(Eingangsfarbformat)

Sharpness (Schirfe)

Smart HDR

Dies ist ein schreibgeschitztes Menl. Wenn Sie zur Anpassung der LED-Beleuchtung
Custom Color (benutzerdefinierte Farbe) oder Spektrum verwenden, zeigt dieser
Meniistatus Off (Aus); wenn Sie Anpassungen an der LED-Beleuchtung (iber die AlienFX-
Anwendung vornehmen, zeigt der Status On (An).

Die Standardeinstellung ist Aus. Wenn Sie Ein wahlen, leuchten die AlienFX-Lichter von 3
Zonen auf und wechseln in der Reihenfolge des Farbspektrums die Farbe: Rot, Orange,
Gelb, Grun, Blau, Indigo und Violett.

Setzt die Einstellungen von AlienFX Lighting (AlienFX Beleuchtung) des Monitors auf den
werkseitigen Standard zurlck.

Passen Sie die Bilder tber das Men( Display an.

Passen Sie das Verhaltnis von Breite zu Hohe eines Bildes auf 16:9, Auto Resize
(Automatische GréBeninderung) oder 4:3 an.

(® HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn PIP/PBP aktiviert wird.
Erméglicht Ihnen die Einstellung des Videoeingangsmodus auf:

* RGB: Wahlen Sie diese Option, falls Ihr Monitor tber ein DisplayPort- oder HDMI-Kabel
mit einem Computer oder Medienplayer verbunden ist, der RGB-Ausgabe unterstltzt.

= YCbCr: Wahlen Sie diese Option, wenn |hr Medienplayer nur den YCbCr-Ausgang
unterstdtzt.

Diese Funktion lasst das Bild weicher oder scharfer wirken.
Bewegen Sie den Joystick zur Anpassung der Scharfe zwischen ,0' und ,100’ nach oben
und unten.

Setzen Sie die Funktion Smart HDR mit dem Joystick auf Desktop, Movie HDR (Film
HDR), Game HDR (Spiel HDR), Custom Color HDR (Angepasster Farb-HDR),
DisplayHDR 600, und Off (Aus).

Smart HDR (High Dynamic Range) verbessert die Anzeigeausgabe durch optimale
Anpassung der Einstellungen fir lebensnahe Grafiken automatisch.
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Symbol Menii und Untermeniis Beschreibung

I;I Smart HDR * Desktop: Dieser Modus eignet sich eher fir eine allgemeine Nutzung des Monitors mit
einem Desktop-Computer.

= Movie HDR (Film HDR): Verwenden Sie diesen Modus wahrend der Wiedergabe von
HDR-Videoinhalten, damit Kontrastverhaltnis, Helligkeit und Farbpalette erweitert werden.
Es stimmt die Videoqualitat mit den lebensnahen Grafiken ab.

= Game HDR (Spiel HDR): Verwenden Sie diesen Modus beim Spielen von Spielen mit
HDR-Unterstltzung, damit Kontrastverhaltnis, Helligkeit und Farbpalette erweitert
werden. Macht das Gaming-Erlebnis realistischer, so wie von den Spielentwicklern
vorgesehen.

= Custom Color HDR (Angepasster Farb-HDR): Ermdglicht lhnen die Erstellung Ihres
eigenen HDR-Modus durch Anpassung der Einstellungen von Kontrast, Farbton und
Sattigung.

= DisplayHDR 600: Geeignet zur Wiedergabe von HDR-Inhalten mit einer Spitzenhelligkeit
von 600 cd/m?2,

= Off 7 (AusZ ): Deaktiviert die Funktion Smart HDR.

@ HINWEIS: Wenn Dolby Vision aktiviert ist, wird Smart HDR deaktiviert.

(® HINWEIS: Bei Aktivierung und Deaktivierung von Smart HDR wird ein leerer
Bildschirm erwartet (etwa 5 Sekunden). Dies ist ein normales Verhalten, wenn der
Monitor den Anzeigemodus andert. Schalten Sie den Monitor nicht aus und wieder ein.

(® HINWEIS: Wenn der Monitor HDR-Inhalt verarbeitet, sind Preset Modes
(Voreingestellte Modi), Dark Stabilizer (Dunkel Stabilisierung), Helligkeit und Kontrast
deaktiviert.

(® HINWEIS: AW2725QF unterstlitzt HLG nicht.

(® HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn PIP/PBP aktiviert wird.

Dolby Vision Ermoglicht Ihnen die Einstellung des Dolby Vision HDR-Modus auf:
= Bright (Hell): Konform mit den Einstellungen des Modus Dolby Vision-Hell. Passen Sie
liber den Joystick Enhancement (Verbesserung) zwischen O und 3 an, um lhre eigenen
Einstellungen des Modus Hell zu erstellen.,
= Dark (Dunkel): Konform mit den Einstellungen des Modus Dolby Vision-Dunkel. Passen
Sie Uber den Joystick Enhancement (Verbesserung) zwischen O und 3 an, um lhre
eigenen Einstellungen des Modus Dunkel zu erstellen.
= Game (Spiel): Der Modus wird automatisch aktiviert, sobald Dolby Vision-Spiele erkannt
werden. Sie kdnnen diesen Modus auch zum Aktivieren von Dolby Vision fir Gaming
wahlen. Passen Sie (iber den Joystick Enhancement (Verbesserung) zwischen O und 3 an,
um lhre eigenen Einstellungen des Modus Spiel zu erstellen.

= Off (Aus): Wahlen Sie dies zum Ausschalten von Dolby Vision.

(® HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn kein Dolby Vision-Inhalt angezeigt wird
oder Smart HDR auf Aus gesetzt ist.

@ HINWEIS: Verbesserungsoptionen erscheinen nur, im Modus Dolby Vision.

Reset Display

(Anzeige zuriicks.) Setzt alle Einstellungen im MenU Display auf die werkseitigen Standardeinstellungen zurdck.
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Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

PIP/PBP
M "

PIP/PBP Mode
(PIP/PBP-Modus)

PIP/PBP (Sub)

Video Swap (Videotausch)

Audio

Contrast (Kontrast) (Sub)

Diese Funktion ruft ein Fenster auf, das das Bild von einer anderen Eingabe-Quelle anzeigt.

AW2725QF

Subfenster
Hauptfenster
HDMI 1 HDMI 2 DP
HDMI 1 x y Y
HDMI 2 V x V
DP v v x

(® HINWEIS: Im PBP-Modus werden Bilder in der Mitte der aufgeteilten Fenster
angezeigt.

Passt den PIP- oder PBP- (Bild neben Bild) Modus an.

Sie kénnen diese Funktion durch Auswahl von Aus deaktivieren.

(@ HINWEIS: PIP/PBP-Modus ist nur im 4K-Modus verfligbar, FHD-Modus kann PIP/
PBP-Modus nicht unterstitzen.

[as}
mi)
im}
mi)
mi)
()
2]
[m)

Beenden
AW2725QF

Waéhlen Sie zwischen den verschiedenen Videosignalen, die an lhren Monitor fir das PIP/
PBP-Teilfenster (Sub—window) angeschlossen werden kdnnen. Driicken Sie zum Bestatigen
der Auswahl den Joystick.

(® HINWEIS: Diese Funktion ist nur verfigbar, wenn der PIP/PBP-Modus aktiviert ist.

Wahlen Sie den Tausch von Videos zwischen Haupt- und Subfenster im PBP-Modus.
Bewegen Sie den Joystick zum Tauschen von Haupt- und Subfenster.

(® HINWEIS: Die Funktion ist nur verfligbar, wenn der PIP/PBP-Modus aktiviert ist.
Ermoglicht Ihnen die Einstellung der Audioquelle von Hauptfenster und Subfenster.
(® HINWEIS: Die Funktion ist nur verfiigbar, wenn der PIP/PBP-Modus aktiviert ist.

(® HINWEIS: Die Funktion ist deaktiviert, wenn der HDMI-2-eARC/ARC-Anschluss nicht
Uber das mit dem Monitor gelieferte HDMI-2.1-Kabel mit externen Audiosystemen
verbunden ist.

Passen Sie den Kontrast des Bildes im PBP-Modus an.
Bewegen Sie den Joystick zum Erhéhen oder Verringern des Kontrasts.
(® HINWEIS: Die Funktion ist nur verfliigbar, wenn der PIP/PBP-Modus aktiviert ist.

(® HINWEIS: Die Funktion wird deaktiviert, wenn Smart HDR oder Dolby Vision aktiviert
ist und HDR-Inhalt angezeigt wird.
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Symbol Menii und Untermeniis

Beschreibung

El

42

Menu (Menii)

Language (Sprache)

Transparency
(Transparenz)

Timer

Reset Menu
(Menii zuriicks.)

Personalize
(Individualisieren)

Shortcut key 1
(Direkttaste 1)

Shortcut key 2
(Direkttaste 2)

Shortcut key 3
(Direkttaste 3)

Shortcut key 4
(Direkttaste 4)

Shortcut key 5
(Direkttaste 5)

AlienVision Toggle list
(AlienVision Wechselliste)

AlienVision A Key
(AlienVision a Taste)

AlienVision ¥ Key
(AlienVision ¥ Taste)

AlienVision <« Key
(AlienVision «Taste)

AlienVision » Key
(AlienVision » Taste)

UsB

Reset Personalization

Wahlen Sie diese Option zur Anpassung der Einstellungen des Bildschirmmenus. Dazu
zahlen die Sprache der Bildschirmanzeige, die Anzeigedauer des MenUs usw.

AW2725QF

Stellen Sie die Bildschirmanzeige auf eine von acht Sprachen ein.
(English, Espafiol, Frangais, Deutsch, Portugués (Brasil), Pycckui, fE{AS3 oder B AZE)

Wahlen Sie diese Option zum Andern der Menlitransparenz, indem Sie den Joystick nach
oben oder unten bewegen (Min. 0/Max. 100).

OSD Hold Time (OSD-Zeitiiberschreitung): Legt fest, wie lange das OSD nach Betétigung
einer Taste angezeigt wird.

Passen Sie den Regler mit dem Joystick in 1-Sekunden-Schritten zwischen 5 und 60
Sekunden an.

Setzt alle Einstellungen im Menu (Menii) Haupt auf die werkseitigen Standardeinstellungen
zurlck.

AW2725QF

Ermoglicht Ihnen die Auswahl einer Funktion zwischen Preset Modes (YOreingestellte
Modi), Game Enhance Mode (Spiel verbessern Modus), Overclock (Ubertaktung),

Dark Stabilizer (Dunkel Stabilisierung), AlienVision, Brightness/Contrast (Helligkeit/
Kontrast), Input Source (Eingabe-Quelle), Aspect Ratio (Seitenverhiltnis), Smart HDR,
PIP/PBP Mode (PIP/PBP-Modus), Dual-Resolution (Dual-Aufldsung) und Video Swap
(Videotausch) fir die Schnelltaste.

Erméglicht Ihnen die Auswahl einer Funktion zwischen Toggle Preset (Voreinstellung
umschalten), Night (Nacht), Clear (Klar), Chroma und Crosshair (Fadenkreuz) als
Schnelltaste.

Sie kénnen die Joystick-Bewegungen flr voreingestellte AlienVision-Modi definieren;
wenn Sie den Joystick also in eine bestimmte Richtung bewegen, wird ein bestimmter
AlienVision-Modus aktiviert. Wenn Sie Toggle Preset (Voreinstellung umschalten) wahlen,
kénnen Sie zwischen den Modi in der AlienVision Toggle list (AlienVision Wechselliste)
umschalten und die Option Off (Aus) wahlen.

Werkseitig ist die AlienVision ¥ Key (AlienVision ¥ Taste) aktiviert und auf Toggle Preset
(Voreinstellung umschalten) eingestellt.

Ermdglicht lhnen zum Energiesparen die Einstellung von On in Standby Mode (Ein im
Bereitschaftsmodus) oder Off in Standby Mode Z (Aus im Bereitschaftsmodus ).

Setzt alle Einstellungen im Menii Personalize (Individualisieren) auf die werkseitig

(Anpassung zuriicksetzen) ' voreingestellten Werte zuriick.
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Symbol Menii und Untermeniis Beschreibung

Others (Weiteres) Wahlen Sie diese Option zur Anpassung der OSD-Einstellungen, wie DDC/CI, LCD
conditioning (LCD-Konditionierung) usw.

AW2725QF

Display Info o . .

(Info Anzeigen) Zeigt die aktuellen Einstellungen des Monitors an.

DDC/CI DDC/CI (Display Data Channel/Command Interface) ermdglicht Ihnen die Anpassung
von Funktionen, wie Helligkeit und Farbbalance Ihres Monitors (ber die auf Ihrem
Computer installierte Software. Sie kénnen diese Funktion durch Auswahl von Off (Aus)
deaktivieren. Aktivieren Sie diese Funktion zur Erzielung optimaler Benutzererfahrung und
Monitorleistung.

HDMI CEC Ermoglicht Ihnen das Ein- oder Ausschalten der HDMI-CEC-Funktion.
(@ HINWEIS: Schalten Sie bei Verwendung von eARC/ARC mit einem Gerat, wie einer

Soundbar, HDMI CEC ein.

LCD Conditioning Hilft bei der Reduzierung schwacher Geisterbilder. Je nach Grad der Geisterbilder kann

(LCD-Konditionierung) das Programm einige Zeit erfordern. Sie kdnnen diese Funktion durch Auswahl von On (An)
aktivieren.

Firmware Zeigt die Firmware-Version lhres Monitors.

Service Tag Zeigt das Service-Tag. Das Service-Tag ist ein einzigartiger alphanumerischer Identifikator,

(Servicemarkierung) mit dem Dell Produktspezifikationen identifizieren und auf Garantieinformationen zugreifen
kann.
(©® HINWEIS: Das Service-Tag ist zudem auf ein Typenschild an der Unterseite der

Abdeckung gedruckt.
Self-Diagnostic Verwenden Sie diese Option, um die eingebaute Diagnose auszufiihren, siehe Integrierte
(Selbstdiagnose) Diagnose.

Color Calibration Report  Ermdglicht lhnen die Prifung der werkseitig kalibrierten Farbdaten des Monitors.

(Farbkalibrierungsbericht) (® HINWEIS: Diese Funktion wird deaktiviert, wenn Bildschirm oder Schnittstellenkarte
dieses Monitors ersetzt werden.

Reset Others Setzt alle Einstellungen im Menl Others (Weiteres) auf die werkseitigen
(Sonstige zuriicks.) Standardeinstellungen zuriick.

Factory Reset

. Setzt alle voreingestellten Werte auf die werkseitigen Standardeinstellungen zurlck.
(Zuriicksetzen)
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OSD-Warnmeldungen

Wenn der Monitor eine bestimmte Auflosung nicht unterstiitzt, sehen Sie folgende Nachricht:

Das aktuelle Eingangstiming wird von der Monitoranzeige nicht unterstiitzt.

Andern Sie Ihr Eingangstiming auf 3840x2160, 60Hz oder ein anderes

Monitortiming ab, wie s in den Monitorspezifikationen aufgelistet ist.

Abbildung 37. Auflésungswarnmeldung

Das bedeutet, dass der Monitor sich nicht mit dem vom Computer empfangenen Signal synchronisieren kann. Die durch diesen
Monitor adressierbaren horizontalen und vertikalen Frequenzbereiche kdnnen Sie den Technische Daten des Monitors entnehmen.

Empfohlener Modus ist 3840 x 2160.
(D HINWEIS: Die am Monitor angezeigte Meldung variiert je nach Art des verwendeten Eingangskabels.
Sie kénnen vor Deaktivierung der DDC/CI-Funktion die folgende Nachricht sehen:

Die Méglichkeit zum Anpassen von Anzeigeeinstellungen tiber PC-
Anwendungen wird deaktiviert.

Méchten Sie die DDC/CI-Funktion deaktivieren?

Ja Nein

Abbildung 38. DDC/CI-Warnmeldung

Wenn der Monitor den Standby Mode (Standby-Modus) aufruft, erscheint folgende Meldung:

In den Standby-Modus gehen...

<l

Abbildung 39. Bereitschaftsmodus-Warnmeldung

Aktivieren Sie den Computer und wecken Sie den Monitor zum Zugreifen auf das OSD auf.
Wenn Sie die Brightness (Helligkeit) beim ersten Mal (iber die werkseitige Standardeinstellung hinaus erhdhen, erscheint die

folgende Meldung:

Eine Einstellung auf diesen Wert erhdht den Stromverbrauch iiber

den Standardwert hinaus. Méchten Sie fortfahren?

Abbildung 40. Energiewarnmeldung

Wenn Sie nach der Werksrlicksetzung FPS/MOBA(RTS)/SPORTS unter Preset Modes (Voreingestellte Modi) im Men( Game
(Spiel) wahlen, erscheint die folgende Meldung:
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Eine Einstellung auf diesen Wert erhdht den Stromverbrauch tber

den Standardwert hinaus. Méchten Sie fortfahren?

Ja Nein

Abbildung 41. Energiewarnmeldung
(D HINWEIS: Wenn Sie Nein wahlen, andert sich die Helligkeit bei diesen Voreingestellte Modi in 75 %.

Wenn Sie zum Aufwecken des Monitors eine andere Taste als die Ein-/Austaste drlicken, erscheinen je nach ausgewahltem Eingang
die folgenden Meldungen:

&=] @ Kein DP Signal von lhrem Gerat.

Driicken Sie eine beliebige Taste, um das Gerat zu aktivieren.
Wenn keine Anzeige vorhanden ist, driicken Sie den Monitor Joystick,

um das Menii zu 6ffnen und die richtige Eingangsquelle auszuwahlen.

Abbildung 42. \Warnmeldung zur Aufweckung des Monitors

Falls der DP-, HDMI-1- und HDMI-2-Eingang ausgewahlt und das entsprechende Kabel nicht angeschlossen ist, erscheint wie
nachstehend dargestellt ein schwebendes Dialogfenster.

Gew] @ Kein DP-Kable

Der Monitor wechselt nach 4 Minuten in den Standbymodus.
I

www.dell.com/support/AW2725QF

Abbildung 43. DP-Kabel-getrennt-Warnmeldung
(D HINWEIS: Die Meldung kann je nach ausgewahltem Eingangssignal geringfligig variieren.

Wenn Sie OSD-Elemente von Factory Reset (Werksriicksetzung) im Others (Weiteres)-Men( wahlen, erscheint die folgende
Meldung:

Méchten Sie die Einstellungen bestimmt auf die Standardwerte zurlicksetzen?

Abbildung 44. \Warnmeldung zur Werksriicksetzung
Weitere Informationen finden Sie unter Fehlerbehebung.
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Steuertasten sperren
Sie konnen die Steuertasten am Monitor sperren, damit nicht auf Men(- und/oder Ein-/Austaste zugegriffen werden kann.

1. Bewegen und halten Sie den Joystick etwa 4 Sekunden lang nach vorne/hinten/links/rechts, bis sich ein Menu einblendet.
2, Bewegen Sie den Joystick zur Auswahl einer der folgenden Optionen:

e B :Die OSD-Menleinstellungen werden gesperrt und sind nicht zuganglich.

e B&:Die Ein-/Austaste wird gesperrt.

e g : Die OSD-Menlieinstellungen sind nicht zuganglich und die Ein-/Austaste wird gesperrt.

e

3. Driicken Sie zum Bestatigen der Konfiguration den Joystick.

Bewegen und halten Sie den Joystick zum Entsperren 4 Sekunden lang nach vorne/hinten/links/rechts, bis ein Menl am Bildschirm
erscheint. Wahlen Sie dann zum Freigeben und SchlieBen des eingeblendeten Menls ¢ .

Maximale Aufldsung einstellen
So stellen Sie die maximale Auflosung des Monitors ein:
Unter Windows 7, Windows 8 oder Windows 8.1:
1. Nur bei Windows 8 oder Windows 8.1: Schalten Sie durch Auswahl der Desktop-Kachel zum klassischen Desktop. Bei Windows
Vista und Windows 7: Uberspringen Sie diesen Schritt.
2. Rechtsklicken Sie auf den Desktop und klicken Sie auf Screen Resolution (Bildschirmauflssung).
3. Klicken Sie auf die Auswahlliste der Screen Resolution (Bildschirmaufldsung); wahlen Sie 3840 x 2160.
4, Klicken Sie auf OK.
Unter Windows 10 und Windows 11:

1. Rechtsklicken Sie auf den Desktop und klicken Sie auf Display Settings (Anzeigeeinstellungen).
2. Klicken Sie auf Advanced display settings (Erweiterte Anzeigeeinstellungen).

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste der Resolution (Aufldsung); wahlen Sie 3840 x 2160.

4, Klicken Sie auf Keep Changes (l"\nderungen beibehalten) oder Revert (Zuriicksetzen).

Falls 3840 x 2160 nicht zur Auswahl steht, mlssen Sie moglicherweise hre Grafikkartentreiber aktualisieren. Wéhlen Sie je nach
Computer einen der folgenden Vorgange:

Wenn Sie einen Desktop-PC oder Laptop von Dell verwenden:

Rufen Sie https://www.dell.com/support auf, geben Sie Ihr Servicemarkierung ein und laden Sie den neuesten Treiber fir |hre
Grafikkarte herunter.

Falls Sie einen Computer (Notebook oder Desktop) von einer anderen Marke als Dell nutzen:
e Rufen Sie die Support-Webseite des Computerherstellers auf und laden Sie die aktuellsten Grafiktreiber herunter.

e Rufen Sie die Webseite des Grafikkartenherstellers auf und laden Sie die aktuellsten Grafiktreiber herunter.

Auto-HDR unter Windows 11 offnen

Stellen Sie unter Windows 11 den Auto-HDR-Modus zur Verbesserung der Bildqualitat fir Gaming ein.
1. Wahlen Sie mit dem Joystick Display > Smart HDR > Game HDR (Spiel HDR).

nitor

Abbildung 45. \Wahlen Sie Spiel HDR im Meni Display.
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2. Klicken Sie auf das Windows-Startmenii und dann auf Settings (Einstellungen).

Abbildung 46. Klicken Sie im Windows-Startmeni auf Einstellungen.

Klicken Sie auf System > Display > HDR, wahlen Sie bei Use HDR (HDR verwenden) die Option Supported (Unterstiitzt)
und bei Use HDR (HDR verwenden) die Option On (Ein).

3.

o System > Display > HDR

=

O

Abbildung 47. Wahlen Sie bei HDR verwenden die Option Unterstltzt und bei HDR verwenden die Option Ein.
4. Wihlen Sie bei Auto HDR (Auto-HDR) die Option On (Ein).

System > Display > HDR

4

O

Abbildung 48. \Wahlen Sie bei Auto-HDR die Option Ein.

5. Eine Meldung erscheint wie nachstehend gezeigt, wenn Sie ein Spiel starten.

@ Settings X

HDR-ready display connected

Good news—HDR is turned on to help you get a
more vibrant picture. You can turn it off any time in
Display settings.

Open Settings Dismiss

Abbildung 49. Warnmeldung bei Anschluss eines HDR-fahigen Displays
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AlienFX-Anwendung verwenden

Sie konnen erweiterte Funktionen fiir Ihren Monitor Gber AlienFX™ im Alienware Command Center (AWCC) anpassen.

(D HINWEIS: Wenn Sie einen Gaming-Desktop oder -Laptop von Alienware haben, kdnnen Sie direkt AWCC zugreifen.
(© HINWEIS: Weitere Informationen finden Sie in der Online-Hilfe von Alienware Command Center.

Voraussetzungen

Schritte vor Installation von AWCC auf einem Nicht-Alienware-Computer:

o  Stellen Sie sicher, dass es sich bei dem Betriebssystem |hres Computers um Windows 10 R3 oder aktueller handelt.
o  Stellen Sie sicher, dass lhre Internetverbindung aktiv ist.

e \Wenn Sie die Lichteffekte anpassen mochten, stellen Sie sicher, dass Sie den Alienware-Monitor und Ihren Computer Uber das
mitgelieferte USB-3.2-Gen1- (5 Gb/s) Upstream-Kabel verbinden.

AWCC iiber Windows-Aktualisierung installieren

1. Wenn der Monitor zum ersten Mal mit einem System verbunden wird, auf dem die AWCC-Anwendung nicht installiert ist, wird
die Anwendung heruntergeladen und auf dem System installiert. Es dauert einige Sekunden, bis die Installation abgeschlossen
ist.

(© HINWEIS: Der Vorgang des Herunterladens hangt von der Internetverbindung ab.

2, Navigieren Sie zum Programmordner, um sicherzustellen, dass die-Installation erfolgreich war. Alternativ konnen Sie die
AWCC-Anwendung im Startmenti finden.

3. Stellen Sie zur Steuerung der Lichteffekte sicher, dass das USB-Upstream-Kabel angeschlossen ist.

e Klicken Sie im Fenster Einstellungen auf Windows Update und klicken Sie dann auf Check for updates (Nach Updates suchen),
um den Aktualisierungsfortschritt des Alienware-Treibers zu Uberprifen.

e Sollte Ihr Computer bei der Treiberaktualisierung nicht reagieren, installieren Sie AWCC von der Dell-Support-Website.
4. Starten Sie das Betriebssystem neu.
5. Starten Sie AWCC,

AWCC von der Dell-Support-Website installieren

Geben Sie AW2725QF in das Suchfeld unter www.dell.com/support/drivers ein, und laden Sie die aktuellste Version der
Anwendung Alienware Command Center herunter.

1. Navigieren Sie zu dem Ordner, in dem Sie die Einrichtungsdateien gespeichert haben.

2. Doppelklicken Sie auf die Einrichtungsdatei und befolgen Sie die Bildschirmanweisungen zum AbschlieBen der Installation.

Lichteffekte anpassen

1. Starten Sie die AWCC-Anwendung Uber das Startmenii.
2. Klicken Sie im Fenster der Dashboard-Ansicht auf das Monitorbild von AW2725QF, um auf die Geréteansicht zuzugreifen.

3. Wahlen Sie den Bildschirm LIGHTING (Beleuchtung).
4, Geben Sie die Beleuchtungszonen im Vorschaufenster an.

5. Wahlen Sie einen Effekt aus der Auswahlliste LIGHTING EFFECT (Lichteffekt) und konfigurieren Sie die verfliigbaren
Optionen.

e Morph: Der Effekt dndert die Lichtfarbe mit einem nahtlosen Ubergang.
e Pulse (Impuls): Der Effekt lasst das Licht in kurzem Intervall blinken.

e Color (Farbe): Die Lichter leuchten in einer einzigen statischen Farbe.

e Breathing (Pulsierend): Der Effekt andert das Licht von hell zu dunkel.

¢ Spectrum (Spektrum): Der Effekt andert das Licht in der Reihenfolge des Spektrums: Rot, Orange, Gelb, Griin, Blau,
Indigo und Violett. Sie kdnnen den TEMPO-Regler zur Anpassung der Ubergangsgeschwindigkeit verschieben.

® HINWEIS: Die Option ist nur verflgbar, wenn Sie flr Lichtanpassungen Alle Zonen wahlen.

e Static Default Blue (Statisches Standardblau): Dieser Effekt lasst das Licht blau leuchten. Sie kénnen durch Ziehen des
Reglers BRIGHTNESS (Helligkeit) die Intensitat der Farbe von stark zu schwach &ndern.

® HINWEIS: Die Option ist nur verflgbar, wenn Sie flr Lichtanpassungen Alle Zonen wahlen.
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®  CALIENFX™ | SYSTEM

LIGHTING

ALIENFX™ PRESET = System Default

Abbildung 50. AlienFX-Lichteffekte anpassen

Einstellung
1. Starten Sie die AWCC-Anwendung Uber das Startmen.
2. Klicken Sie im Fenster der Dashboard-Ansicht auf das Monitorbild von AW2725QF, um auf die Gerateansicht zuzugreifen.

3. Wahlen Sie das Einstellungsfenster zur Anpassung der folgenden Funktionen:

Tt SETTING

ALIENFX™ PRESET  Preset_1

- Game Display Input

VISION ENGINE CONFIGURATION

ENGINE

Sharpness

—

CROSSHAIR SETTINGS

iy
BATIEBRNS )\

TOGGLE LIST

X CANCEL

Abbildung 51. AlienFX-Einstellung

(© HINWEIS: Bitte beachten Sie, dass regelmaBige Software-Aktualisierungen zu Anderungen an der Nutzerschnittstelle
fUhren konnen, die sich auf Layout, Navigation und Funktionalitat bestimmter Funktionen auswirken konnen.

= AlienVision: \Wahlen Sie einen Vision-Modus aus der Auswahlliste VISION ENGINE.
Tabelle 22. AlienVision-Funktionsbeschreibung.

Merkmal Beschreibung
Night Nutzen Sie diese Funktion beim Spielen, damit Sie Objekte besser erkennen kdnnen und Inhalte im Dunkeln
(Nacht) optimiert werden.

Clear (Klar)  Diese Funktion eignet sich zur Entfernung visueller Artefakte, zur Verbesserung von Details (Schérfe, Kanten,
Super-Resolution) in Szenen bei Tageslicht.

Bino Diese Funktion ermdglicht lhnen, Objekte wie ein Teleskop heranzoomen.

Chroma Diese Funktion kann in dunklen Gaming-Szenarien eine Heatmap anwenden. Die Heatmap-Funktion ist nur
bei Chroma verflgbar.

Crosshair Hilft beim Zielen wahrend anspruchsvoller Kdmpfe. Wéhlen Sie einen zum Gameplay passenden Fadenkreuz-

(Fadenkreuz) Typ aus der Auswahlliste.

( HINWEIS: Schalten Sie den Schalter PREVIEW (VORSCHAU) zur Anzeige der AlienVision-Effekte
wahrend der Funktionsanpassung auf ON (EIN).

@ HINWEIS: Verschiedene Produktmodelle konnten verschiedene Funktionen unterstitzen.

AlienFX-Anwendung verwenden 49



= Game (Spiel): Klicken Sie zum Verbessern Ihres Gameplay-Erlebnisses anhand der bereitgestellten Funktionen auf die

Schaltflache Game (Spiel).

= Display: Klicken Sie zur Anpassung der Anzeigeeinstellungen auf die Anzeige-Schaltflache.

e ALIENFX™ | SYSTEI

W SETTING

ALIENFX™ PRESET

Abbildung 52. Anzeigekonfiguration

Tabelle 23. Beschreibung der Anzeigekonfiguration-Funktion.

Merkmal Beschreibung
Brightness (Helligkeit) | Verschieben Sie den Regler zur Anpassung. Beachten Sie Helligkeit und Kontrast.
Contrast (Kontrast) (® HINWEIS: Diese Funktionen kdnnten je nach aktuellem HDR-Status ausgegraut sein.

Dual-Resolution Mode
(Dual-Auflésung-Modus)

Preset Modes
(Voreingestellte Modi)

Smart HDR

Dolby Vision

Resolution Refresh
Rate (Aufldsung/
Bildwiederholfrequenz)

Sie kénnen Schnelltasten zum Umschalten zwischen den Aufldsungen 4K und FHD definieren.

Die Auswahlliste Preset Modes (Voreingestellte Modi) andert sich entsprechend dem Zustand des
Schalters Smart HDR.

Wenn Sie den Schalter Smart HDR auf ON (EIN) setzen, beachten Sie Smart HDR; beachten Sie
beim Umschalten des Schalters Smart HDR auf OFF (AUS) Preset Modes (Voreingestellte Modi).

Zur Wiedergabe von HDR-Inhalten mit aktivierter Dolby Vision schalten Sie den Schalter Smart
HDR auf ON (EIN) ein.

Beachten Sie Dolby Vision.

Erméglicht Ihnen die Anderung der Einstellungen von Auflésung und Aktualisierungsrate des
Systems.

(® HINWEIS: Diese Funktion wird deaktiviert, wenn Sie einstellen, dass der Bildschirm an
mehreren Monitoren dupliziert wird.

* Input Source (Eingabe-Quelle): Wihlen Sie Videoeingange flir hr Hauptfenster und Subfenster.

Tabelle 24. Beschreibung der Konfigurationsfunktion der Input Source (Eingabe-Quelle).

Merkmal Beschreibung
PIP/PBP configuration | Diese Funktion ermdglicht lhnen die Anzeige von Bildern von verschiedenen Videoquellen.
(PIP/PBP- Wenn Sie den PIP/PBP-Schalter auf ON (EIN) setzen, werden die Optionen voreingestellter PIP-

Konfiguration)

Contrast (Kontrast)
(Sub)

Video Swap
(Videotausch)
Change input sources
(Eingangsquellen
indern)

und PBP-Modi unter dem Vorschaufenster angezeigt und Sie kénnen |hre bevorzugten Modus
wahlen.

Verschieben Sie den Regler zur Anpassung der Kontraststufe des Bildes im Subfenster.

Sie kénnen die Schnelltasten zum Umschalten der Videoeingange zwischen Haupt- und
Subfenster festlegen.

Sie kénnen die Schnelltasten zum Tauschen der Eingangsquelle festlegen.

* More (Mehr): Zeigt Modell, Service-Tag, Herstellungsdatum und Informationen zur Firmware-Version des Monitors.
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Fehlerbehebung

/A WARNUNG: Befolgen Sie die Sicherheitshinweise, bevor Sie eines der Verfahren in diesem Abschnitt beginnen.
Selbsttest

Der Monitor bietet eine Selbsttest-Funktion, mit der Sie prifen konnen, ob |hr Monitor richtig funktioniert. Sind Ihr Monitor und
der Computer richtig verbunden, aber der Monitorbildschirm bleibt dunkel, fihren Sie anhand der nachstehenden Schritte den
Monitorselbsttest durch:

1. Schalten Sie den Computer und auch den Monitor aus.

2, Trennen Sie das Videokabel von der Rickseite des Computers. Ziehen Sie vor Gewahrleistung eines angemessenen Selbsttests
alle digitalen und analogen Kabel an der Riickseite des Computers ab.
3. Schalten Sie den Monitor ein.

Das schwebende Dialogfenster sollte am Bildschirm angezeigt werden (auf schwarzem Hintergrund), falls der Monitor kein
Videosignal erkennen kann und richtig funktioniert. Wahrend des Selbsttestmodus leuchtet die Betriebs-LED durchgehend weif3. Je
nach ausgewahltem Eingang rollt einer der nachstehend gezeigten Dialoge kontinuierlich durch den Bildschirm.

Q | Alienware 27 Monitor

@] @ Kein DP-Kable

Der Monitor wechselt nach 4 Minuten in den Standbymodus.

www.dell.com/support/AW2725QF

AW2725QF

Abbildung 53. DP-Kabel-getrennt-Warnmeldung

4, Dieses Fenster erscheint auch wahrend des normalen Systembetriebs, falls das Videokabel abgezogen wird oder beschadigt ist.
5. Schalten Sie Ihren Monitor aus und schlie3en Sie das Videokabel erneut an; schalten Sie dann Computer und Monitor ein.
Falls Ihr Monitorbildschirm nach dem vorherigen Verfahren schwarz bleibt, prifen Sie Ihren Videocontroller und den Computer, denn
lhr Monitor funktioniert ordnungsgemaf3.

Integrierte Diagnose

Ihr Monitor hat ein integrierten Diagnosewerkzeug, mit dem Sie ermitteln kdnnen, ob die von lhnen festgestellte Bildschirmanomalie
ein inharentes Problem mit Ihrem Monitor ist oder mit Ihrem Computer und lhrer Grafikkarte in Zusammenhang steht.

Abbildung 54. Integrierte Diagnose

So fiihren Sie die integrierte Diagnose durch:
1. Stellen Sie sicher, dass der Bildschirm sauber ist (keine Staubpartikel auf der Bildschirmoberflache).
. Navigieren Sie mit dem Joystick im Bildschirmmenii und wahlen Sie Others (Weiteres) > Self-Diagnostic (Selbstdiagnose).
. Drlcken Sie zum Starten des Diagnostik die Joystick-Taste. Ein grauer Bildschirm erscheint.
. Prifen Sie, ob der Bildschirm Defekte oder Anomalien aufweist.
. Betétigen Sie den Joystick einmal, bis ein roter Bildschirm angezeigt wird.
. Prifen Sie, ob der Bildschirm Defekte oder Anomalien aufweist.

. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, bis der Bildschirm griine, blaue, schwarze und weil3e Farben anzeigt. Achten Sie auf
Anomalien oder Defekte.

NO O A WNDN

Falls Sie mit dem integrierten Diagnosewerkzeug keine Bildschirmanomalien feststellen, funktioniert der Monitor richtig. Prifen Sie
die Grafikkarte und den Computer.

Der Test ist abgeschlossen, sobald ein Textbildschirm erscheint. Betatigen Sie zum Verlassen erneut den Joystick.
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Allgemeine Probleme

Die folgende Tabelle enthélt allgemeine Informationen zu lblichen Monitorproblemen, die auftreten kénnten, sowie

Korrekturvorschlage:

Tabelle 25. Beschreibung allgemeiner Probleme.

Allgemeine Symptome

Was Sie erleben

Korrekturvorschlage

Kein Video/Betriebs-LED
leuchtet nicht

Kein Video/Betriebs-LED
leuchtet

Fehlende Pixel

Dauerhaft leuchtende Pixel

Helligkeitsprobleme

Sicherheitsrelevante
Probleme

Intermittierende Probleme

HDR-Probleme

Fehlende Farbe

52 Fehlerbehebung

Kein Bild

Kein Bild oder keine Helligkeit

Punkte auf dem LCD-Bildschirm

Helle Punkte auf dem LCD-
Bildschirm

Bild zu dunkel oder zu hell

Sichtbare Anzeichen von Rauch
oder Funken

Monitorstorungen treten nur
manchmal auf

GFX-L&sung kann nicht auf
HDR-Modus eingestellt werden,
nachdem auf Desktop/Film-
HDR/Spiel-HDR umgeschaltet

wurde

Farbloses Bild

* Stellen Sie sicher, dass das Videokabel richtig und fest mit dem

Monitor und dem Computer verbunden ist.

* Vergewissern Sie sich, dass die Steckdose richtig funktioniert,

indem Sie ein anderes elektrisches Gerat anschlie3en.

* Achten Sie darauf, die Ein-/Austaste hinunterzudriicken.
» Stellen Sie sicher, dass im Menl Input Sourcce (Eingabe-

Quelle) die richtige Eingangsquelle ausgewahlt ist.

* Erhdhen Sie Helligkeit (Brightness) und Kontrast (Contrast) tber

das Bildschirmmenu.

* Fuhren Sie die Selbsttestfunktion des Monitors aus.
* Priifen Sie, ob Kontaktstifte am Videokabelanschluss verbogen

oder abgebrochen sind.

* Fuhren Sie die integrierte Diagnose aus.

Stellen Sie sicher, dass im Men( Input Sourcce (Eingabe-
Quelle) die richtige Eingangsquelle ausgewahlt ist.

* Schalten Sie den Monitor aus und wieder ein.
* Ein durchgehend inaktiver Pixel ist ein natUrlicher Defekt, der in

der LCD-Technologie auftreten kann.

* Weitere Informationen Uber die Qualitatsrichtlinie fir den Dell-

Monitor und die Pixel finden Sie auf der Dell Support-Site unter:
https://www.dell.com/pixelguidelines

* Schalten Sie den Monitor aus und wieder ein.
* Ein durchgehend inaktiver Pixel ist ein natlrlicher Defekt, der in

der LCD-Technologie auftreten kann.

* Weitere Informationen Uber die Qualitatsrichtlinie fir den Dell-

Monitor und die Pixel finden Sie auf der Dell Support-Site unter:
https://www.dell.com/pixelguidelines

* Setzen Sie den Monitor auf die Werkseinstellungen zurlck.
* Passen Sie Helligkeit und Kontrast Uber das Bildschirmmen( an.

* Nehmen Sie keine Schritte zur Problemlosung vor.
* Wenden Sie sich umgehend an Dell.

= Stellen Sie sicher, dass das Videokabel richtig und fest mit dem

Monitor und dem Computer verbunden ist.

= Setzen Sie den Monitor auf die Werkseinstellungen zurtck.
* Flihren Sie die Selbsttestfunktion (siehe Selbsttest) durch, um zu

ermitteln, ob ein intermittierendes Problem im Selbsttestmodus
auftritt.

* Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer bzw. Ihre Grafiklosung

die Mindestanforderungen der HDR-Wiedergabe erflllt, und
installieren Sie die neusten Software-Treiber fur die Grafikkarte.

* Achten Sie darauf, das mitgelieferte HDMI-2.1-Kabel zu

verwenden,

* Falls die obigen Schritte fehlschlagen, erzwingen Sie durch

Auswahl der Auflésung 3840 x 2160 unter Anzeigeeinstellungen
eine angemessene HDR-Signalgebung.

* Fuhren Sie die Selbsttestfunktion des Monitors aus.
= Stellen Sie sicher, dass das Videokabel richtig und fest mit dem

Monitor und dem Computer verbunden ist.

* Priifen Sie, ob Kontaktstifte am Videokabelanschluss verbogen

oder abgebrochen sind.


https://www.dell.com/pixelguidelines
https://www.dell.com/pixelguidelines

Allgemeine Symptome

Was Sie erleben

Korrekturvorschlage

Falsche Farbe

Memory-Effekt durch ein
statische Bild, das lange
Zeit am Monitor angezeigt
wurde.

Bildfarbe ist nicht gut

Ein schwacher Schatten von
einer statischen Bildanzeige
erscheint auf dem Bildschirm

Produktspezifische Probleme

Tabelle 26. Beschreibung produktspezifischer Probleme

Allgemeine Symptome

Was Sie erleben

» Andern Sie die Einstellungen von Preset Modes (Voreingestellte

Modi) im Menii Game (Spiel) je nach Anwendung.

» Passen Sie die Werte von Gain/Offset/Hue/Saturation

(Verstiarkung/Versatz/Farbton/Sattigung) unter Game 1/
Game 2/Game 3 (Spiel 1/Spiel 2/Spiel 3) im Menii Game
(Spiel).

» Andern Sie das Input Color Format (Eingangsfarbformat) in

RGB oder YCbCr/YPbPr im Men( Display.

* Flhren Sie die integrierte Diagnose aus.
* Schalten Sie den Bildschirm so ein, dass er sich nach einigen

Minuten der Inaktivitat ausschaltet. Dies kann tiber Windows
Power Options (Windows-Energieoptionen) oder Mac Energy
Saver (Mac-Energiespareinstellung) angepasst werden.

* Oder verwenden Sie einen sich dynamisch andernden

Bildschirmschoner.

Korrekturvorschlage

Das Bild ist zu klein

Der Monitor kann Uber die
Tasten an der Frontblende
nicht angepasst werden
Kein Eingangssignal

bei Betatigung von
Bedienelementen

Das Bild fallt nicht den

gesamten Bildschirm aus

Kein Bild bei Verwendung
einer DP-Verbindung mit
dem Computer

Nach Anderung der
Auflésung von FHD in 4K
oder umgekehrt, passt
das Bild nicht zur neuen
Auflésung

Nach Anderung

von Auflésung und
Anzeigemodus in den
Spieleinstellungen tritt
eine Fehlausrichtung des
Mauszeigers auf.

Das Bild ist am Bildschirm
zentriert, fullt aber nicht den
gesamten Anzeigebereich aus
Das OSD-Menl erscheint nicht

auf dem Bildschirm

Kein Bild, LED leuchtet weil3

Das Bild kann nicht die gesamte
Bildschirmhohe oder -breite
ausflllen

Schwarzer Bildschirm

Das Bild ist 4-mal so grof3 oder
1/4 so klein wie der Bildschirm

Die Position des Mauszeigers
unterscheidet sich von der
Position, an der der Nutzer mit
dem Bildschirm interagiert

* Priifen Sie die Einstellung Aspect Ratio (Seitenverhiltnis) im

Bildschirmmenu Display.

* Setzen Sie den Monitor auf die Werkseinstellungen zurick.
* Schalten Sie den Monitor aus, ziehen Sie das Netzkabel, schlieBen

Sie es wieder an und schalten Sie den Monitor erneut ein.

* Prifen Sie die Signalquelle. Stellen Sie sicher, dass sich der

Computer nicht im Energiesparmodus befindet, indem Sie die
Maus bewegen oder eine Taste an der Tastatur dricken.

* Priifen Sie, ob das Signalkabel richtig angeschlossen ist. SchlieBen

Sie das Signalkabel bei Bedarf erneut an.

* Setzen Sie den Computer oder den Videoplayer zuriick.
* Aufgrund verschiedener Videoformate (Langen-/Seitenverhaltnis)

von DVDs, erscheint die Anzeige am Monitor moglicherweise nicht

als Vollbild.

* Fuhren Sie die integrierte Diagnose aus.
* Stellen Sie sicher, flir welchen DP-Standard (DP 1.1a oder DP

1.4) Ihre Grafikkarte zertifiziert ist. Laden Sie den aktuellsten
Grafikkartentreiber herunter und installieren Sie ihn.

* Einige DP-1.Ta-Grafikkarten kénnen DP-1.4-Monitore nicht

unterstltzen.

» Schritte zur Abhilfe finden Sie unter https://www.dell.com/

support/AW2725QF /displayscaling.

= Suchen Sie nach der ausfihrbaren Datei des Spiels
* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausfihrbare Datei

und wahlen Sie Eigenschaften

* Klicken Sie auf die Registerkarte ,Kompatibilitat”
* Klicken Sie auf ,Hohe DPI-Einstellungen &ndern”
= Wahlen Sie ,Verhalten hoher DPI-Skalierung Uberschreiben”.

Stellen Sie sicher, dass ,Anwendung” ausgewahlt ist.
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Allgemeine Symptome

Was Sie erleben

Korrekturvorschlage

Problem mit Dolby Vision-
Logo

Dolby Vision-Logo andert sich
im OSD-Ment in HDR + Logo

= Stellen Sie sicher, dass Ihre Quelle Dolby-Vision-zertifiziert ist.
» Aktualisieren Sie den Grafikkartentreiber lhrer Quelle auf die

neueste Version.

» Starten Sie lhre Quelle neu oder deaktivieren Sie sie. Aktivieren

Sie dann HDR Uber die Fensteranzeigeeinstellung.

Spezifische Probleme mit Universal Serial Bus (USB)
Tabelle 27. Beschreibung USB-spezifischer Probleme

Allgemeine Symptome

Was Sie erleben

Korrekturvorschlage

USB-Schnittstelle
funktioniert nicht

Die Super-Speed-USB-
3.2-Gen1-Schnittstelle ist
langsam

Kabellose USB-Peripherie
funktioniert nicht mehr,
wenn ein USB-3.2-Genl-

Gerat angeschlossen wird
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USB-Peripherie funktioniert
nicht

Super-Speed-USB-3.2-Gen1-
Peripheriegerate, die langsam
oder gar nicht funktionieren

Kabellose USB-Peripherie
reagiert langsam oder
funktioniert nur bei geringerer
Entfernung zwischen Peripherie
und Empfanger

* Priifen Sie, ob Ihr Display eingeschaltet ist.
= SchlieBen Sie das Upstream-Kabel erneut an lhrem Computer an.
* SchlieBen Sie die USB-Peripherie (Downstream-Anschluss) erneut

an.

* Schalten Sie lhren Monitor aus und wieder ein.
= Starten Sie lhren Computer neu.
* Bestimmte USB-Gerate, wie externe Festplatten, bendtigen mehr

Strom: verbinden Sie das Laufwerk direkt mit dem Computer.

* Prufen Sie, ob Ihr Computer USB 3.0 unterstUtzt.
* Einige Computer haben USB-3.0-, USB-2.0- und USB-1.1-

Anschlusse. Achten Sie darauf, dass der richtige USB-Anschluss
verwendet wird.

* SchlieBen Sie das Upstream-Kabel erneut an lhrem Computer an.
* SchlieBen Sie die USB-Peripherie (Downstream-Anschluss) erneut

an.

* Starten Sie lhren Computer neu.
* VergroBern Sie den Abstand zwischen USB-3.0-Peripheriegeraten

und kabellosem USB-Empfanger.

* Positionieren Sie |hren kabellosen USB-Empfanger moglichst nah

an den kabellosen USB-Peripheriegeraten.

* Positionieren Sie den kabellosen USB-Empfanger mit Hilfe eines

USB-Verlangerungskabels so weit wie moglich vom USB-3.0-
Anschluss entfernt.



Regulatorische Informationen
FCC-HINWEISe (nur USA) und andere regulatorische Informationen

FCC-HINWEISe und Informationen zu anderen Richtlinien finden Sie auf der Webseite fir Richtlinienkonformitat unter

https://www.dell.com/regulatory_compliance.

EU-Produkt-Datenbank fiir Typenschild und Produktinformationsblatt

AW2725QF: https://eprel.ec.europa.eu/qr/2046406

Regulatorische Informationen
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Dell kontaktieren

So kontaktieren Sie Dell bei Fragen zum Kauf, zum technischen Support oder zum Kundendienst: www.dell.com/contactdell.
(D HINWEIS: Die Verfligbarkeit kann je nach Land oder Region und Produkt variieren und einige Dienste sind in Ihrem Land

moglicherweise nicht verflgbar.
(O HINWEIS: Falls Sie keine aktive Internetverbindung haben, finden Sie die Kontaktinformationen auf |hrer Kaufrechnung, dem

Lieferschein, Beleg oder im Dell-Produktkatalog.
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Markeninformationen

Dolby, Dolby Vision und das Doppel-D-Symbol sind eingetragene Merken der Dolby Laboratories Licensing Corporation.
Hergestellt unter Lizenz von Dolby Laboratories Licensing Corporation. Vertrauliche nicht veroffentlichte Werke.
Copyright © 2013-2022 Dolby Laboratories. Alle Rechte vorbehalten.

Markeninformationen

57



	Sicherheitshinweise
	Über Ihren Monitor
	Lieferumfang
	Produktmerkmale
	Betriebssystem-Kompatibilität
	Übersicht über Einzelteile und Bedienelemente
	Ansicht von vorne
	Rückseite
	Ansicht von unten

	Technische Daten des Monitors
	*Dell Display Manager
	Auflösungsspezifikationen
	Voreingestellte Anzeigemodi
	Elektrische Spezifikationen
	Physikalische Eigenschaften
	Umweltbezogene Eigenschaften
	Pinbelegungen

	Plug-and-Play
	Qualität des LCD-Monitors und Pixelrichtlinie
	Ergonomie
	Ihr Display handhaben und transportieren
	Wartungsanweisungen
	Ihren Monitor reinigen


	Ihren Monitor einrichten
	Ständer anschließen
	Neigen, schwenken und Höhe verstellen
	Neigen und schwenken
	Höhe verstellen

	Display drehen
	Kabel organisieren
	Ihren Monitor anschließen
	Monitor mit Kensington-Schloss sichern (optional)
	Monitorständer entfernen
	VESA-Wandmontage (optional)

	Monitor bedienen
	Monitor einschalten.
	Joystick nutzen
	Wechsel zwischen zwei Auflösungen
	Menü-Startprogramm aufrufen
	Bildschirmmenü (OSD) verwenden
	Menüsystem aufrufen
	OSD-Warnmeldungen
	Steuertasten sperren
	Maximale Auflösung einstellen

	Auto-HDR unter Windows 11 öffnen

	AlienFX-Anwendung verwenden
	Voraussetzungen
	AWCC über Windows-Aktualisierung installieren
	AWCC von der Dell-Support-Website installieren
	Lichteffekte anpassen
	Einstellung

	Fehlerbehebung
	Selbsttest
	Integrierte Diagnose
	Allgemeine Probleme
	Produktspezifische Probleme
	Spezifische Probleme mit Universal Serial Bus (USB)

	Regulatorische Informationen
	FCC-Hinweise (nur USA) und andere regulatorische Informationen
	EU-Produkt-Datenbank für Typenschild und Produktinformationsblatt

	Dell kontaktieren
	Markeninformationen



