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Carefully read the instructions provided in this manual
before installing the product, before any use of the
product and before any maintenance. Be sure to follow
the safety instructions. Failure to follow these
instructions may result in accidents and/or damage.
Keep this manual so that you can refer to the

instructions in the future.
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With the T98 Ferrari 296 GTS and its manettino dial
offering three levels of driving support, you have a
racing wheel that’s perfect for all gamer profiles and

all types of games.

This manual will help you install and use your T98
Ferrari 296 GTS under the best conditions. Before
getting started racing, carefully read the instructions
and the warnings: they will help you get the most

enjoyment out of your product.



1.

Box contents

Co O o




2. Features

i BRlIn
o e

—
— ]

0 Paddle shifters (— and +)

@ Handbrake buttons

9 Directional buttons

Q Action buttons

@ LSB and RSB buttons

0@ Compatibility mode LED (white or green)
6 SHARE button on Xbox consoles

@ VIEW button on Xbox consoles
© Xbox button
(Y MENU button on Xbox consoles

m 3-position manettino dial (driving support profiles)



@ RJ12 port for pedal set

(® USB-C - USB-A cable

@ Pedal set’'s RJ12 connector

® Mounting bracket



3. Information regarding use of

the racing wheel

D

Documentation
Before wusing this product, carefully read this

documentation again and keep it for future reference.

/N

Mechanical movements
You may notice small mechanical movements between
the wheel rim and the base. This is perfectly normal.
These movements ensure smooth wheel rim

recentering, enhance your driving experience and

extend the product’s lifespan.

/N

— Keep the product in a dry location and do not expose
it to dust or sunlight.

— Use the product in an environment with a
temperature between 15°C and 30°C.

— Do not twist or pull on the connectors and cables.




— Do not spill any liquid on the product or its
connectors.

— Do not short-circuit the product.

— Never dismantle the product; do not throw it onto a
fire and do not expose it to high temperatures.

— Do not open up the racing wheel: there are no user-
serviceable parts inside. Any repairs must be carried
out by the manufacturer, its authorized
representative or a qualified technician.

— If you won’'t be using the racing wheel for an
extended period of time, or if you'll be away from it,

disconnect the USB cable.

When using the product, always
leave both hands correctly
positioned on the wheel without

ever completely letting go.

Product to be handled only by
persons 14 years of age or older,

or under adult supervision for

younger persons.




/N

Securing the gaming area
— Do not place any object in the gaming area which
may disrupt the practice of the user, or which may
provoke an inappropriate movement or an
interruption by another person (coffee cup,
telephone, keys, for example).
— Do not place any cables where people will be

walking.

/N

Pedal set compatibility
To avoid any malfunctions, we recommend that you
only use the pedal set included with the T98 Ferrari
296 GTS racing wheel.

10




/N

Pedal set pinch hazard when playing
— Keep the pedal set out of children’s reach.
— During gaming sessions, never place your fingers (or

other parts of your body) on or near the pedal arms.

For safety reasons, never use the pedal set with bare
feet or while wearing only socks on your feet.
Thrustmaster® disclaims all responsibility in the event

of injury resulting from use of the pedal set without

shoes.

11



4. Installing the racing wheel on a

table or desk

/N

Before each use, verify that the base is still properly
attached to the support, as per this manual’s

instructions.

AN

Pinch hazard
Never leave your finger between the mounting bracket
and the table or desk when tightening the clamping

SCrew.

12



1. Place the racing wheel on a table or desk.

When you are placing the racing wheel on a table or
desk, be sure to hold it to prevent it from tipping

forward.

2. Insert the mounting bracket into the slot on the inside
of the base. Make sure that the notch on the bracket

is properly positioned inside the base.

13



3. Tighten the clamping screw until the racing wheel is

perfectly stable.

14



5. Installing the pedal set on a

support or in a cockpit

You can install the pedal set on different types of supports
(sold separately) thanks to the two mounting holes — one

located on each side of the pedal set.

II v I I
(YYYYYYY
IO OO0
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A 6 & & 4

15



6. Installation

On Xbox consoles

*Not included

16



1. Power on your Xbox console.

2. Connect the pedal set to the RJ12 port on the racing

wheel.
3. Physically center the wheel rim.

4.Connect the USB-C — USB-A cable to the racing
wheel’s USB-C port, and to a USB-A port on the Xbox

console.
5. Press the @ button.
6. The compatibility mode LED should be white.

If necessary, change the compatibility mode by

following the procedure set out here.

You are now ready to play!

17



On PC

*Not included

18



1. Connect the pedal set to the RJ12 port on the racing

wheel.
2. Physically center the wheel rim.,

3. Connect the USB-C — USB-A cable to the racing
wheel’s USB-C port, and to a USB-A port on the PC.

4. Press and hold the '0 button for 5 seconds, until the

LED located above the ® button starts flashing.

5. Without releasing the ' button, use the @G'B
directional buttons to select the PC compatibility

mode (green LED).

19



6. Once the compatibility mode has been selected,
release the buttons. Your selection is saved in the

racing wheel’'s internal memory.

You are now ready to play!

20



Calibration of the racing wheel and

/N

You must physically center the wheel rim before
connecting the USB-C — USB-A cable to the racing
wheel’'s USB-C port, and to a USB-A port on the Xbox

console or PC.

pedals

/N

Never disconnect the pedal set from the racing wheel
or connect it to the racing wheel when the Xbox console
or PC is powered on. This could result in improper

calibration.

(D

Always connect the pedal set before connecting the
racing wheel to the Xbox console or PC.
Once the game has been started, the pedals are

automatically calibrated after a few presses.

21



/N

Never press the pedals when powering on your Xbox
console or your PC, starting a game, or changing the
compatibility mode. This could result in improper

calibration.

vis

.‘O’.

If your racing wheel and/or pedal set do not function
correctly, or if they seem to be improperly calibrated:
power off your console or PC and completely
disconnect the racing wheel. Then reconnect all cables,

and restart your Xbox console or PC and your game.

22




Rotation angle

The wheel rim’s angle of rotation is 240°.

In games where the angle of rotation can be changed
manually, please keep the default value if it is greater than
or equal to 240°, or select the highest possible value for

better playability.

To change the angle of rotation, go to:
— OPTIONS / CONTROLS / STEER LOCK; or

— Settings/ Controls/ Ferrari 458 Spider/

Maximum Wheel Or Steering Rotation.

23



7. Mapping for Xbox consoles

On Xbox consoles, the racing wheel is recognized with

the following name in games: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mapping for PC

25



9. Compatibility mode

The racing wheel has two compatibility modes:

— On Xbox consoles, select Xbox mode (white LED).

— On PC, select PC mode (green LED).

LED color
T
T

Mode

Xbox

PC

(default mode)

starting your game.

/N

You must change the compatibility mode before

26



To change the compatibility mode:
1. Press and hold the '& button for 5 seconds, until the
LED located above the & button starts flashing.

2. Without releasing the ‘& button, use the @9
directional buttons to select the compatibility mode of

your choice.

27



3.0nce the compatibility mode has been selected,
release the buttons. Your selection is saved in the

racing wheel’'s internal memory.

4. 0n Xbox consoles, press the ® button.

28



10. Driving support profiles (drive

profiles)

The racing wheel features three driving support profiles,
also called drive profiles. Each profile offers a greater or

lesser level of support.

Use the manettino dial to select the driving support profile

that suits you best.

vy

.“O’_

You can even change the driving support profile while

you’re playing a game.

29



Profile Driving support level

None

Good mastery of the racing wheel

\ required.
The racing wheel is very sensitive: all

:ﬁ movements are reflected in the

E game.

Medium (default mode)
Driving suitable for intermediate-level
gamers.

At the beginning of the wheel rim’s

rotation, the wheel is quite sensitive:

E almost all movements are reflected in
the game.
High

Driving suitable for all gamers.

At the beginning of the wheel rim’s

rotation, the wheel is not very
ﬁ sensitive: some movements are not

) ) reflected in the game.

30



11. Compatible games

The list of compatible games for Xbox consoles is
available here:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

In the Games settings section, select Xbox Games list.

This list is updated regularly.

31
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12. Automatic emulation of the

racing wheel on Xbox consoles

In games for Xbox consoles, T98 Ferrari 296 GTS is
recognized as a real racing wheel rather than a gamepad,

for better responsiveness and enhanced precision.

In some games, to avoid interference between the
racing wheel and the gamepad, use the racing wheel's

buttons to navigate through the interface of the game

and of the console.

To change the mapping, go to the game’s options menu
and then select WHEEL SETTINGS.

To change the sensitivity of the wheel’s steering, choose
a different driving support profile using the manettino
dial.

32



13. FAQ and technical support

Do you have questions regarding the T98 Ferrari
296 GTS racing wheel, or are you experiencing technical
problems? If so, visit the Thrustmaster technical support
website:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33
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1. My wheel is not functioning
correctly or seems improperly

calibrated

— After connecting the racing wheel to your Xbox
console, press the ® button on the racing wheel.

— Power off your console or your PC, completely
disconnect your racing wheel, reconnect all of the
cables, restart your Xbox console or your PC, and start
up your game again.

— Never move the wheel rim or press on the pedals when
connecting your racing wheel, in order to avoid any
calibration problems.

— Never move the wheel rim or press on the pedals when
the game is starting up, in order to avoid any calibration

problems.

34



2. | can't configure my wheel

— Go to your game’s menu and select Options >
Controller > Wheels. Then, select the most
appropriate configuration.

— Refer to your game’s user manual or online help for

more information.

35
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Lisez attentivement les instructions fournies dans ce
manuel avant d'installer le produit, avant toute
utilisation et avant tout entretien. Conformez-vous aux
consignes de seécurite. Le non-respect de ces
instructions peut causer des accidents et/ou des
dommages. Conservez ce manuel pour toute

consultation ultérieure des instructions.
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Avec le T98 Ferrari 296 GTS et son manettino
proposant trois niveaux d’aide a la conduite, vous
disposez d’'un volant adapté a tous les profils de

joueurs et a tous les types de jeu.

Ce manuel va vous aider a installer et utiliser dans
les meilleures conditions votre volant T98 Ferrari
296 GTS. Avant de vous lancer dans la course, lisez
attentivement les instructions et les avertissements,
iIs vous aideront a tirer le maximum de plaisir de

votre produit.



1. Contenu de la boite

Co O o




2. Caractéristiques

i BRlIn
o e

0 Palettes de vitesses (— et +)

@ Boutons Frein a main

9 Boutons directionnels

Q Boutons d’action

@ Boutons LSB et RSB

@ LED du mode de compatibilité (blanche ou verte)
6 Bouton PARTAGER sur consoles Xbox

@ Bouton AFFICHER sur consoles Xbox
© Bouton Xbox
() Bouton MENU sur consoles Xbox

@ Manettino 3 positions (profils d’aide a la conduite)



@ Port RJ12 pour pédalier

(® Cable USB-C — USB-A

@ Connecteur RJ12 du pédalier

® Equerre de fixation



3. Informations liées a l'utilisation

du volant

D

Documentation
Avant d'utiliser ce produit, relisez attentivement cette
documentation et conservez-la pour pouvoir Ia

consulter ultérieurement.

/N

Mouvements mécaniques
Vous pouvez observer de petits mouvements
mecaniques entre la roue et la base. Ceci est tout a fait
normal. Ces mouvements assurent un retour au centre
fluide, améliorent votre expérience de pilotage et

prolongent la durée de vie du produit.

/N

— Conservez le produit dans un endroit sec et ne
I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
— Utilisez le produit dans un environnement dont Ia

température est comprise entre 15°C et 30°C.




Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et
cables.

Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses
connecteurs.

Ne mettez pas le produit en court-circuit.

Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu
et ne 'exposez pas a des températures élevées.
N’ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de
pieces réparables par l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifieée ou
un technicien qualifié.

Lorsque vous n'utilisez pas le volant pendant une
période prolongée ou si vous vous éloignez du
volant, débranchez le cable USB.

Lors des phases d'utilisation,
laissez toujours vos deux mains
correctement positionnées sur le

volant sans jamais le lacher

completement.

Produit @ manipuler uniquement
par des personnes agees de
14 ans ou plus ou sous la
surveillance d’un adulte pour

les personnes plus jeunes.




AN

Sécurisation de la zone de jeu
— Ne posez pas d'objet pouvant perturber la pratique
de l'utilisateur, provoquer un mouvement inapproprie
ou une interruption par une autre personne (tasse a

café, téléphone, clés, par exemple).

— Ne placez pas de cable dans un lieu de passage.

/N

Compatibilité du pédalier
Pour éviter tout disfonctionnement, nous vous
recommandons d’utiliser uniqguement le pédalier fourni
avec le volant T98 Ferrari 296 GTS.

10




/N

Risque de pincement au niveau du pédalier lors
des phases de jeu
— Laissez le pédalier hors de portée des enfants.
— Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts

(ou autres parties du corps) sur ou a proximité des

= l\ AN

bras des pédales.

Pour des raisons de seécurité, ne jouez pas pieds nus
ou en chaussettes lorsque vous utilisez le pédalier.
Thrustmaster® décline toute responsabilité en cas de
blessure suite a une utilisation du pédalier sans

chaussures.

11




4. Installation du volant sur une

table ou un bureau

/N

Avant chaque utilisation, vérifiez que le volant est
toujours correctement fixé au support, conformément

aux instructions du manuel.

/N

Risque de pincement
Ne laissez pas votre doigt entre 'équerre de fixation et
la table ou le bureau lorsque vous serrez la vis de

serrage.

12



1. Placez le volant sur une table ou un bureau.

Lorsque vous posez le volant sur une table ou un
bureau, tenez-le afin d’éviter qu’il ne bascule vers

I'avant.

2.Insérez I'équerre de fixation dans la fente a l'intérieur
de la base. Assurez-vous que I'encoche de I'équerre

est correctement positionnée a l'intérieur de la base.

13



3. Serrez la vis de serrage jusqu’a ce que le volant soit

parfaitement stable.

14



5. Installation du pédalier sur un

support ou un cockpit

Vous pouvez installer le pédalier sur différents types de
supports (vendus séparément) grace aux deux trous de

fixation situés de chaque c6té du pédalier.

OO0 000
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6. Installation

Sur consoles Xbox

*non fourni

16



1. Allumez votre console Xbox.
2. Branchez le pédalier sur le port RJ12 du volant.
3. Centrez physiquement le volant.

4.Branchez le cable USB-C — USB-A sur le port USB-C

du volant et sur un port USB-A de la console Xbox.
5. Appuyez sur le bouton &.
6.La LED du mode de compatibilité doit étre blanche.

Si besoin, modifiez le mode de compatibilité en

suivant la proceédure indiquée ici.

Vous étes maintenant prét a jouer !

17



Sur PC

*non fourni

18



1. Branchez le pédalier sur le port RJ12 du volant.
2. Centrez physiquement le volant.

3. Branchez le cable USB-C — USB-A sur le port USB-C
du volant et sur un port USB-A du PC.

4. Appuyez sur le bouton ‘o pendant 5 secondes,

jusqu’a ce que la LED située au-dessus du bouton &®

clignote.

5.Sans relacher le bouton "0O0, utilisez les boutons

directionnels @89 pour seélectionner le mode de
compatibilité PC (LED verte).

19



6.Une fois le mode de compatibilité sélectionné,
relachez les boutons. Votre sélection est

sauvegardée dans la mémoire interne du volant.

Vous étes maintenant prét a jouer !

20



Calibrage du volant et des pédales

/N

Vous devez centrer physiquement le volant avant de
brancher le cable USB-C — USB-A sur le port USB-C
du volant et sur un port USB-A de la console Xbox ou
du PC.

/N

Lorsque la console Xbox ou le PC est allumé, ne
débranchez jamais le peédalier du volant ou ne le

branchez jamais au volant, afin de ne pas fausser la

calibration.

(D

Le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le
volant a la console Xbox ou au PC.
Une fois le jeu lancé, les pédales se calibrent

automatiquement apres quelques pressions.

21
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N’appuyez jamais sur les pédales lorsque vous allumez
votre console Xbox ou votre PC, lorsque vous lancez
un jeu ou changez le mode de compatibilité. Cela

risquerait de fausser la calibration.

vis

.‘O’.

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas
correctement ou semblent mal calibrés : éteignez votre
console ou votre PC, déconnectez entierement votre
volant, reconnectez tous les cables, redémarrez votre

console Xbox ou votre PC et relancez votre jeu.

22




Angle de rotation

L’angle de rotation du volant est de 240°.

Dans les jeux ou l'angle de rotation peut étre modifié
manuellement, veuillez conserver la valeur définie par
défaut si elle est supérieure ou égale a 240° ou
sélectionner la plus grande valeur possible pour une

meilleure jouabilité.

Pour modifier 'angle de rotation, allez dans :
— Options / Contréles / Butées de direction, ou

dans ;

— Parametres / Commandes / Ferrari 458 Spider /

Rotation maximale du volant.
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7. Mapping pour consoles Xbox

LSB

Sur consoles Xbox, le volant est reconnu dans les jeux

sous le nom Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mapping pour PC

25



9. Mode de compatibilité

Le volant posséde deux modes de compatibilité :

— Sur consoles Xbox, sélectionnez le mode Xbox (LED

blanche).

— Sur PC, sélectionnez le mode PC (LED verte).

Couleur de la LED
L ——
m

Mode

Xbox

PC

(mode par défaut)

lancer votre jeu.

AN

Vous devez modifier le mode de compatibilité avant de

26



Pour modifier le mode de compatibilité :

'& pendant 5 secondes,

1. Appuyez sur le bouton
jusqu’a ce que la LED située au-dessus du bouton &®

clignote.

O

2.Sans relacher le bouton "0O0, utilisez les boutons

directionnels @89 pour sélectionner le mode de

compatibilité souhaité.

27



3.Une fois le mode de compatibilité sélectionné,
relachez les boutons. Votre sélection est

sauvegardée dans la mémoire interne du volant.

4. Sur consoles Xbox, appuyez sur le bouton &.

28



10. Profils d’aide a la conduite

(drive profiles)

Le volant dispose de trois profils d’aide a la conduite,
également appelés drive profiles. Chaque profil offre un

niveau d’assistance plus ou moins élevé.

Utilisez le manettino pour sélectionner le profil d’aide a la

conduite qui vous convient.

vy
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Vous pouvez modifier le profil d’'aide a la conduite en

jeu.

29



Profil Niveau d’aide a la conduite

Aucun
Bonne maitrise du volant requise.

\ Le volant est trés sensible : tous les

ﬁ mouvements sont répercutés en jeu.

Moyen (mode par défaut)
Conduite accessible aux joueurs de
niveau intermédiaire.

Au début de la rotation du volant, le

volant est assez sensible : presque

E tous les mouvements sont répercutés
2 2 en jeu.

Elevé
Conduite accessible a tous les
joueurs.

Au début de la rotation du volant, le

volant est peu sensible : certains

N\
fE'i mouvements ne sont pas répercutés
) ) en jeu.

30



11. Jeux compatibles

La liste des jeux compatibles pour consoles Xbox est
disponible ici :
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

Dans la section Parameétres de jeux, sélectionnez Xbox

Games list. Cette liste est régulierement mise a jour.

31
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12. Emulation automatique du

volant sur consoles Xbox

Dans les jeux pour consoles Xbox, le T98 Ferrari 296
GTS est reconnu comme un véritable volant et non
comme une manette, pour plus de réactivité et une

précision accrue.

Wiy

_‘O’_

Dans certains jeux, pour éviter les interférences entre
le volant et [a manette, utilisez les boutons du volant

pour naviguer dans l'interface du jeu et de la console.

Pour modifier le mapping, accédez au menu d'options du
jeu et PARAMETRES VOLANTS.

Pour modifier la sensibilit¢ de la direction de la roue,
choisissez un profil d’aide a la conduite différent a I'aide

du manettino.

32



13. FAQ et support technique

Vous avez des questions ou vous rencontrez des
problemes techniques concernant le volant T98 Ferrari
296 GTS ? Consultez le site du support technique

Thrustmaster :

https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33
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1. Mon volant ne fonctionne pas

correctement ou semble mal calibré

— Aprés avoir branché le volant sur votre console Xbox,
appuyez sur le bouton @ du volant.

— Eteignez votre console ou votre PC, déconnectez
entierement votre volant, reconnectez tous les cables,
redémarrez votre console Xbox ou votre PC et relancez
votre jeu.

— Ne bougez jamais la roue et n‘appuyez jamais sur les
pédales lorsque vous branchez votre volant, afin
d’éviter tout probléme de calibration.

— Ne bougez jamais la roue et n‘appuyez jamais sur les
pédales lorsque le jeu se lance, afin d’éviter tout

probléme de calibration.

34



I
I
I
2. Je n’arrive pas a configurer mon

volant

— Accédez au menu de votre jeu et sélectionnez
Options > Contréleur > Volants. Puis, choisissez la
configuration la plus appropriée.

— Reportez-vous au manuel de l'utilisateur ou a l'aide en

ligne de votre jeu pour plus d’informations.
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Benutzerhandbuch

D

Lesen Sie die Anweisungen in  diesem
Benutzerhandbuch sorgfaltig durch, bevor Sie das
Produkt installieren, bevor Sie es benutzen und bevor
Sie es warten. Beachten Sie unbedingt die
Sicherheitsanweisungen. Die Nichtbeachtung dieser
Anweisungen kann zu Unfallen und/oder Schaden
fuhren. Bewahren Sie dieses Benutzerhandbuch auf,

damit Sie auch in Zukunft darin nachschlagen konnen.
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Mit dem T98 Ferrari 296 GTS und dem Manettino,
das drei Stufen der Fahrdynamik bietet, haben Sie
ein Rennlenkrad, das perfekt fur alle Gamer-Profile

und alle Arten von Spielen geeignet ist.

Dieses Handbuch wird Ihnen helfen, Ihr T98 Ferrari
296 GTS unter optimalen Umstanden zu installieren
und zu verwenden. Bevor Sie mit dem Rennen
beginnen, lesen Sie die Anweisungen und
Warnhinweise sorgfaltig durch: Sie werden Ihnen

helfen, |hr Produkt optimal zu nutzen.



1. Verpackungsinhalt




2. Funktionen

8((@ OS"M)g
(5 © e L5 )
i
o

0 Schaltwippen (— and +)

@ Handbremstasten

9 Richtungstasten

Q Aktionstasten

@ Tasten LSB und RSB

@ LED far Kompatibilitatsmodus (weil3 oder grun)
@ FREIGABE-Taste auf Xbox-Konsolen

@ ANSICHT-Taste auf Xbox-Konsolen

© Xbox-Taste

O MENU-Taste auf Xbox-Konsolen

@ Manettino mit 3 Positionen (Fahrdynamikprofile)



@ RJ12-Anschluss fiir Pedalset
(® USB-C — USB-A-Kabel

@ RJ12-Stecker des Pedalsets

D Befestigungsklammer



3. Informationen zur Verwendung

des Lenkrads

D

Dokumentation
Bevor Sie dieses Produkt verwenden, lesen Sie diese
Dokumentation noch einmal sorgfaltig durch und bewahren

Sie diese auf, damit Sie spater darin nachschlagen konnen.

/N

Mechanische Bewegungen
Es kann sein, dass Sie kleine mechanische Bewegungen
zwischen dem Lenkrad und der Basis bemerken. Das ist
vollig normal. Diese Bewegungen bewirken ein
reibungsloses Nachzentrieren des Lenkrads, erhohen |hr

Fahrerlebnis und verlangern die Lebensdauer des Produkts.

/N

— Bewahren Sie dieses Produkt an einem trockenen Ort
auf, und setzen Sie es weder Staub noch Sonnenlicht
aus.

— Verwenden Sie das Produkt in einer Umgebung mit einer

Temperatur zwischen 15 °C und 30 °C.




— Ziehen Sie nicht an den Anschlissen und Kabeln und
verdrehen Sie diese nicht.

— Verschutten Sie keine Flussigkeiten auf das Gerat oder
seine Anschlusse.

— Schliel3en Sie das Gerat nicht kurz.

— Zerlegen Sie auf keinen Fall das Produkt; werfen Sie es
nicht ins Feuer und setzen Sie es keinen hohen
Temperaturen aus.

— Das Rennlenkrad darf nicht gedffnet werden: Im Inneren
befinden sich keine vom Benutzer zu wartenden Teile.
Jegliche Reparaturen missen vom Hersteller, seinem
autorisierten Vertragspartner oder einem qualifizierten
Techniker durchgefuhrt werden.

— Wenn Sie das Rennlenkrad Uber einen langeren
Zeitraum nicht benutzen oder wenn Sie sich von dem

Gerat entfernen, ziehen Sie das USB-Kabel ab.

Lassen Sie bei der Benutzung des
Produkts immer beide Hande korrekt
auf dem Lenkrad liegen, ohne es

jemals ganz loszulassen.

Das Produkt darf nur von Personen
verwendet werden, die mindestens
14 Jahre alt sind, oder bei
jungeren Personen unter der

Aufsicht von Erwachsenen.




/N

Absicherung des Spielbereichs
— Legen Sie keine Gegenstande in den Spielbereich,
die den Benutzer in seiner Tatigkeit storen oder eine
unerwunschte Handlung oder eine Stérung durch
eine andere Person herbeifUhren konnten (z. B.
Kaffeetasse, Telefon, Schlussel).
— Verlegen Sie keine Kabel dort, wo Personen

entlanglaufen.

AN

Kompatibilitat des Pedalsets
Um Funktionsstorungen zu vermeiden, empfehlen wir
lhnen, nur das Pedalset zu verwenden, das im
Lieferumfang des Rennlenkrads T98 Ferrari 296 GTS

enthalten ist.

10




/N

Einklemmgefahr am Pedalset beim Spielen
— Bewahren Sie das Pedalset aullerhalb der
Reichweite von Kindern auf.
— Bringen Sie wahrend des Spielens niemals lhre
Finger (oder andere Korperteile) auf die Pedalhebel

oder in deren Nahe.

Aus Sicherheitsgrinden sollten Sie das Pedalset
niemals mit nackten FlRen oder nur mit Socken an den
FiRen benutzen. Thrustmaster® lehnt jede
Verantwortung im Falle von Verletzungen ab, die durch

die Benutzung des Pedalsets ohne Schuhe entstehen.

11




4. Anbringung des Rennlenkrads

auf einem Tisch oder Schreibtisch

/N

Kontrollieren Sie vor jedem Gebrauch, ob die Basis
noch ordnungsgemald und entsprechend den
Anweisungen in diesem Handbuch an der Halterung

befestigt ist.

/N

Einklemmgefahr
Lassen Sie beim Anziehen der Klemmschraube
niemals lhren Finger zwischen der
Befestigungsklammer und dem  Tisch  oder
Schreibtisch.

12



1. Platzieren Sie das Rennlenkrad auf einem Tisch oder
Schreibtisch.

Wenn Sie das Rennlenkrad auf einen Tisch oder
Schreibtisch stellen, mussen Sie es festhalten, damit

es nicht nach vorne Kippt.

2. Setzen Sie die Befestigungsklammer in den Schlitz
an der Innenseite der Basis ein. Vergewissern Sie
sich, dass die Kerbe an der Klammer richtig in der

Basis positioniert ist.

13



3.Ziehen Sie die Klemmschraube an, bis das

Rennlenkrad vollkommen standsicher ist.

14



5. Anbringung des Pedalsets auf
einer Unterlage oder in einem

Cockpit

Dank der zwei Befestigungslocher — eines auf jeder Seite
des Pedalsets — konnen Sie das Pedalset auf
verschiedenen Arten von Unterbauten (separat erhaltlich)

montieren.

e o v Vo v 13
/YYYYYYYYYYY

A 6 & & 4
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6. Installation

Auf Xbox-Konsolen

*Nicht im Lieferumfang enthalten
16



1. Schalten Sie |lhre Xbox-Konsole ein.

2. Schlieen Sie das Pedalset an den RJ12-Anschluss

des Rennlenkrads an.
3. Zentrieren Sie das Lenkrad physisch.

4.Schlielen Sie das USB-C- — USB-A-Kabel an den
USB-C-Anschluss des Rennlenkrads und an einen

USB-A-Anschluss an der Xbox-Konsole an.
5. Driicken Sie die Taste &.
6. Die Kompatibilitatsmodus-LED sollte weil3 leuchten.

Andern Sie bei Bedarf den Kompatibilititsmodus,
indem Sie das hier beschriebene Verfahren

befolgen.

Sie konnen jetzt mit dem Spiel beginnen!

17



Auf dem PC

*Nicht im Lieferumfang enthalten
18




1. Schlielen Sie das Pedalset an den RJ12-Anschluss

des Rennlenkrads an.
2. Zentrieren Sie das Lenkrad physisch.

3. SchlielRen Sie das USB-C- —USB-A-Kabel an den
USB-C-Anschluss des Rennlenkrads und an einen
USB-A-Anschluss am PC an.

4.Halten Sie die Taste 't1 5 Sekunden lang gedruckt,
bis die LED Uber der Taste ® zu blinken beginnt.

5. Verwenden Sie, ohne die Taste [o loszulassen, die

Richtungstasten @G'B um den PC-Kompatibilitatsmodus

(grune LED) auszuwahlen.

19



6.Wenn Sie den Kompatibilitatsmodus ausgewahlt
haben, lassen Sie die Tasten los. |hre Auswahl wird

im internen Speicher des Rennlenkrads gespeichert.

Sie konnen jetzt mit dem Spiel beginnen!

20



Kalibrierung des Rennlenkrads und der

Pedale

Sie mussen das Lenkrad physisch zentrieren, bevor
Sie das USB-C- — USB-A-Kabel an den USB-C-

Anschluss des Rennlenkrads und an einen USB-A-

Anschluss an der Xbox-Konsole oder dem PC

verbinden.

/N

Trennen Sie das Pedalset niemals vom Rennlenkrad
oder schliellen Sie es an das Rennlenkrad an, wenn

die Xbox-Konsole oder der PC eingeschaltet ist. Dies

konnte zu einer fehlerhaften Kalibrierung fuhren.

D

Schliefen Sie immer erst das Pedalset an, bevor Sie

das Rennlenkrad an die Xbox-Konsole oder den PC
anschlielen.
Sobald das Spiel gestartet wurde, werden die Pedale

nach einigen Betatigungen automatisch kalibriert.

21
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Betatigen Sie niemals die Pedale, wenn Sie |hre Xbox-
Konsole oder lhren PC einschalten, ein Spiel starten
oder den Kompatibilitatsmodus andern. Dies konnte zu

einer fehlerhaften Kalibrierung fuhren.

vis

.‘O’.

Wenn |hr Rennlenkrad und/oder Pedalset nicht richtig
funktioniert oder nicht richtig kalibriert zu sein scheint:
Schalten Sie |hre Konsole oder |hren PC aus und
trennen Sie das Rennlenkrad vollstandig ab. Schlie3en
Sie dann alle Kabel wieder an und starten Sie lhre

Xbox-Konsole oder Ihren PC und Ihr Spiel neu.

22




Rotationswinkel

Der Rotationswinkel des Lenkrads betragt 240°.

Bei Spielen, bei denen der Rotationswinkel manuell
geandert werden kann, behalten Sie bitte den
Standardwert bei, wenn er grof3er oder gleich 240° ist.
Oder wahlen Sie den hochsten moglichen Wert, um ein

besseres Spielverhalten zu erreichen.

Um den Rotationswinkel zu andern, gehen Sie zu:
— OPTIONS (OPTIONEN) / CONTROLS
(STEUERUNGEN) / STEER LOCK
(STEUERUNGSSPERRE); oder

— Settings (Einstellungen) / Controls (Steuerungen) /
Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel Or Steering
Rotation (Maximale Lenkrad- oder

Steuerungsdrehung).

23



7. Mapping fur Xbox-Konsolen

LSB

FREIGABE
ANSICHT

Auf Xbox-Konsolen wird das Rennlenkrad in Spielen

unter folgendem Namen erkannt: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mapping auf dem PC

25



9. Kompatibilitatsmodus

Das Rennlenkrad verfugt Uber zwei Kompatibilitatsmodi:

— Wahlen Sie auf Xbox-Konsolen den Xbox-Modus

(weilde LED).

— Auf dem PC wahlen Sie den PC-Modus (grine LED).

LED-Farbe
L
T

Modus

Xbox

PC
(Standardmodus)

Sie Ihr Spiel starten.

AN

Sie mussen den Kompatibilitatsmodus andern, bevor

26



So andern Sie den Kompatibilitatsmodus:
1. Halten Sie die ‘O-Taste 5 Sekunden lang gedruckt,
bis die LED Uber der ®-Taste zu blinken beginnt.

2.Benutzen Sie, ohne die [o-Taste loszulassen, die

Richtungstasten 689 um den Kompatibilitatsmodus

lhrer Wahl auszuwahlen.

27



3.Wenn Sie den Kompatibilitatsmodus ausgewahlt
haben, lassen Sie die Tasten los. |hre Auswahl wird

im internen Speicher des Rennlenkrads gespeichert.

4. Auf Xbox-Konsolen driicken Sie die ®-Taste.

28



10. Fahrdynamikprofile (drive

profiles)

Das Rennlenkrad verflugt Uber drei Fahrdynamikprofile,
auch drive profiles genannt. Jedes Profil Dbietet

unterschiedliche Unterstutzungsgrade.

Verwenden Sie den Manettino, um das Fahrdynamikprofil

auszuwahlen, das am besten zu lhnen passt.

vy

.‘O’.

Sie konnen das Fahrdynamikprofil sogar andern,

wahrend Sie ein Spiel spielen.

29




Profil Unterstutzungsgrad

Kein
Gute Beherrschung des
Rennlenkrads erforderlich.
Das Rennlenkrad ist sehr
empfindlich: alle Bewegungen

werden im Spiel wiedergegeben.

Mittel (Standardmodus)
Geeignet fur Spieler mit mittlerem
Spielniveau.

Zu Beginn der Drehung des Lenkrads
ist das Rad sehr empfindlich: Fast
alle Bewegungen werden im Spiel

wiedergegeben.

Hoch
Das Fahren ist fur alle Spieler
geeignet.
Zu Beginn der Drehung des Lenkrads
ist das Rad nicht sehr empfindlich:

einige Bewegungen werden im Spiel

nicht berucksichtigt.

30



11. Kompatible Spiele

Die Liste der kompatiblen Spiele fur Xbox-Konsolen
finden Sie hier:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

Wahlen Sie im  Abschnitt Games settings
(Spieleinstellungen) die Option Xbox Games list. Diese

Liste wird regelmalig aktualisiert.

31
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12. Automatische Emulation des

Rennlenkrads auf Xbox-Konsolen

In Spielen fur Xbox-Konsolen wird das T98 Ferrari
296 GTS als echtes Rennlenkrad und nicht als Gamepad
erkannt, wodurch eine bessere Reaktionsfahigkeit und

hohere Prazision erreicht wird.

Wiy

_‘O’_

Um bei einigen Spielen Interferenzen zwischen dem
Lenkrad und dem Gamepad zu vermeiden, verwenden
Sie die Tasten des Lenkrads, um durch die

Benutzeroberflache des Spiels und der Konsole zu

navigieren.

Um das Mapping zu andern, gehen Sie in das
Optionsmenu des Spiels und wahlen Sie dann WHEEL
SETTINGS (LENKRADEINSTELLUNGEN).

Um die Empfindlichkeit der Lenkradsteuerung zu andern,
wahlen Sie ein anderes Fahrdynamikprofil mit dem

Manettino.

32



13. FAQ und technischer Support

Haben Sie Fragen zum Rennlenkrad T98 Ferrari
296 GTS oder haben Sie technische Probleme? Dann
besuchen Sie die Website des technischen Supports von
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33
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1. Mein Lenkrad funktioniert nicht
richtig oder scheint nicht richtig

kalibriert zu sein

— Nachdem Sie das Rennlenkrad an lhre Xbox-Konsole
angeschlossen haben, dricken Sie die Taste ® am
Rennlenkrad.

— Schalten Sie |lhre Konsole oder lhren PC aus, trennen
Sie das Rennlenkrad vollstandig ab, schliel3en Sie alle
Kabel wieder an, starten Sie lhre Xbox-Konsole oder
lhren PC neu und starten Sie |hr Spiel erneut.

— Bewegen Sie beim Anschlie3en |hres Rennlenkrads
niemals das Lenkrad und treten Sie nicht auf die
Pedale, um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden.

— Bewegen Sie nicht das Lenkrad und treten Sie nicht auf
die Pedale, wenn das Spiel gestartet wird, damit es

keine Kalibrierungsprobleme gibt.
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2. Ich kann mein Lenkrad nicht

konfigurieren

— Rufen Sie das Menu lhres Spiels auf und wahlen Sie
Options (Optionen) >  Controller (Controller) >
Wheels (Lenkrader). Wahlen Sie dann die am
besten geeignete Konfiguration.

— Weitere Informationen finden Sie im
Benutzerhandbuch lhres Spiels oder in der Online-
Hilfe.
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Xbox Series X|S/Xbox One
PC (Windows 10/11)

Handleiding

D

Lees zorgvuldig de instructies in deze handleiding
voordat u het product installeert, voordat u het
product gebruikt en voordat u onderhoud uitvoert aan
het product. Volg de veiligheidsvoorschriften. Als u
deze instructies niet opvolgt, bestaat de kans op
ongelukken en/of schade. Bewaar deze handleiding

zodat u de instructies in de toekomst kunt raadplegen.




INHOUDSOPGAVE

1. INHOUD VAN DE DOOS.........cciiiiireiiienneee 5
2. FUNCTIES ... s 6
3. INFORMATIE OVER HET GEBRUIK VAN HET
RACESTUUR........i e 8
4. HET RACESTUUR OP EEN TAFEL,
WERKBLAD OF BUREAUBLAD
BEVESTIGEN ... 12

5. DE PEDAALSET AAN EEN STEUN OF IN

EEN COCKPIT INSTALLEREN..................... 15

6. INSTALLATIE ... e e e e e e 16
Op Xbox-consoles..........cceeveeereereecrreirnnnnnn 16
OpdePC....... ettt 18

Kalibratie van het racestuur en de

pedalen ...t 21
D] ¢ T 1] 1 Lo 1= G 23
7. MAPPING VOOR XBOX-CONSOLES........... 24

8. MAPPING VOORDE PC......ccccoiiiiiiireenees 25



9. COMPATIBILITEITSMODUS............coeeunnneee 26
10.RIJONDERSTEUNINGSPROFIELEN (DRIVE
PROFILES) ... 29
11.COMPATIBELE GAMES.............ccoiiieiriee 31
12.AUTOMATISCHE EMULATIE VAN HET
RACESTUUR OP XBOX-CONSOLES.......... 32

13.FAQ EN TECHNISCHE ONDERSTEUNING .33



o8-

Met de T98 Ferrari 296 GTS en de manettino-
draaiknop die drie niveaus van rijondersteuning
biedt, beschikt u over een racestuur dat perfect is

voor alle gamerprofielen en alle soorten games.

Deze handleiding helpt u bij het installeren en bij
het optimaal gebruiken van uw T98 Ferrari 296
GTS. Lees, voordat u begint met racen, zorgvuldig
de instructies en de waarschuwingen: ze helpen u

maximaal plezier uit uw product te halen.



1. Inhoud van de doos

0 O
$

0 ®)

O O

Co O o




2. Functies

8((@ OS"M)g
(5 © e L5 )
i
o

0 Schakelflippers (— en +)

@ Handremknoppen

9 Richtingsknoppen

Q Actieknoppen

9 LSB- en RSB-knoppen

@ Compatibiliteitsmodus-LED (wit of groen)
6 DELEN-knop op Xbox-consoles

€ WEERGAVE-knop op Xbox-consoles
© Xbox-knop

(Y MENU-knop op Xbox-consoles

@ Manettino-draaiknop met 3 standen

(rijondersteuningsprofielen)



@ RJ12-poort voor pedaalset

® USB-C naar USB-A kabel

@ RJ12-connector van pedaalset

® Montagebeugel



3. Informatie over het gebruik

van het racestuur

D

Documentatie
Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document
nogmaals door en bewaar het om het eventueel op

een later tijdstip te kunnen raadplegen.

AN

Mechanische bewegingen
U voelt mogelik kleine mechanische bewegingen
tussen het stuur en de voet. Dit is normaal. Deze
bewegingen zorgen voor een soepele terugkeer van
het stuur naar de middenstand, verbeteren uw
rijpeleving en verlengen de levensduur van het

product.

/N

— Bewaar dit product op een droge plek, uit de zon en
stofvrij.

— Gebruik het product in een omgeving met een
temperatuur tussen 15°C en 30°C.

— Trek nooit te hard aan een kabel of connector, en

voorkom het knikken van kabels.

8



— Mors geen vloeistoffen op het product of de
connectoren.

— Veroorzaak geen kortsluiting.

— Haal het product niet elkaar, gooi het niet in een
vuur en stel het niet bloot aan hoge temperaturen.

— Maak het stuur niet open. Het bevat geen door de
gebruiker te onderhouden of repareren onderdelen.
Alle reparaties dienen te worden uitgevoerd door de
fabrikant, haar bevoegd vertegenwoordiger of een
gekwalificeerd technicus.

— Als u het racestuur gedurende een langere periode
niet gebruikt of als u niet in de buurt bent van het

stuur, koppelt u de USB-kabel los.

Houd tijdens gebruik altijd twee
handen in de juiste stand aan het
stuur en laat het stuur nooit

helemaal los.

Product mag alleen worden
gehanteerd door personen van
14 jaar of ouder, of voor
jongere personen onder

toezicht van een volwassene.




/N

Beveiligen van gebruiksruimte
— Plaats geen voorwerpen (bijvoorbeeld kop koffie,
telefoon of sleutelbos) in de gebruiksruimte die het
handelen van de gebruiker kunnen verstoren of die
een ongewenste beweging of een onderbreking
door een andere persoon kunnen veroorzaken.

— Plaats geen kabels waar mensen zullen lopen.

/N

Compatibiliteit van pedaalset
Om eventuele storingen te voorkomen, raden we u
aan alleen de pedaalset te gebruiken die bij het

T98 Ferrari 296 GTS-racestuur is meegeleverd.

10
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Pedaalset beknellingsgevaar bij gebruik
— Houd de pedaalset buiten het bereik van kinderen.
— Zorg tijJdens gebruik dat vingers (of andere delen
van uw lichaam) nooit in de buurt van of op de

pedaalarmen komen.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset
nooit worden gebruikt op blote voeten of met alleen
sokken aan. Thrustmaster® wijst elke
verantwoordelijkheid af in geval van letsel als gevolg

van het gebruik van de pedaalset zonder schoenen

aan te hebben.

11




4. Het racestuur op een tafel,
werkblad of bureaublad

bevestigen

/N

Controleer voor elk gebruik of de voet nog steeds

correct is bevestigd aan de steun, zoals beschreven in

deze handleiding.

/N

Gevaar op beknelling
Zorg dat uw vinger nooit tussen de montagebeugel en
de tafel of het bureau is wanneer u de klembout

vastdraait.

12




1.Plaats het racestuur op een tafel, bureaublad of

werkblad.

Wanneer u het racestuur op een tafel, werkblad of
bureau plaatst, moet u het vasthouden om te

voorkomen dat het naar voren kantelt.

2.Steek de montagebeugel in de sleuf aan de
binnenkant van de voet. Zorg ervoor dat de inkeping

op de beugel goed in de voet is geplaatst.

13



3. Draai de klembout vast totdat het racestuur volledig

stabiel is.
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5. De pedaalset aan een steun of

in een cockpit installeren

U kunt de pedaalset op verschillende soorten steunen
installeren (apart verkrijgbaar) dankzij de twee

montagegaten, één aan elke kant van de pedaalset.

000000
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6. Installatie

Op Xbox-consoles

*Niet meegeleverd

16



1. Zet uw Xbox-console aan.

2.Sluit de pedaalset aan op de RJ12-poort op het

racestuur.
3. Zet het stuur zelf in de middenstand.

4.Sluit de USB-C naar USB-A kabel aan op de
USB-C-poort van het racestuur en op een USB-A-

poort op de Xbox-console.
5. Druk op de ®-knop.
6. De compatibiliteitsmodus-LED moet wit zijn.

Wijzig indien nodig de compatibiliteitsmodus door

de hier beschreven procedure te volgen.

Nu kan het gamen beginnen!

17



*Niet meegeleverd
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1.Sluit de pedaalset aan op de RJ12-poort op het

racestuur.
2. Zet het stuur zelf in de middenstand.

3.Sluit de USB-C naar USB-A kabel aan op de
USB-C-poort van het racestuur en op een USB-A-
poort op de PC.

4.Houd de r'|:|-knop 5 seconden ingedrukt totdat de
LED boven de ®-knop begint te knipperen.

5. Gebruik, zonder de I'_'|:|—knop los te laten, de @89-
richtingsknoppen om de PC-compatibiliteitsmodus

te selecteren (groene LED).
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6. Zodra de compatibiliteitsmodus is geselecteerd, laat
u de knoppen los. Uw keuze wordt opgeslagen in

het interne geheugen van het racestuur.

Nu kan het gamen beginnen!

20



Kalibratie van het racestuur en de

pedalen

AN

Voordat u de USB-C naar USB-A kabel aansluit op de
USB-C-poort van het racestuur en op een USB-A-
poort op de Xbox-console of de PC moet u handmatig

het stuur in de middenstand zetten.

/N

Koppel de pedaalset nooit los van het racestuur en

sluit deze nooit aan op het racestuur wanneer de
Xbox-console of de PC is ingeschakeld. Dit kan leiden

tot een onjuiste kalibratie.

(D

Sluit altijd eerst de pedaalset aan voordat u het

racestuur aansluit op de Xbox-console of de PC.
Zodra de game is gestart, zijn de pedalen automatisch

gekalibreerd nadat u ze een paar keer hebt ingetrapt.
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Trap nooit op de pedalen wanneer u uw Xbox-console
of PC inschakelt; een game start of de
compatibiliteitsmodus wijzigt. Dit kan leiden tot een

onjuiste kalibratie.

vis

.‘O’.

Als het racestuur en de pedaalset niet goed werken,
of niet goed gekalibreerd lijken te zijn, schakel dan uw
console of PC uit en koppel het racestuur helemaal
los. Sluit vervolgens alle kabels opnieuw aan en start

uw Xbox-console of PC en uw game opnieuw op.
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Draaihoek

De draaihoek van het stuur is 240°.

In games waarin de draaihoek handmatig kan worden
gewijzigd, adviseren we voor een betere speelbaarheid
de standaardwaarde niet te veranderen als deze groter
is dan of gelijk is aan 240°, of te kiezen voor de hoogst

mogelijke waarde.

Om de draaihoek te wijzigen, gaat u naar:
— OPTIONS (OPTIES) / CONTROLS
(BEDIENINGEN) / STEER LOCK
(STUURUITSLAG); of

— Settings (Instellingen) / Controls
(Bedieningselementen) / Ferrari 458 Spider/
Maximum Wheel Or Steering Rotation (Maximale

stuurdraaiing).
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7. Mapping voor Xbox-consoles

LSB

Op Xbox-consoles wordt het racestuur in games

herkend met de volgende naam: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mapping voor de PC

25



9. Compatibiliteitsmodus

Het racestuur heeft drie compatibiliteitsstanden:

— Selecteer de Xbox-modus (witte LED) op Xbox-

consoles.

— Selecteer de PC-modus (groene LED) op de PC.

LED-kleur Modus

®
®

Xbox

PC

(standaardmodus)

game start.

/N

U moet de compatibiliteitsmodus wijzigen voordat u de

26



Om de compatibiliteitsmodus te wijzigen:
1.Houd de r'l:l-knop 5 seconden ingedrukt totdat de

LED boven de ®-knop begint te knipperen.

2. Gebruik, zonder de r'|:|-knop los te laten, de @9
richtingsknoppen om de gewenste

compatibiliteitsmodus te selecteren.

PC
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3. Zodra de compatibiliteitsmodus is geselecteerd, laat
u de knoppen los. Uw keuze wordt opgeslagen in

het interne geheugen van het racestuur.

4. Druk op Xbox-consoles op de ®-knop.
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10. Rijondersteuningsprofielen

(drive profiles)

Het racestuur IS voorzien van drie
rijondersteuningsprofielen, ook wel drive profiles
genoemd. EIk profiel biedt meer of minder

ondersteuning.

Gebruik de manettino-draaiknop om het
rijondersteuningsprofiel te selecteren dat het best bij u

past.

vis

.‘O’.

U kunt het rijondersteuningsprofiel zelfs wijzigen

tijdens het gamen.
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Profiel Mate van rijondersteuning

\

Geen
Goede beheersing van het racestuur

vereist.

Het racestuur is erg gevoelig: alle

bewegingen worden doorgegeven

aan de game.

h Y

Medium (standaardmodus)

Rijden geschikt voor gamers van

gemiddeld niveau.

’

Aan het begin van de draaiing van

het stuur is het stuur behoorlijk

gevoelig: vrijwel alle bewegingen

VaVa

worden doorgegeven aan de game.

\N.

Hoog
Rijden geschikt voor alle gamers.

Aan het begin van de draaiing van

het stuur is het stuur niet erg

gevoelig: sommige bewegingen

worden doorgegeven aan de game.

e
Vl
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11. Compatibele games

Een overzicht van compatibele games voor Xbox-
consoles is beschikbaar op:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

Selecteer Xbox Games list in de sectie Game-

instellingen. Deze lijst wordt regelmatig bijgewerkt.
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12. Automatische emulatie van

het racestuur op Xbox-consoles

In games voor Xbox-consoles wordt de T98 Ferrari
296 GTS herkend als een echt racestuur in plaats van
een gamepad. Dit zorgt voor een betere respons en

grotere nauwkeurigheid.

Wiy

_‘O’_

Om interferentie tussen het racestuur en de console te
voorkomen, adviseren we in sommige games de

knoppen van het racestuur te gebruiken voor het

navigeren in de interface van de game en de console.

Als u de mapping wilt wijzigen, gaat u naar het
optiemenu in de game en selecteert u daar WHEEL
SETTINGS (STUURINSTELLINGEN).

Als u wilt wijzigen hoe gevoelig het stuur reageert op uw
bewegingen, Kies dan een ander
rijondersteuningsprofiel met behulp van de manettino-

draaiknop.
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13. FAQ en technische

ondersteuning

Hebt u vragen over het T98 Ferrari 296 GTS-racestuur
of komt u technische problemen tegen? Ga dan naar de
website  voor  technische  ondersteuning  van

Thrustmaster:

https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts
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1. Het stuur werkt niet goed of lijkt

niet goed gekalibreerd te zijn

— Nadat u het racestuur op uw Xbox-console hebt
aangesloten, drukt u op de ®-knop op het racestuur.

— Schakel uw console of uw PC uit, koppel uw racestuur
volledig los, sluit alle kabels opnieuw aan, start uw
Xbox-console of uw PC opnieuw op, en start uw game
opnieuw op.

— Om kalibratieproblemen te voorkomen, mag u het
stuur of de pedalen nooit bewegen wanneer u het
stuur aansluit.

— Om kalibratieproblemen te voorkomen, mag u het
stuur of de pedalen nooit bewegen wanneer de game

opstart.
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2. |k kan mijn stuur niet

configureren

— Ga naar het menu van uw game en selecteer
Options > Controller > Wheels (Opties >
Controller > Sturen). Selecteer vervolgens de meest
geschikte configuratie.

— Raadpleeg de handleiding of de online help van uw

game voor meer informatie.
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Manuale d'uso

(D

Leggi attentamente le istruzioni fornite nel presente

manuale prima di installare il prodotto, prima di
qualsiasi uso del prodotto e prima di qualsiasi
intervento di manutenzione. Assicurati di rispettare le
istruzioni sulla sicurezza. || mancato rispetto di tali
istruzioni potrebbe causare incidenti e/o danni.
Conserva questo manuale, in modo tale da poterne

consultare le istruzioni in futuro.
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Con il T98 Ferrari 296 GTS e il suo manettino che
offre tre livelli di guida assistita, hai a disposizione
un volante perfetto per tutti i profili di giocatore e tutti

| tipi di giochi.

Questo manuale ti aiutera a installare e utilizzare al
meglio il tuo T98 Ferrari 296 GTS. Prima di iniziare
a guidare, leggi attentamente le istruzioni e le
avvertenze: ti aiuteranno a goderti al massimo il tuo

prodotto.



1. Contenuto della confezione

Co O o




2. Caratteristiche

i BRlIn
o e

0 Leve del cambio (— e +)

@ Pulsanti freno a mano

9 Tasti direzionali

Q Pulsanti azione

© Pulsanti LSB e RSB

@ LED Modalita compatibilita (bianco o verde)
Q Pulsante CONDIVIDI su console Xbox

@ Pulsante VISUALIZZA su console Xbox
© Pulsante Xbox
() Pulsante MENU su console Xbox

@ Manettino a tre posizioni (profili guida assistita)



@ Porta RJ12 per pedaliera

® Cavo USB-C — USB-A

@ Connettore RJ12 della pedaliera

® Staffa di montaggio



3. Informazioni sull’uso del

volante

D

Documentazione
Prima di utilizzare questo prodotto, rileggi con
attenzione la presente documentazione,

conservandola per una futura consultazione.

/N

Movimenti meccanici
Potresti notare piccoli movimenti meccanici tra |
volante da corsa e la base. Cio e perfettamente
normale. Questi movimenti garantiscono un fluido
ricentraggio del volante da corsa, migliorano la tua
esperienza di guida e prolungano la durata del

prodotto.

/N

— Conserva il prodotto in un luogo asciutto € non
esporlo alla polvere o alla luce solare.

— Usa il prodotto in un ambiente con una temperatura
tra 15°C e 30°C.




— Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.

— Non versare alcun liquido sul prodotto o sui suoi
connettori.

— Non cortocircuitare il prodotto.

— Non smontare mai il prodotto; non cercare di dargli
fuoco e non esporlo alle alte temperature.

— Non aprire il volante da corsa: al suo interno non vi
sono componenti utili allutente. Qualsiasi
riparazione deve essere eseguita dal produttore, da
un suo rappresentante autorizzato da un tecnico
qualificato.

— Se pensi di non utilizzare il volante per un certo
periodo di tempo o se ne fossi fisicamente lontano,
scollega il cavo USB.

Mentre usi il prodotto, lascia

sempre entrambe le mani

correttamente posizionate sul

volante, senza mai lasciarlo

andare del tutto.

Prodotto maneggiabile solo da
persone con almeno 14 anni di
eta oppure, per persone piu
giovani, sotto la supervisione di

un adulto.




/N

Messa in sicurezza dell'area di gioco

— Nell’'area di gioco, non posizionare alcun oggetto che
possa interferire con la pratica dell’utente, o che
possa provocare un movimento inappropriato o
un’interruzione da parte di un’altra persona (una
tazza di caffe, un telefono o delle chiavi, ad
esempio).

— Non far passare alcun cavo dove la gente

camminera.

/N

Compatibilita della pedaliera
Per evitare qualsiasi malfunzionamento, ti consigliamo
di utilizzare esclusivamente la pedaliera acclusa al
volante T98 Ferrari 296 GTS.

10




/N

Rischio di schiacciamento con la pedaliera mentre
giochi

— Mantieni la pedaliera fuori dalla portata dei bambini.

— Durante le sessioni di gioco, non posizionare mai le

tue dita (o altre parti del tuo corpo) sulle leve dei

pedali o nelle immediate vicinanze.

Per ragioni di sicurezza, non utilizzare mai la pedaliera
a piedi nudi o indossando semplicemente dei calzini.
Thrustmaster® declina ogni responsabilita in caso di

infortuni derivanti dall'uso della pedaliera senza scarpe.
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4. Installazione del volante su un

tavolo o su una scrivania

/N

Prima di ciascun utilizzo, verifica che la base sia
sempre ben fissata al supporto, attenendoti alle

istruzioni riportate nel presente manuale.

/N

Rischio di schiacciamento
Quando stringi la vite di fissaggio, non lasciare mai le
tue dita tra la staffa di montaggio e il tavolo o la

scrivania.
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1. Colloca il volante su un tavolo o una scrivania.

Quando collochi il volante su un tavolo o una scrivania,

assicurati di fissarlo in modo tale che non si inclini in

avanti.

2.Inserisci la staffa di montaggio nell'apposito slot
presente all'interno della base. Assicurati che la
scanalatura sulla staffa sia correttamente

posizionata all'interno della base.
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3. Stringi la vite di fissaggio finché il volante non risulti

perfettamente stabile.

14



5. Installazione della pedaliera su

un supporto o in un abitacolo

Puoi installare la pedaliera su diversi tipi di supporto
(venduti separatamente), grazie ai due fori di montaggio

presenti ognuno su un lato della pedaliera.

00006
FUYNSYUYUSYUY WU
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A 6 & & 4
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6. Installazione

Su console Xbox

*Non inclusi

16



1. Accendi la tua console Xbox.
2. Collega la pedaliera alla porta RJ12 del volante.
3. Centra fisicamente il volante da corsa.

4. Collega il cavo USB-C — USB-A alla porta USB-C del

volante e a una porta USB-A della console Xbox.
5. Premi il pulsante ® .

6.1l LED per la modalita di compatibilita dovrebbe

essere bianco.

Se necessario, cambia la modalita di compatibilita

seguendo la procedura descritta qui.

Ora sei pronto per giocare!

17



Su PC

*Non incluso
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1. Collega la pedaliera alla porta RJ12 del volante.
2. Centra fisicamente il volante da corsa.

3. Collega il cavo USB-C — USB-A alla porta USB-C del
volante e a una porta USB-A del PC.

4. Tieni premuto il pulsante o per 5 secondi, finché il
LED presente sopra al pulsante @ non iniziera a

lampeggiare.

5. Senza rilasciare il pulsante "_'EI, usa i tasti direzionali

@39 per selezionare la modalita di compatibilita PC
(LED verde).

19



6. Una volta selezionata la modalita di compatibilita,
rilascia i pulsanti. La tua scelta verra salvata nella

memoria interna del volante.

Ora sei pronto per giocare!

20



Calibrazione del volante e della

AN

Prima di collegare il cavo USB-C — USB-A alla porta

pedaliera

USB-C del volante e a una porta USB-A della console
Xbox o del PC, dovrai fisicamente centrare il volante da

corsa.

/N

Non scollegare mai la pedaliera dal volante e/o non
collegarla mai al volante quando la console Xbox o |l
PC sono accesi. Cid potrebbe causare una calibrazione

non corretta.

D

Collega sempre la pedaliera prima di collegare |l
volante alla console Xbox o al PC.
Una volta avviato il gioco, i pedali si calibreranno

automaticamente dopo averli premuti alcune volte.
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/N

Non premere mai i pedali mentre accendi la tua console
Xbox o il tuo PC, quando avvii un gioco o quando cambi
la modalita di compatibilita. Cid potrebbe causare una

calibrazione non corretta.

Se il tuo volante e/o la tua pedaliera non funzionassero
correttamente o non sembrino calibrati correttamente:
spegni la tua console o il tuo PC e scollega
completamente il volante. Ricollega quindi tutti i cavi e

riavvia la tua console Xbox o il tuo PC e il tuo gioco.
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Angolo di rotazione

L'angolo di rotazione del volante da corsa € pari a 240°.

Nei giochi in cui e possibile cambiare manualmente
I'angolo di rotazione, ti invitiamo a mantenere il valore
predefinito, qualora questo sia pari a 240° o piu, oppure a
selezionare il valore piu grande possibile per una migliore

giocabilita.

Per cambiare I'angolo di rotazione, vai su:
— OPTIONS (OPZIONI) / CONTROLS
(CONTROLLI) / STEER LOCK (ANGOLO DI
STERZATA); oppure

— Settings (Impostazioni) / Controls (Controlli) /
Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel Or Steering
Rotation (Massima Rotazione del Volante o dello

Sterzo).
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7. Mappatura per console Xbox

Su console Xbox, nei giochi il volante viene

riconosciuto con il seguente nome: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mappatura per PC

25



9. Modalita di compatibilita

Il volante dispone di due modalita di compatibilita:
— Su console Xbox, seleziona la modalita Xbox (LED

bianco).

— Su PC, seleziona la modalita PC (LED verde).

Colore del LED Modalita

L
@ Xbox

n___2 PC
@ (modalita predefinita)

/N

Devi cambiare la modalita di compatibilita prima di

avviare il tuo gioco.

26



Per cambiare la modalita di compatibilita:
1. Tieni premuto il pulsante [o per 5 secondi, finché il
LED presente sopra al pulsante @ non iniziera a

lampeggiare.

2.Senza rilasciare il pulsante [0y, usa i tasti direzionali

@GQ per selezionare la modalita di compatibilita

desiderata.
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3.Una volta selezionata la modalita di compatibilita,
rilascia i pulsanti. La tua scelta verra salvata nella

memoria interna del volante.

4. Su console Xbox, premi li pulsante .

28



10. Profili di guida assistita (drive

profiles)

Il volante dispone di tre profili di guida assistita, detti
anche drive profiles. Ciascun profilo offre un maggiore o

minore livello di assistenza.

Usa il manettino per selezionare il profilo di guida assistita

piu adatto a te.

vy

.“O’_

Puoi cambiare il profilo di guida assistita anche mentre

stai giocando.

29



Profilo Livello di guida assistita

Nessuno
E richiesta una buona padronanza
del volante.
Il volante € molto sensibile: tutti |

movimenti si riflettono nel gioco.

Medio (modalita predefinita)
Guida adatta e giocatori di livello
intermedio.

All'inizio della rotazione del volante

da corsa, quest'ultimo risulta piuttosto

sensibile: quasi tutti i movimenti si

riflettono nel gioco.

Alto
Guida adatta a tutti i giocatori.

All'inizio della rotazione del volante

da corsa, quest'ultimo non risulta
ﬁ molto sensibile: alcuni movimenti non

) ) si riflettono nel gioco.
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11. Giochi compatibili

L'elenco dei giochi compatibili per console Xbox é
disponibile qui:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

Nella sezione Games settings (Impostazioni giochi),
seleziona Xbox Games list. Questo elenco viene

aggiornato regolarmente.
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12. Emulazione automatica del

volante su console Xbox

Per una migliore reattivita e una maggior precisione, nei
giochi per console Xbox, il T98 Ferrari 296 GTS non viene
riconosciuto come un gamepad ma come un vero volante

da corsa.

In alcuni giochi, per evitare interferenze tra il volante e
il gamepad, usa i pulsanti del volante per navigare

nell'interfaccia del gioco e della console.

Per cambiare la mappatura, accedi al menu delle opzioni
del gioco e seleziona quindi WHEEL SETTINGS
(IMPOSTAZIONI VOLANTE).

Per modificare la sensibilita dello sterzo del volante, usa
il manettino per selezionare un diverso profilo di guida

assistita.
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13. FAQ e assistenza tecnica

Hai qualche domanda relativa al volante T98 Ferrari
296 GTS, oppure stai riscontrando dei problemi tecnici?
Se cosi fosse, visita il sito web di assistenza tecnica
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts
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1. Il mio volante non funziona bene
o sembra non essere calibrato

correttamente

Dopo aver collegato il volante, premi il pulsante & del
volante.

Spegni la tua console o il tuo PC, scollega
completamente il tuo volante, ricollega tutti i cavi,
riavvia la tua console Xbox o il tuo PC e fai ripartire |l
tuo gioco.

Per evitare qualsiasi problema di calibrazione, quando
colleghi il tuo volante, non muoverlo e non premere i
pedali.

Per evitare qualsiasi problema di calibrazione, mentre
il gioco si sta avviando, non muovere mai il volante e

non premere i pedali.
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2. Non riesco a configurare il mio

volante

— Accedi al menu del tuo gioco e seleziona
Options (Opzioni) > Controller (Controller) >
Wheels (Volanti). Dopodiché, seleziona la
configurazione piu appropriata.

— Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d'uso o

I'aiuto online del tuo gioco.
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Lee atentamente las instrucciones proporcionadas en
este manual antes de instalar el producto, antes de
usar el producto y antes de realizar cualquier
mantenimiento. Asegurate de seguir las instrucciones
de seguridad. El incumplimiento de estas instrucciones
puede provocar accidentes y/o danos. Conserva este
manual para poder consultar las instrucciones en el

futuro.
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Con el T98 Ferrari 296 GTS y su dial manettino que
ofrece tres niveles de asistencia a la conduccion,
tendras un volante de carreras perfecto para todos

los perfiles de jugador y todo tipo de juegos.

Este manual te ayudara a instalar y usar el T98
Ferrari 296 GTS en las mejores condiciones. Antes
de empezar a conducir, lee atentamente las
instrucciones y las advertencias, ya que te

ayudaran a disfrutar al maximo del producto.



1. Contenido de la caja

Co O o




2. Caracteristicas

i BRlIn
o e

O

0 Levas de cambio de marchas (—y +)

@ Botones del freno de mano

9 Botones de direccion

9 Botones de accion

@ Botones LSB y RSB

@ LED de modo de compatibilidad (blanco o verde)
@ Boton COMPARTIR en consolas Xbox

@ Boton VISTA en consolas Xbox

© Botsn Xbox

) Boton MENU en consolas Xbox

m Dial manettino de 3 posiciones (perfiles de

asistencia a la conduccion)



@ Puerto RJ12 para juego de pedales

(® Cable USB-C — USB-A

@ Conector RJ12 de juego de pedales

® Soporte de montaje



3. Informacion sobre el uso del

volante de carreras

(D

Documentacion
Antes de usar este producto, vuelve a leer atentamente
esta documentacion y guardala para consultarla en el

futuro.

/N

Movimientos mecanicos
Es posible que notes pequefos movimientos
mecanicos entre el aro de volante y la base. Esto es
totalmente normal. Estos movimientos garantizan un
recentrado suave del aro de volante, mejoran tu
experiencia de conduccion y prolongan la vida util del

producto.

/N

— Mantén el producto en un lugar seco y no lo
expongas al polvo ni a la luz directa del sol.

— Usa el producto en un ambiente con una

temperatura de entre 15y 30 °C.




— No retuerzas ni tires de los conectores ni de los
cables.

— No derrames liquidos en el producto ni en sus
conectores.

— No cortocircuites el producto.

— No desmontes nunca el producto ni lo lances al
fuego ni lo expongas a temperaturas elevadas.

— No abras el volante de carreras: en el interior no hay
piezas que pueda reparar el wusuario. Las
reparaciones las debe realizar el fabricante, su
representante autorizado o un técnico cualificado.

— Si no vas a usar el volante de carreras durante un
periodo de tiempo prolongado, o si vas a dejarlo
desatendido, desconecta el cable USB.

Cuando uses el producto, mantén

siempre ambas manos

correctamente colocadas sobre el

volante sin soltarlo nunca por

completo.

El producto debe ser manipulado
unicamente por personas de 14
anos de edad o mas, o bajo la
supervision de un adulto en el

caso de personas mas jovenes.




/N

Asegurar la zona de juego
— No cologues en la zona de juego ningun objeto que
pueda entorpecer la practica del usuario, 0 que
pueda provocar un movimiento inapropiado o una
interrupcion por parte de otra persona (por ejemplo,
taza de café, teléfono o llaves).
— No cologues ningun cable por donde vayan a pasar

personas.

/N

Compatibilidad de pedales
Para evitar cualquier mal funcionamiento, te
recomendamos que uses unicamente el juego de
pedales incluido con el volante de carreras T98 Ferrari
296 GTS.

10




AN

Peligro de pillarse los dedos con los pedales

mientras se juega

— Mantén los pedales fuera del alcance de los nifos.
— Durante las sesiones de juego, no pongas nunca los

dedos (u otras partes del cuerpo) sobre o cerca de

los brazos de los pedales.

N
| 5O

D

Por motivos de seguridad, no usar nunca los pedales

con los pies desnudos o unicamente con calcetines en

los pies. Thrustmaster® no

asume

ninguna

responsabilidad en caso de lesiones producto del uso

de los pedales sin calzado.

11




4. Instalacion del volante de

carreras en una mesa o escritorio

/N

Antes de cada uso, verifica que la base aun esté
correctamente sujeta al soporte, de acuerdo con las

instrucciones de este manual.

/N

Peligro de pillarse

No dejes nunca el dedo entre el soporte de montaje y

la mesa o el escritorio al apretar el tornillo de sujecion.

12



1. Coloca el volante de carreras sobre una mesa o

escritorio.

Cuando coloques el volante de carreras sobre una

mesa o escritorio, asegurate de sujetarlo para evitar

gue se incline hacia adelante.

2.Inserta el soporte de montaje en la ranura en el
interior de la base. Asegurate de que la muesca del

soporte esté colocada correctamente dentro de la

base.

13



3. Aprieta el tornillo de sujecion hasta que el volante de

carreras quede perfectamente estable.

14



5. Instalacion del juego de
pedales en un soporte o en una

cabina

Puedes instalar el juego de pedales en diferentes tipos de
soportes (se venden por separado) gracias a los dos
orificios de montaje, uno ubicado en cada lado del juego

de pedales.

o000
e o o W W 1
fYYYYYYYYYYY
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6. Instalacion

En consolas Xbox

*No se incluye

16



1. Enciende la consola Xbox.

2.Conecta el juego de pedales al puerto RJ12 en el

volante de carreras.
3. Centra fisicamente el aro de volante.

4.Conecta el cable USB-C — USB-A al puerto USB-C
del volante de carreras y a un puerto USB-A en la

consola Xbox.
5.Pulsa el boton &®.
6. El LED del modo de compatibilidad debe ser blanco.

Si es necesario, cambia el modo de compatibilidad

siguiendo el procedimiento establecido aqui.

iYa estas preparado para jugar!

17



En PC

*No se incluye

18



1. Conecta el juego de pedales al puerto RJ12 en el

volante de carreras.
2. Centra fisicamente el aro de volante.

3. Conecta el cable USB-C — USB-A al puerto USB-C
del volante y a un puerto USB-A en el PC.

4. Mantén pulsado el boton L5y durante 5 segundos,
hasta que comience a parpadear el LED ubicado

encima del boton ®.

5. Sin soltar el botdon r'|:|, usa los botones de direccion

@S'B para seleccionar el modo de compatibilidad con
PC (LED verde).

19



6. Una vez seleccionado el modo de compatibilidad,
suelta los botones. Tu seleccion se guarda en la

memoria interna del volante de carreras.

iYa estas preparado para jugar!

20



Calibracion del volante de carreras y de

/N

Debes centrar fisicamente el aro de volante antes de
conectar el cable USB-C — USB-A al puerto USB-C del
volante de carreras y a un puerto USB-A en la consola
Xbox o PC.

los pedales

/N

No desconectes nunca el juego de pedales del volante
de carreras ni lo conectes al volante de carreras
cuando esté encendida la consola Xbox o el PC. Esto

podria provocar una calibracion incorrecta.

D

Conecta siempre el juego de pedales antes de

conectar el volante de carreras a la consola Xbox o al
PC.

Una vez iniciado el juego, los pedales se calibran
automaticamente después de presionarlos unas

cuantas veces.

21



/N

No presiones nunca los pedales al encender la consola
Xbox o el PC, al iniciar un juego o al cambiar el modo
de compatibilidad. Esto podria provocar una

calibracion incorrecta.

vis

.‘O’.

Si el volante de carreras y/o los pedales no funcionan
correctamente, o si la calibraciéon parece incorrecta:
apaga la consola o el PC y desconecta por completo el
volante de carreras. A continuacién, vuelve a conectar
todos los cables y reinicia la consola Xbox o el PC y el

juego.

22




Angulo de giro

El angulo de giro del aro de volante es de 240°.

En los juegos en que se puede cambiar manualmente el
angulo de rotacion, mantén el valor predeterminado si es
mayor o igual que 240°, o selecciona el valor mas alto

posible para una mejor jugabilidad.

Para cambiar el angulo de giro, dirigete a:
— OPTIONS (OPCIONES) / CONTROLS
(CONTROLES) / STEER LOCK (BLOQUEO DE
DIRECCION); o

— Settings (Ajustes) / Controls (Controles) / Ferrari
458 Spider / Maximum Wheel Or Steering

Rotation (Giro maximo del volante o direccion).

23



7. Mapeado para consolas Xbox

LSB

En las consolas Xbox, el volante de carreras se
reconoce con el siguiente nombre en los juegos:
Ferrari 458 Spider.

24



8.

Mapeado para PC

25



9. Modo de compatibilidad

El volante de carreras tiene dos modos de compatibilidad:

— En consolas Xbox, selecciona el modo Xbox (LED

blanco).

— En PC, selecciona el modo PC (LED verde).

Color del LED Modo

L
@ Xbox

n___2 PC
@ (modo predeterminado)

/N

Debes cambiar el modo de compatibilidad antes de

iniciar tu juego.

26



Para cambiar el modo de compatibilidad:
1.Mantén pulsado el botdn [ durante 5 segundos,
hasta que comience a parpadear el LED ubicado

encima del boton ®.

2. Sin soltar el botdn r'|:|, usa los botones de direccion

@GQ para seleccionar el modo de compatibilidad que

elijas.

27



3.Una vez seleccionado el modo de compatibilidad,
suelta los botones. Tu seleccion se guarda en la

memoria interna del volante de carreras.

4.En las consolas Xbox, pulsa el boton .

28



10. Perfiles de asistencia a la

conduccion (drive profiles)

El volante de carreras cuenta con tres perfiles de
asistencia a la conduccion, tambien llamados drive
profiles. Cada perfil ofrece un mayor o menor nivel de

asistencia.

Usa el dial manettino para seleccionar el perfil de

asistencia a la conduccion que mas te convenga.

Incluso puedes cambiar el perfil de asistencia a la

conduccion mientras estas jugando.

29



Nivel de asistencia a la

conduccion

Ninguno
Se requiere un buen dominio del
volante de carreras.
El volante de carreras es muy
sensible: todos los movimientos se

reflejan en el juego.

Medio (modo predeterminado)
Conduccién adecuada para
jugadores de nivel intermedio.

Al comienzo del giro del aro de
volante, el volante es bastante
sensible: casi todos los movimientos

se reflejan en el juego.

Alto
Conduccion adecuada para todos los
jugadores.
Al comienzo del giro del aro de
volante, el volante no es muy

sensible: algunos movimientos no se

reflejan en el juego.

30



11. Juegos compatibles

La lista de juegos compatibles para consolas Xbox esta
disponible aqui:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts
En la seccion Configuracion de juegos, selecciona

Xbox Games list. Esta lista se actualiza peridédicamente.

31
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12. Emulacion automatica del
volante de carreras en consolas
Xbox

En los juegos para consolas Xbox, el T98 Ferrari 296
GTS se reconoce como un auténtico volante de carreras
en lugar de un gamepad, para lograr una mayor

capacidad de respuesta y una precision mejorada.

vy

_‘O’_

En algunos juegos, para evitar interferencias entre el
volante de carreras y el gamepad, usa los botones del
volante para desplazarte por la interfaz del juego y de

la consola.

Para cambiar el mapeado, dirigete al menu de opciones
del juego y después selecciona AJUSTES DEL
VOLANTE.

Para cambiar la sensibilidad de la direccion del volante,
elige un perfil de asistencia a la conduccién distinto

usando el dial manettino.
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< III

13. Preguntas frecuentes

soporte técnico

. Tienes preguntas sobre el volante de carreras T98
Ferrari 296 GTS o estas experimentando problemas
técnicos? Si es asi, visita el sitio web de soporte técnico
de Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33
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1. EI volante no funciona
correctamente o0 parece estar

calibrado inadecuadamente

— Después de conectar el volante de carreras a la
consola Xbox, pulsa el boton ® en el volante de
carreras.

— Apaga la consola o el PC, desconecta completamente
el volante de carreras, vuelve a conectar todos los
cables, reinicia la consola Xbox o el PC y vuelve a
iniciar el juego.

— No muevas nunca el aro de volante ni presiones los
pedales al conectar el volante de carreras para evitar
problemas de calibracion.

— No muevas nunca el aro de volante ni presiones los
pedales cuando el juego se esta iniciando para evitar

problemas de calibracion.
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2. No puedo configurar el volante

— Ve al menu del juego y selecciona Opciones >
Mando > Volantes. A continuacion, selecciona la
configuracion mas apropiada.

— Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del

juego para obtener mas informacion.
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Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

Manual do Utilizador

D

Leia atentamente as instrucbes fornecidas neste
manual antes de instalar o produto, antes de qualquer
utilizacao do produto e antes de realizar qualquer
manutencdo. Siga as instrugdes de seguranca. O
incumprimento destas instrucoes pode resultar em
acidentes e/ou danos materiais. Guarde este manual

para poder consultar as instrugdes no futuro.
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Com o T98 Ferrari 296 GTS e o seu seletor
manettino a oferecerem trés niveis de apoio a
conducéo, dispde de um volante que é perfeito para
todos os perfis de jogadores e todos os tipos de

jogos.

Este manual ira ajuda-lo(a) a instalar e utilizar o seu
T98 Ferrari 296 GTS nas melhores condicoes.
Antes de comecar a competir, leia atentamente as
instrucoes e o0s avisos: eles irao ajuda-lo(a) a

desfrutar ao maximo do seu produto.



1. Conteudo da embalagem

Co O o




2. Caracteristicas

i BRlIn
o e

O

0 Patilhas de velocidades (— e +)

@ Botdes do travao de mao

9 Botbes de diregoes

Q Botbes de agbes

© Botoes LSB e RSB

@ Luz LED do modo de compatibilidade (branca ou

verde)

a Botao SHARE nas consolas Xbox

@ Botao VIEW nas consolas Xbox

© Botzo Xbox

() Botso MENU nas consolas Xbox

@ Seletor manettino de 3 posigdes (perfis de apoio a

conducao)



@ Porta RJ12 para conjunto de pedais

® Cabo USB-C/USB-A

@ Conector RJ12 do conjunto de pedais

® Suporte de montagem



3. Informacoes relativas a

utilizacao do volante

D

Documentacao
Antes de utilizar este produto, leia atentamente esta

documentacao e conserve-a para consulta futura.

/N

Movimentos mecéanicos
Podera notar pequenos movimentos mecanicos entre
o aro de volante e a base. Isto € perfeitamente normal.
Estes movimentos garantem uma recentragem suave
do aro de volante, otimizam a sua experiéncia de

conducgao e prolongam a vida util do produto.

/N

— Conserve o produto num local seco e ndo o exponha
ao poé nem a luz solar.
— Utilize o produto num ambiente com uma

temperatura entre 15 °C e 30 °C.

— Nao torga nem puxe os conectores e cabos.




Nao derrame liquidos sobre o produto nem sobre os
respetivos conectores.

Nao provoque um curto-circuito do produto.

Nunca desmonte o produto, ndo o atire para o fogo
e nao o exponha a altas temperaturas.

Nao abra o volante: ndao contém pecas reparaveis
pelo utilizador. Quaisquer reparagcdoes devem
realizadas pelo fabricante, pelo respetivo
representante autorizado ou por um técnico
qualificado.

Se nao for utlizar o volante durante um longo
periodo de tempo, ou se for estar longe do mesmo,
desligue o cabo USB.

Ao utilizar o produto, coloque
sempre ambas as  maos
posicionadas corretamente no

volante sem nunca larga-lo

completamente.

Produto para ser manuseado
unicamente por pessoas com 14
anos de idade ou mais velhas,
ou sob a supervisao de um
adulto no caso de pessoas mais

novas.




/N

Protecao da area de jogo
— Nao coloque na area de jogo qualquer objeto que
possa perturbar a pratica por parte do utilizador, ou
que possa provocar um movimento ou uma
interrupcao inadequados por outra pessoa (por
exemplo, chavena de café, telefone, chaves).
— Nao coloque quaisquer cabos onde as pessoas irao

andar.

/N

Compatibilidade do conjunto de pedais
Para evitar quaisquer anomalias, recomendamos-lhe
que utilize apenas o conjunto de pedais incluido com o
volante T98 Ferrari 296 GTS.

10




/N

Perigo de entalamento no conjunto de pedais ao
jogar
— Mantenha o conjunto de pedais fora do alcance das
criangas.
— Durante as sessOes de jogo, nunca coloque o0s
dedos (ou outras partes do corpo) nos bragos dos

pedais ou perto dos mesmos.

I

Por motivos de seguranca, nunca utilize o conjunto de
pedais com os pés descalcos ou apenas com as meias
calcadas. A  Thrustmaster® rejeita  qualquer
responsabilidade na eventualidade de Ilesdes
resultantes da utilizagcao do conjunto de pedais sem

sapatos.

11



4. Instalar o volante numa mesa

ou secretaria

/N

Antes de cada utilizacao, verifigue se a base continua
fixada corretamente ao suporte, de acordo com as

instrugdes deste manual.

/N

Perigo de entalamento
Nunca deixe o dedo entre o suporte de montagem e a

mesa ou secretaria ao apertar o parafuso de fixacao.

12



1. Cologque o volante numa mesa ou secretaria.

Ao colocar o volante numa mesa ou secretaria, deve

segurar-lhe para impedir que caia para a frente.

2. Insira o suporte de montagem na ranhura situada no
interior da base. Certifigue-se de que o entalhe no
suporte esta posicionado corretamente no interior da

base.

13



3. Aperte o parafuso de fixagcao até o volante estar

perfeitamente estavel.
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5. Instalar o conjunto de pedais

num suporte ou cockpit

Pode instalar o conjunto de pedais em diferentes tipos de
suportes (vendidos a parte) gracas aos dois orificios de

montagem — um de cada lado do conjunto de pedais.

TS
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6. Instalacao

Em consolas Xbox

*N&o incluido

16



1. Ligue a sua consola Xbox.
2. Ligue o conjunto de pedais a porta RJ12 no volante.
3. Centre fisicamente o aro de volante.

4.Ligue o cabo USB-C/USB-A a porta USB-C do

volante e a uma porta USB-A na consola Xbox.
5.Prima o botdo &®.

6.A luz LED do modo de compatibilidade deve ser

branca.
Se necessario, altere o modo de compatibilidade

seguindo o procedimento descrito aqui.

Esta agora pronto(a) para comecar a jogar!

17



No PC

* Nao incluido

18



1. Ligue o conjunto de pedais a porta RJ12 no volante.
2. Centre fisicamente o aro de volante.

3.Ligue o cabo USB-C/USB-A a porta USB-C do
volante e a uma porta USB-A no PC.

L durante 5

4.Prima continuamente o botdo
segundos, até a luz LED situada por cima do botao

® comecar a piscar.

5. Sem soltar o botdo 'O, utilize os botdes de direcoes

@GQ para selecionar o modo de compatibilidade com

o PC (luz LED verde).

19



6. Depois de selecionar o modo de compatibilidade,
solte os botbes. A sua escolha é guardada na

memoria interna do volante.

Esta agora pronto(a) para comecar a jogar!

20



Calibracao do volante e dos pedais

/N

Deve centrar fisicamente o aro de volante antes de
ligar o cabo USB-C/USB-A a porta USB-C do volante

e a uma porta USB-A na consola Xbox ou no PC.

AN

Nunca desligue o conjunto de pedais do volante nem o
ligue ao volante quando a consola Xbox ou o PC
estiverem ligados. Isto pode resultar numa calibracao

incorreta.

D

Ligue sempre o conjunto de pedais antes de ligar o
volante a consola Xbox ou ao PC.
Quando o jogo tiver comecgado, os pedais serao

calibrados automaticamente apods algumas pressoes.

21



/N

Nunca pressione os pedais ao ligar a consola Xbox ou
o PC, ao iniciar um jogo ou ao alterar o modo de
compatibilidade. Isto pode resultar numa calibragao

incorreta.

Se o volante e/ou o conjunto de pedais néao
funcionarem corretamente, ou caso parecam estar
calibrados incorretamente: desligue a consola ou o PC
e desligue completamente todos os cabos do volante.
Em seguida, volte a ligar todos os cabos e reinicie a

consola Xbox ou o PC e 0 seu jogo.

22




Angulo de rotacao

O angulo de rotacdo do aro de volante & 240°.

Nos jogos que permitem alterar manualmente o angulo
de rotagao, mantenha o valor predefinido se for igual ou
superior a 240°, ou selecione o valor mais alto possivel

para uma melhor jogabilidade.

Para alterar o angulo de rotacao, va ate:
— OPTIONS (OPCOES) / CONTROLS
(CONTROLOS) / STEER LOCK (BLOQUEIO DA
DIRECAO); ou

— Settings (Definigoes) / Controls (Controlos) /
Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel Or Steering
Rotation (Rotagcao maxima do volante ou da

direcao).
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7. Mapeamento para consolas
Xbox

LSB

Nas consolas Xbox, o volante é reconhecido com o

seguinte nome nos jogos: Ferrari 458 Spider.

24



8.

Mapeamento para o PC

25



9. Modo de compatibilidade

O volante possui dois modos de compatibilidade:

— Nas consolas Xbox, selecione 0 modo Xbox (luz LED

branca).

— No PC, selecione o modo PC (luz LED verde).

Cordaluz LED Modo

L
@ Xbox

T PC
@ (modo predefinido)

/N

Deve alterar o modo de compatibilidade antes de iniciar

0 jogo.

26



Para alterar o modo de compatibilidade:

L durante 5

1.Prima continuamente o botao
segundos, até a luz LED situada por cima do botao

® comecar a piscar.

O

2.Sem soltar o botdo "0, utilize os botdes de direcdes

@GQ para selecionar o0 modo de compatibilidade da

sua preferéncia.

27



3. Depois de selecionar o modo de compatibilidade,
solte os botbes. A sua escolha é guardada na

memoria interna do volante.

4. Nas consolas Xbox, prima o botdo ®.

28



10. Perfis de apoio a conducao

(drive profiles)

O volante inclui trés perfis de apoio a conducao, também
chamados drive profiles. Cada perfil oferece um nivel de

apoio maior ou menor.

Utilize o seletor manettino para selecionar o perfil de

apoio a conducao que melhor se adequa a si.

vy

.“O’_

Pode inclusive alterar o perfil de apoio a conducao

enguanto joga um jogo.

29



Nivel de apoio a conducao

Nenhum
E necessario um bom dominio do
volante.
O volante é muito sensivel: todos os

movimentos sao refletidos no jogo.

Médio (modo predefinido)
Conducgao adequada para jogadores
de nivel intermédio.

No inicio da rotacido do aro de
volante, o volante é muito sensivel:
praticamente todos os movimentos

sao refletidos no jogo.

Alto
Conducao adequada para todos os
jogadores.

No inicio da rotacao do aro de

volante, o volante ndo é muito

N\
fE'i sensivel: alguns movimentos nao sao
) ) refletidos no jogo.
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11. Jogos compativeis

A lista de jogos compativeis para consolas Xbox esta
disponivel aqui:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

Na seccdo Configuracdoes de jogos, selecione Xbox

Games list. Esta lista € atualizada regularmente.
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12. Emulacao automatica do

volante em consolas Xbox

Nos jogos para consolas Xbox, o T98 Ferrari 296 GTS &
reconhecido como um volante verdadeiro em vez de um
gamepad, para uma maior rapidez de resposta e precisao

otimizada.

Wiy

_‘O’_

Em alguns jogos, para evitar interferéncia entre o
volante e o gamepad, utilize os botdes do volante para

navegar na interface do jogo e da consola.

Para alterar o mapeamento, aceda ao menu de opgoes
do jogo e selecione WHEEL SETTINGS (DEFINICOES
DO VOLANTE).

Para alterar a sensibilidade da direcado do volante,
escolha um perfil de apoio a conducao diferente

utilizando o seletor manettino.
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13. Perguntas frequentes @

suporte técnico

Tem alguma questao relativamente ao volante
T98 Ferrari 296 GTS, ou deparou-se com problemas
técnicos? Se for o caso, visite o sitio Web de suporte
técnico da Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts
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1. O meu volante nao funciona
corretamente ou parece estar mal

calibrado

— Depois de ligar o volante a consola Xbox, prima o
botdo ® no volante.

— Encerre a consola ou o PC, desligue completamente o
volante, volte a ligar todos os cabos, reinicie a consola
Xbox ou o PC e inicie novamente o jogo.

— Nunca mova o aro de volante nem pressione os pedais
ao ligar o volante, a fim de evitar quaisquer problemas
de calibracao.

— Nunca mova o aro de volante nem pressione os pedais
quando o jogo estiver a iniciar, a fim de evitar quaisquer

problemas de calibracgao.
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I
I
2. Nao consigo configurar o meu

volante

— Aceda ao menu do jogo e selecione Opgoes >
Controlador > Volantes. Em seguida, selecione a
configuragao mais adequada.

— Consulte o manual do utilizador ou a ajuda online do

jogo para mais informacoes.
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Xbox Series X|S / Xbox One
MK (Windows 10/11)

PykoBoAcTBO nonb3oBaTtens

D

BHumaTenbHoO npouynTanTe NHCTPYKLMMK,

cogepXxallnecs B [JaHHOM pPyKOBOACTBe, nepen

yCTaHOBKOW, nepegd nNobbIM  MCNONb30BaHUEM
npoaykta 1 nepeg  NobbIM  TEXHUYECKUM

obcnyxmnsaHnem. ObasatenbHO cobnoganTe npasuna
TEXHUKM 6e3onacHocTn. HecobniogeHne TexXHUKU
©e3onacHOCTU MOXET [MPUBECTM K HEeCYaCTHbIM
cnydasam wu/vnu nospexaeHuam. CoxpaHuTe 3TO0
PYKOBOACTBO, YTOObI MMETbL BO3MOXHOCTb 00paTUTLCH

K MHCTPYKUMSIM B OyayLLeMm.
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C T98 Ferrari 296 GTS u ero nOBOPOTHLIM
nepekntodarenem Manettino, npeaonaratowmm Tpu
YPOBHSI MOOOEPXKKM BOXAOEHUS, Bbl MOSflyyaeTe
FOHOYHbIN PYnb, KOTOPbIN MAeanbHO NoaAXoAuT Angd

BCeX npodounen remmepos U BCeEX TUMOB UIP.

[1aHHOe pYyKOBOACTBO MNMOMOXET BaM YCTaHOBUTb
nucnonb3osatb 198 Ferrari 296 Haunyywmnm
obpasom. [lpexge 4YeM nNPUCTYNUTb K TFOHKaM,
BHMMAaTESIbHO npovnTanTe NHCTPYKLUUIO
N npegynpexneHns: 3To NOMOXeT BaM NOJSyYnTb
MaKcuMasribHoe yOOBOSbLCTBME OT WUCMOSb30BaHUA

yCTpoOMnCTBa.



1. Copaepxumoe KOpoobKu

Co O o




2. OnucaHue ycTpoucTBa

i BRlIn
o e

O

0 [Nogpynesbie nepeknovaTenu (— u +)
@ KHonku py4yHoro Topmosa

9 KHonku HanpasneHuns

O Kuonku ynpasneHus

© Kronku LSB 1 RSB

@ CeeToanon pexuma coBmecTumocTtu (benbin nnm
3eneHbin)

@ Kronka MOOENNTBCA Ha koHconsx Xbox

@ Kuonka MPOCMOTP Ha koHconsix Xbox

© Kuonka Xbox

(® Knonka MEHIO Ha koHconsix Xbox

@ 3-x NO3NUMOHHBLIN NOBOPOTHLIN MepeknoYaTenb

Manettino (npodunu noaaepxKn BOXAEHUA)



@ Mopt RJ12 ons negansHoro 6noka
® Kabenb USB-C — USB-A
@ Pazvem RJ12 neganbHoro 6roka

® KpoHwTeitH ons kpennexus k 6ase




3. WHdbdopmauunsa ob

nMcnosfib3oBaHMmM rOHOYHOroO pynH

(D

JokymeHTauusA
Mepen NCMOSIb30BaHUEM JaHHOro npoaykTa
BHUMAaTENbHO O3HaKOMbTECb C HaCTOALLUM

PyKOBOACTBOM WU COXpaHUTE €ero And nocnenyrLulero

NCMNoJ1ib30BaHUA.

/N

MexaHun4yeckmne aBuxeHus
Bbl MoxeTe 3amMeTuTb Hebornblume MexaHudeckue
OBWXEHNA Mexay oboaom pyrneBoro kosieca n 6ason. 31o
COBEPLUEHHO HOPMarnbHO. Takune OBWXEeHus
obecneynBaloT NraBHOE U3MEHEHWE MONoXXeHust oboaa
pyneBoro Koreca, ynydwarwT KaydecTBO BOXOEHUA U

NpoaneBatoT CPOK CryXbbl usgenus.

/N

— XpaHuTe YyCTPOMCTBO B CyXOM MecTe n beperute ero ot
BO34ENCTBUS MbISIM N COSTHEYHOrO CBETA.
— TemnepaTypa B MOMeELLEHUN, T[Oe WUCMNOSb3yeTcH

NpoAyKT, AomkHa coctaBnath oT 15 °C go 30 °C.




He nepekpyymBanTte pasbemMbl U Kabenn n He TAHUTE 3a
HUX.

He goonyckante nonagaHusa XMOKOCTU Ha YCTPOWCTBO
UK ero Nnposoaa.

Bepernte yctponcTBO OT KOPOTKOrO 3aMblKaHUA.

Hn B koem cnyyae He pasbupante YCTPOUCTBO;
bepernte ero OoT OrHA M OT BO3AEUCTBUSA BbICOKUX
Temneparyp.

He oTKpblBanUTe KOpryc rOHOYHOro pyns: BHYTPWU HET
getanen, npegHasHavyeHHbIX Ons  obCnyXmBaHUA
nonb3oBatenieM. Bce pemMoHTHble paboTbl AOSTKHbI
BbIMNOSTHATLCA MpomnsBoanTenem, ero oduumnanbHbIM
npeaocraBuTenem nnm KBanMpuunpoBaHHbIM
crneumanmcTom.

Ecnn Bbl He ByaeTe ncnonb3oBaTb MOHOYHLIN PYrb B
TeyeHMe [ONUTenbHOro BpeMeHn wunu  bygete

HaxoaMTbCA BOANM OT Hero, otcoeanHuTe USB-kabensb.

Bo Bpemsi ncnonb3oBaHusA Bcerga
NpaBUNbHO pacnonaranTte obe pyku
Ha pyne, HUKOrOa He OTnyckamte

€ro NOJIHOCTbHO.

[laHHOe wu3genuve npegHasHa4YeHo
NCKIIOYNTESTBHO Ans nv,
pocturwunx 14 net. lluua mnaawe
3Toro BO3pacTa MOryT
ucnonb3oBaTb U3genue nopa

NPUCMOTPOM B3POCHbIX.
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/N

Be3onacHOCTbL UFPOBOM 30HbLI
— He ctaBbTe B UrpoBOW 30HE HUKAKMX MNpPeOMETOB,
KOTOpble MOryT rnomMewlatb WrpoKy WIN KOTopble
MOIyT CMpOBOLUMPOBATb HESIOBKOE ABMXEHUE WUNU
BMeLlaTenbCTBO [OpYroro 4erioBeka (Hamnpumep,
Yyallka ¢ Kodoe, TernegoH, Kroun).
— He pasmewante kabenu B MecTax, rge 6yoyr

XOAUTb NOaMW.

/N

CoBmMecTUMOCTb NeaanbHOro 6rnoka
Bo usbexaHnme HeucnpaBHOCTEN Mbl PEKOMEHOYEM
NCNonb3oBaTb TOMbKO NeganbHbIi OMOK, BXOOALWA B

KOMMSIEKT roHoYyHoro pyns T98 Ferrari 296 GTS.

10




/N

OnacHoOCTb 3awemMrieHns BO BpeMs

Mcnonb30BaHUA NeganbHoOro 6rnoka
— He ponyckanTte geten k neganbHoMy 610Ky .
— Bo Bpemsa urpbl HUKOrga He knagute nanbubl (MNu

Opyrve 4yactu Tena) Ha neganv unu psaom ¢ HAMMN.

"-éx}

\
le"‘_‘v
."
T

N3 coobpaxeHun 6e30nacHOCTM  HUKorga  He
nosfib3yuTecb nefasibHoiM O5IOKOM C 6OCbIMM HOramu
UNu B odHMX Hockax. Thrustmaster® cHumaeT ¢ cebs
BCSAKYKO OTBETCTBEHHOCTb B Cfiydae TpaBMbl,
NoSTly4eHHON B pesynbTaTte NCMNOSb30BaHUS

neganbHoro 6noka 6e3 obysu.

11




4. YcTaHOBKa rOHOYHOro pyns Ha

cTtone

/N

[Mepen kaxabiM MCNOMNb30BaHNEM NPOBEPSNTE, YTODbI
©a3a 6bina gomKHbIM 0bpa3oM NPUKPEeNsieHa K onope
B  COOTBETCTBUMU C  WHCTPYKUMSIMM  OaHHOro

pykoBoACTBA.

/N

OnacHocCTb 3alweMneHus
[Mpn 3aTtarMBaHMM 3aXXMMHOIO BWHTA HUKOraa He

nomelwlanmte naney Mexay KpPOHWTEeWnHOM Aans

KpenneHua K 6ase n cTonom.
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1.'NlomecTnTE rOHOYHbIN PYSb HA CTO.

[Mlp pasMelweHnn TroHOYHOro pynss Ha cTone
obsizaTenbHO npuaepXmBante ero, 4YTobbl OH He

ONPOKUHYICSA Briepea.

2.BcTtaBbTe KPOHWTENH AN KpenneHnsa K 6ase B nas
Ha BHYTPEHHeN CTopoHe 6a3sbl. Ybegutecb, 4TO
BbleMKa Ha KPOHLUTEWHe MNpaBuIiIbHO pacrorioXeHa

BHYTpW 6a3bl.
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3. 3atarmBanTte 3aXXMMHOW BWHT OO TeX nop, Moka

FOHOYHbIW PYyJib HE CTaHET ngeasribHo yCTOVIHVIBbIM.

14



5. YcTaHOBKa neananbHOro 6fioka

Ha onope Unn B KOKNUTe

[MeganbHbIM BNOK MOXHO YCTAHOBUTbL Ha pPasfi4HbIe
TUNbI onop (NpnobpeTtaroTca oTAenbHO) bnarogapa AByM
MOHTaXHbIM OTBEPCTUSIM — MO OAHOMY Ha KaXXaou

CTOpOHE negaribHoro bnoka.

p

SO 00 YYY
o o o o T 15
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6. YcTaHOBKa

Ha koHcosnsix Xbox

* He exo0ssm 8 KoOMrsiekm rnocmasku
16



1. Bknoynte kKoHconb Xbox.

2. [MogkniounTte neganbHbi 6510k K nopty RJ12 Ha

FOHOYHOM pyre.
3. duamnyeckn oTueHTpUpynTe 0604 pyneBoro Koneca.

4.Mopknmounte kabens USB-C — USB-A kK nopty
USB-C roHo4Horo pyns un k nopty USB-A Ha koHconu
Xbox.

5. HaxmuTe kHonky &.

6. CBeToamo pexnma COBMECTUMOCTU JOIKEH FOpeTb

oenbiM LBETOM.

Mpwn HeobXxoO4uMOCTH N3MeHUTe PEXNM
COBMECTMMOCTW, credyst npoueaype, OnMMCaHHOM

30echb.

Tenepb Bbl rOTOBLI K Urpe!

17



Ha K

* He exo0sm 8 KoMrsiekm rnocmasku
18




1.Moaknounte nepanbHbin 6M10K K nopty RJ12 Ha

FOHOYHOM pyne.
2. du3nyeckn oTUEHTpUpynTe obo pyneBoro Kosneca.

3.Mogkniounte kabenb USB-C — USB-A k nopty
USB-C roHo4Horo pyns u k nopty USB-A Ha lNK.

4. Haxxmute n ynepxusBanTe KHOIMKY [0 B TeueHue
S CeKyH, Mnoka CBeToAMOo[, PacnofoXeHHbIM Hag

kHonkoi &, He HaYHeT MuraTb.

5.He oTnyckass KHOMKY ‘LI, C MOMOLLbI KHOMOK

HalrnpaBJ1€EHUA B Bbl6€pI/ITe pexmuMm COBMECTUMOCTH

c K (3eneHbIn cBeTOOMON).

19



6. locne BbIOOpa pexmma COBMECTUMOCTU OTNYCTUTE
KHOMKWN. Bawl BbIOOp COXpaHAETCs BO BHYTPEHHEN

NamMATnN TOHOYHOIO PYJIiA.

Tenepb Bbl rOTOBbLI K Urpe!

20



Kanubpoeka 20HOYHO20 pynsi

AN

[Mepen noakntoyeHnem kabena USB-C - USB-A

u neodaneu

K nopty USB-C roHo4Horo pyns n k nopty USB-A Ha

koHconn Xbox wunu T[IK Heobxoanmo dusnyeckm

OTLEeHTpUpoBaTb 060/ pyneBoro Koreca.

AN

Hukorga He oTtcoegmHanTe nepanbHbii OMOK OT

FOHOYHOro pyns 1 He NoAdkMn4YanTe ero K roHOYHOMY
pynto, ecnn BKNoYeHo nutaHne Xbox wmnu MK, 3710

MOXET NPUBECTU K OLLUMOKaM KanndpoBKM.

D

Obs3aTenbHO noacoeAuHANTEe nepdanbHbI  ONOK

nepea NoaKNoYeHMeM roHOYHOro pyna K KOHConM Xbox
nnu MK.

Kak TONMbKO HayHeTcs wurpa, nocne HECKObKUX
HaxxaTuM negjanen OHWM  OyayT aBTOMaTUYECKU

OTKanmbpoBaHbI.

21



/N

Hukorga He HakMmauTe Ha negjanuv Npu BKIHOYEHUU
koHconn Xbox unu [K, 3anycke urpbl nnn nsmeHeHun
pexnMma COBMECTUMOCTU. JTO MOXET MpPUBECTU

K ounbKam KanmbpoBKu.

Ecnu roHoYHbIN pynb unu neganbHbin 610K pabdoTatoT
HenpaBuNbHO  W/MNK,  BO3MOXHO,  HEKOPPEKTHO
OTKanubpoBaHbl:  BbIKMOYMUTE KOHcONb wunm  [1K
N NMOSTHOCTbIO OTCOEAUHUTE TOHOYHbIN pPYIfib. 3aTem
CHOBa MogKN4nTe BCe Kabenu v nepesarpysnte BaLly

KOHcosb Xbox unu MK, a Takke urpy.

22




Y201 nosopoma

Yron noBopoTa o6ofa pyneBoro Koreca cocTaBnsieT
240°.

B urpax, rge yron noBopoTa MOXHO U3MEHUTb BPYYHYIO,
cnenyeTt COXpaHUTb 3HAYEHME MO YMOSYaHUIo, eCriin OHO
bonbwe mnnm pasHo 240°, unu BbIOpaTb MakCcUMaribHO
BO3MOXHOE 3HadeHne ans obecrnevyeHmsa Haunyywmnx

NIPOBbLIX XapaKTEePUCTUK.

UT0ObI M3MEHNTL Yron NoBOpoOTa, NepenauTe B pasnern:
— OPTIONS (IMAPAMETPbI) / CONTROLS
(QJIEMEHTbBI YMNPABJIEHNA) / STEER LOCK

(BNNTOKMPOBKA PYJIEBOIO YIMPABNEHWA); unu

— Settings (Hactpounkn) / Controls (OnemeHTbl
ynpasneHnda) / Ferrari 458 Spider/ Maximum
Wheel Or Steering Rotation (MakcnmanbHoe
BpalleHne pyneBoro Koreca WM  pyneBoro

ynpasneHus).

23



7. Has3HauyeHue KHOMOK ans

KoHconeun Xbox

LSB

Ha koHconax Xbox TrOHOYHbIN pynb B uUrpax
obosHavaeTca cneagywwmm HasBaHveM: Ferrari 458

Spider.

24



8.

Ha3HauyeHue kHonok ansa MK

e (3)
O O
0 o (5
(6 )
O
| Manettino _
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9. PeXwum coBMeCTUMOCTMU

[[OHOYHBbIN pynb npeanaraeT nBa pexunma
COBMECTUMOCTMU:
— Ha koHconax Xbox Bbibepute pexmm Xbox (b6enbin

cBeToauosn).

— Ha lNK Bbibepute pexum lNK (3eneHbin ceeToanon).

LiBeT cBeTOAMOAOA Pexum

T
@ Xbox

n___ MK
@ (peXXMM Mo YMOSYaHNIo)

/N

[lepen 3anyckom uUrpbl HEODXOOMMO NU3MEHUTb PEXUM

COBMECTUMOCTMN.

26



YT00bl NI3MEHUTL peXxXnmMm COBMECTUMOCTMH.

1. Haxxmnte n ynepxmBamTe KHOMKY ['H B Teyehue
D CeKyHA, MoKa cBeToamond, PacroSiOXKeHHbIM Hapg

KHOMKOW @, HEe Ha4YHEeT MUraTb.

O

2.He oTtnyckad KHOMKY "0, C MNOMOLLbLI KHOMOK

HanpaBneHus Q’B BbIOEPUTE  HYXHbIA  PEXUM

COBMECTUMOCTMW.

XBOX PC

27



3.Nocne BbIbOpa pexmuma cCOBMECTUMOCTU OTNYCTUTE
KHOMKWN. Bawl BbIOOp COXpaHAETCs BO BHYTPEHHEN

NamMATnN TOHOYHOIO PYJIiA.

4. Ha koHconsx Xbox HaxmuTe kHonky &.

28



10. Mpodmnu noaaepPXKu

BOXAOeHUA (npoghusiu 80XxO0eHusl)

[OHOYHbLIN pyNb WUMeeT TpU npoduna noaaepx Ku
BOXOEHMA, KOTOpble TakXke HasbIiBalOTCA rpoghuisamu
g8oxx0eHus1. Kaxxabiv npochunb npeanaraeTt 605bWnn nnm

MEHbLLNW YPOBEHb NMNoAOEPXKN.

C nomouwblo NOBOPOTHOro nepeknoyatensa Manettino
BblDepuTe Haunbornee nogxoaswun anst Bac npoduns

NOAAEPXKKN BOXAEHUS.

vis

.‘O’.

Bbl gaxe MoxeTe M3MEHUTb Npodunb noaaep>KKu

ynpasJieHUA BO BPEMA UIPbI.

29



NMpodhunb YpoBeHb noaaepXKu BOXOeHUs

OTtcytcTtBYyeT
Heobxoagnmo xopollee BrnageHme
FOHOYHbIM pyreM.
[[OHOYHBLIN PYIb OYEHb
4YyBCTBUTENEH: BCE OBUXEHUS

oTpaXkaloTcs B Urpe.

CpeaHuim (pexxnm no ymonyaHuo)
BoxgeHne nogxoaunT anst renMepos
cpefHero ypoBHS.

B Havane BpaweHus oboga pyrnesoe
KONeco AOBOSIbHO YYBCTBUTENBLHO:
NoYTUN BCE ABMXEHUSI OTpaxatoTcs

B Urpe.

Bbicokun
BoxxgeHne nogxoguTt anga Bcex
remmepos.
B Havane BpalleHusa oboaa pynesoe
KOfeco He 0YeHb YYBCTBUTESLHO:

HEKOTOpPblE OABUXEHUA HE

oTpaXkatoTcs B Urpe.

30



11. CoBmMecCTUMbIE UTPbI

Cnncok coBMeCTUMbIX Urp ans KoHcosriem Xbox MOXXHO

HaNTWN 30€ECb:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

B pasgene Games settings (HacTtpouku urp) Boibepute

Xbox Games list. Cnncok perynsapHo obHoBnsieTcs.

31
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12. ABTOMaTunyeckas amynauus

rOHOYHOro pyrigs Ha KOHconAx
Xbox

B wurpax onsa koHconem Xbox T98 Ferrari 296 GTS
pacrno3HaeTCcs Kak HaCTOSALMN TOHOYHbIW PYSib, @ He KakK
revmnag, 4to obecrnevmBaeT Jyudly OT3bIBUMBOCTb U

NOBbILLEHHYKO TOYHOCTD.

vy

_‘O’_

B HEKOTOPbLIX UlPax, yTOObI KM30€exaTb MNoMex,
BO3HUKAKLWNX MeXQy NHOYHbIM pyJieM U renmnagom,
I/ICI'IOJ'Ib3yIZTe KHOMKWM TOHOYHOIo pyJyia And HaBuUrauum

No NHTepdency nrpbl U KOHCOSN.

YT0Obl N3MEHUTb Ha3Ha4YeHne KHOMOK, 3ananTe B MEHIO

napameTpoB urpbl 1 Bbibepute NyHKT WHEEL SETTINGS
(HACTPOWKWN PYNA).

YTOoObI M3MEHUTb  YYBCTBUTESIBHOCTb  PYNeBOro
ynpasneHus, Bbibepute apyron npodunb nopnepxku
BOXAEHUA C MNOMOLLbLI MOBOPOTHOIO Mepeksroyartens

Manettino.
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13. HacTto 3apmaBaemble BOMPOCHI

U TEXHNYEeCKanda nNnoanepxka

Y Bac eCTb BOMNPOCbl OTHOCUTENLHO FOHOYHOrO pPyns
T98 Ferrari 296 GTS, nnn y Bac BO3HUKIN TEXHUYECKNE
npobnembl?  [locetnte  BeG-canT  TeXNoOAdEpPKKMU

Thrustmaster:

https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts
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1. Pynb pabomaem HenpaeusibHO
unu Kaxemcs HeripaeusibHO

omkanubpoeaHHbIM

[TogKnYMB rOHOYHLIN PYrb K KOHCONMN Xbox, HaxxmuTte
kHonky @ Ha roHo4HoM pyne.

Bolknounte  KOHCONb  UNn MK, NOJIHOCTbIO
OTCOeQVHUTE TOHOYHLIA pPYyrb, CHOBA MNOACOEOUHUTE
Bce kKabenwu, nepesarpy3unte kKoHcosnb Xbox unu [K
N CHOBA 3anycTuTe urpy.

Bo wus3bexaHne npobnem c kKanubpoBkon, Mpwu
NOOKITIOYEHNN TOHOYHOrO PYIsl He NepemellanTe obog
PYJIEBOrO KOJIECA U HE HaXXMMaKnTe Ha negdanu.

Bo usbexaHune npobnem c kanubpoBKoW, Npu 3anycke
Urpbl He nepemellanTe odboa pyneBoro Korneca n He

HaXXKMManTe Ha neganu.
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2. He ydaemcsi Hacmpoumsb pyrib

— [Mepenante B MeH urpbl U Bbibepute Options >
Controller > Wheels (MapameTpbl > KoHTponnep >
Pynu). 3atem Bbibepute Hauboree noaxoasiLLyto
KOHpurypauumto.

— JononHnTenbHyo NMHOPMAaLMIO MOXHO NOCMOTPETL B

PYKOBOACTBE K Urpe Unn B OHITaiH-CrNpaBkKe.
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Uzivatelsky manual

D

Pred instalaci vyrobku, pred jakymkoli pouzitim
vyrobku a pred jakoukoli udrzbou si pec€livé prectéte
pokyny uvedené v této priruCcce. Nezapomente
dodrzovat bezpecCnostni pokyny. Nedodrzeni téchto
pokynd muze mit za nasledek nehody a/nebo
poskozeni. Tento navod si uschovejte, abyste se k

nému mohli v budoucnu vratit.
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S volantem T98 Ferrari 296 GTS a jeho manettino
voliCem, ktery nabizi tfi urovné podpory fizeni, mate
k dispozici zavodni volant, ktery je idealni pro

vSechny profily hracu a vSechny typy her.

Tato pfirucka vam pomuze nainstalovat a pouzivat
vas T98 Ferrari 296 GTS za nejlepsich podminek.
Nez zaCnete zavodit, pecClivé si prectéte navod a
upozorneéni: pomohou vam ziskat z vyrobku co

nejvice radosti.



1.

Obsah baleni

Co O o




2. Vlastnosti

8((@ OS"M)g
(5 © e L5 )
i
o

Q Paky fazeni (—a +)

@ Tiagitka ruéni brzdy

€) Smérova tlagitka

O Akeni tlagitka

@ Tiacitka LSB a RSB

@ LED dioda rezimu kompatibility (bila nebo zelena)
@ TlaCitko SHARE na konzolich Xbox

@ Tlacitko VIEW na konzolich Xbox

© Tlagitko Xbox

) Tlacitko MENU na konzolich Xbox

m 3polohovy manettino voli€ (profily podpory rizeni)



@ Port RJ12 pro pedalovou sadu
(® Kabel USB-C — USB-A

@ Konektor RJ12 pedalové sady

@ Montazni drzak



3. Informace o] pouzivan

zavodniho volantu

y

D

Dokumentace
Pred pouzitim tohoto vyrobku si znovu peclivé prectéte

tuto dokumentaci a uschovejte ji pro budouci pouziti.

/N

Mechanické pohyby
Mezi véncem volantu a zakladnou muzete zaznamenat
drobné mechanické pohyby. To je zcela normalni. Tyto
pohyby zajistuji plynulé opétovné usazeni vénce
volantu, zlepsSuji vas zazitek z jizdy a prodluzuji

Zivotnost vyrobku.

/N

— Vyrobek uchovavejte na suchém mistée a
nevystavujte jej prachu ani sluneCnimu zareni.

— Vyrobek pouzivejte v prostfedi s teplotou mezi 15 °C
a 30 °C.

— Nekrutte konektory a kabely a netahejte za né.




— Na vyrobek ani na jeho konektory nelijte Zadnou
tekutinu.

— Vyrobek nezkratuijte.

— Vyrobek nikdy nerozebirejte; nevhazujte jej do ohne
a nevystavujte vysokym teplotam.

— Zavodni volant neotvirejte: uvnitf se nenachazeji
zadne dily, které by mohl uzivatel opravovat.
Pripadné opravy musi provadét vyrobce, jeho
autorizovany zastupce nebo kvalifikovany technik.

— Pokud nebudete zavodni volant delSi dobu pouzivat

nebo se od néj budete vzdalovat, odpojte kabel USB.

Pfi pouzivani vyrobku nechte obé
ruce vzdy spravné polozené na

volantu, aniz byste je zcela pustili.

S vyrobkem smi manipulovat
pouze osoby starsi 14 let, mladsi

osoby pod dohledem dospélé

osoby.




AN

Zabezpeceni herniho prostoru
— Do herniho prostoru neumistujte zadné predmety,
které by mohly narusit cviCeni uzivatele nebo které
by mohly vyvolat nevhodny pohyb Ci vyruSeni jinou
osobou (napfriklad Salek kavy, telefon, kliCe).
— Neumistujte zadné kabely do mist, kde se budou

pohybovat lidé.

/N

Kompatibilita pedalové sady
Abyste se vyhnuli jakymkoli porucham, doporucujeme
pouzivat pouze sadu pedalu, ktera je soucasti
zavodniho volantu T98 Ferrari 296 GTS.

10




AN

Nebezpedi skripnuti pedalu pfi hrani
— Sadu pedalt uchovavejte mimo dosah déti.
— Béhem hernich sezeni nikdy nepokladejte prsty (ani
jiné Casti téla) na ramena pedalu nebo do jejich
blizkosti.

Z bezpecCnostnich davodd nikdy nepouZivejte
pedalovou sadu s bosyma nohama nebo s nohama
pouze v ponozkach. Spole¢nost Thrustmaster® se ziika
vesSkeré odpovédnosti v pfipadé zranéni v dusledku

pouzivani pedalové sady bez obuvi.

11




4. Instalace zavodniho volantu na

stul nebo pracovni plochu

/N

Pred kazdym pouzitim zkontrolujte, zda je zakladna
stale spravné pfipevnéna k podpére podle pokynu v

teto prirucce.

AN

Nebezpeci skripnuti
Pri utahovani upinaciho sroubu nenechaveijte prst mezi

montazni konzolou a stolem nebo stolem.

12



1.Umistéte zavodni volant na stdl nebo pracovni

desku.

Pokud zavodni volant pokladate na stil nebo stolek,

nezapomente jej pridrzet, aby se neprevratil dopredu.

2.Vlozte montazni drzak do otvoru na vnitfni strané
zakladny. Ujistete se, ze je zarez na drzaku spravné

umisteén uvnitr zakladny.

13



3. Utahujte upinaci Sroub, dokud nebude zavodni

volant dokonale stabilni.

14



5. Instalace sady pedalu na

podpéru nebo do kokpitu

Sadu pedalu muzete instalovat na ruzné typy podpér
(prodavaji se samostatné) diky dvema montaznim

otvorlm - jeden se nachazi na kazdé strané sady pedald.

OO0 000

\/\/\/\/Vf\/

;YY?YY?YY}Y%Y%Y

A 6 & & 4
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6. Instalace

Na konzolich Xbox

*Neni soucasti

16



1. Zapnéte konzoli Xbox.

2. Pripojte sadu pedald k portu RJ12 na zavodnim

volantu.
3. Rucné vycentrujte vénec volantu.

4. Pripojte kabel USB-C — USB-A do USB-C portu
zavodniho volantu a do USB-A portu na konzoli
Xbox.

5. Stisknéte tladitko &®.

6. Kontrolka LED rezimu kompatibility by mela svitit
bile.

7.V pripadé potreby zménte rezim kompatibility podle

nasledujiciho postupu.

Nyni jste pfipraveni hrat!

17



Na PC

*Neni soucasti

18



1. Pfipojte sadu pedaltd k portu RJ12 na zavodnim

volantu.
2. Rucne vycentrujte vénec volantu.

3. Pripojte kabel USB-C - USB-A k portu USB-C

zavodniho volantu a k portu USB-A na pocitaci.

4. Stisknéte a podrzte tlacitko 5 po dobu 5 vtefin,
dokud nezacdne blikat kontrolka LED umisténa nad
tlagitkem &.

5. Aniz byste uvolnili tlacitko ] vyberte @39 smerovymi
tlaCitky rezim kompatibility s PC (zelena LED dioda).

19



6. Po vybéru rezimu kompatibility uvolnéte tlacCitka. Vas

vybér se ulozi do interni pameéti zavodniho volantu.

Nyni jste pfipraveni hrat!

20



Kalibrace zavodniho volantu a pedalu

/N

Pred pripojenim kabelu USB-C - USB-A k portu USB-C
zavodniho volantu a k portu USB-A na konzoli Xbox

nebo na PC je nutné vénec volantu fyzicky vycentrovat.

/N\

Nikdy neodpojujte sadu pedall od zavodniho volantu
ani ji nepripojujte k zavodnimu volantu, kdyz je zapnuta
konzole Xbox nebo pocitac. Mohlo by to vést k

nespravné kalibraci.

D

Pred pfipojenim zavodniho volantu ke konzoli Xbox
nebo pocitaCi vzdy pfipojte sadu pedald.
Po spusteni hry se pedaly po nékolika seSlapnutich

automaticky zkalibruiji.

21



/N

Pri zapinani konzole Xbox nebo pocCitaCe, spousténi
hry nebo zméné rezimu kompatibility nikdy

neseSlapujte pedaly. Mohlo by to mit za nasledek

nespravnou kalibraci.

vis

.‘O’.

Pokud zavodni volant a/nebo sada pedalt nefunguji
spravné nebo pokud se zda, ze jsou nespravné
kalibrovany: vypnéte konzoli nebo pocitaC a zcela
odpojte zavodni volant. Poté znovu pripojte vSechny

kabely a restartujte konzoli Xbox nebo pocitac a hru.

22




Uhel rotace

Uhel rotace vénce volantu je 240°.

240°

Ve hrach, kde Ize uhel natoCeni meénit rucné, ponechte
vychozi hodnotu, pokud je vetSi nebo rovna 240°, nebo

zvolte nejvyssi moznou hodnotu pro lepsi hratelnost.

Chcete-li zménit uhel rotace, pfejdéete na:
— OPTIONS (MOZNOSTI) / CONTROLS
(OVLADANI)/ STEER LOCK (ZAMEK RIZENI);

nebo

— Settings (Nastaveni) / Controls (Ovladani) / Ferrari
458 Spider/ Maximum Wheel Or Steering

Rotation (Maximalni Rotace Volantu nebo Rizeni).

23



7. Mapovani pro konzole Xbox

Na konzolich Xbox, je zavodni volant ve hrach
rozpoznan pod nasledujicim nazvem: Ferrari 458

Spider.

24




8.

Mapovani pro PC

25



9. Rezim kompatibility

Zavodni volant ma dva rezimy kompatibility:
— Na konzolich Xbox, vyberte rezim Xbox (bila LED
dioda).

— Na PC vyberte PC rezim (zelena LED).

Barva LED Rezim

L
@ Xbox

n___2 PC
@ (vychozi nastaveni)

/N

Pred spusténim hry musite zménit rezim kompatibility.

26



Pro zménu rezimu kompatibility:
1. Stisknéte a podrzte tlacitko [5 po dobu 5 sekund,

dokud nezacne blikat kontrolka LED umisténa nad
tlagitkem &.

2. Aniz byste uvolnili tlacCitko o, vyberte pomoci @89
smeérovych tlaCitek pozadovany rezim kompatibility.

PC

27



3. Po vybéru rezimu kompatibility uvolnéte tlaCitka. Vas

vybér se ulozi do interni pameéti zavodniho volantu.

4.Na konzolich Xbox, stisknéte tlagitko &.

28



10. Profily podpory frizeni (drive

profiles)

Zavodni volant ma tfi profily podpory jizdy, které se také
nazyvaji drive profiles. Kazdy profil nabizi vétsi ¢i mensi

uroven podpory.

Pomoci manettino voliCe zvolte profil podpory fizeni, ktery

vam nejlépe vyhovuje.

vy

.“O’_

Profil podpory fizeni mUzete zménit i bEhem hrani hry.

29



Profil Uroven podpory fizeni

Zadna
Je vyzadovano dobré ovladani

zavodniho volantu.

Zavodni volant je velmi citlivy:

L\
ﬁ vSechny pohyby se promitaji do hry.

Stredni (vychozi rezim)
Jizda vhodna pro stredné pokrocilé

hrace.

Na zacCatku otaCeni vénce volantu je
= volant pomerne citlivy: témer vsechny

pohyby se projevi ve hre.

Vysoka
Jizda vhodna pro vSechny hrace.
Na zacCatku otaCeni vénce volantu
neni volant prilis citlivy: néktere

pohyby se ve hre neprojevi.

30



11. Kompatibilni hry

Seznam kompatibilnich her pro konzole Xbox je k
dispozici zde:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

V Casti Nastaveni her, vyberte Xbox Games list. Tento

seznam je pravidelné aktualizovan.

31
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12. Automaticka emulace
zavodniho volantu na konzolich
Xbox

Ve hrach pro konzole Xbox, je volant T98 Ferrari 296 GTS
rozpoznan jako skutecny zavodni volant, nikoli gamepad,

coz zajiStuje lepsSi odezvu a vySSi presnost.

vis

.‘O’.

Aby nedochazelo k ruSeni mezi zavodnim volantem a

gamepadem, pouzivejte v nékterych hrach k navigaci v

rozhrani hry a konzole tlaCitka zavodniho volantu.

Chcete-li zménit mapovani, prejdéte do nabidky moznosti
hry a vyberte moznost NASTAVENI VOLANTU.

Chcete-li zménit citlivost fizeni volantu, zvolte pomoci

manettino voliCe jiny profil podpory fizeni.

32



13. Casto kladené dotazy a

technicka podpora

Mate dotazy tykajici se zavodniho volantu T98 Ferrari 296
GTS nebo se potykate s technickymi problémy? Pokud
ano, navstivte webové stranky technicke podpory
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33
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1. Muj volant nefunguje spravné

nebo se zda byt spatné kalibrovany

— Po pfipojeni zavodniho volantu ke konzoli Xbox
stisknéte tlagitko @ na zavodnim volantu.

— Vypnéte konzoli nebo pocita€, zcela odpojte zavodni
volant, znovu pfipojte vSechny kabely, restartujte
konzoli Xbox nebo pocitaC€ a znovu spustte hru.

— PFi pfipojovani zavodniho volantu nikdy nepohybujte
véncem volantu ani netlacte na pedaly, abyste predesii
pfipadnym problémum s kalibraci.

— Pfi spousténi hry nikdy nepohybujte véncem volantu
ani netlacte na pedaly, abyste se vyhnuli problémim s

kalibraci.

34



2. Nemohu nakonfigurovat svuj

volant

— Prejdéte do nabidky hry a vyberte moznost Moznosti >
Oviadaé¢ > Volanty. Poté vyberte nejvhodnéjsSi
konfiguraci.

— DalSi informace naleznete v uzivatelské pfirucce ke hre

nebo v online napovéde.
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Kullanici Kilavuzu

D

Urinii monte etmeden ©&nce, Urinin her tirli
kullanimindan once ve tum bakimlardan once bu
kilavuzda verilen talimatlari dikkatlice okuyun.
Guvenlik talimatlarina mutlaka uyun. Bu talimatlara
uyulmamasi kazalara ve/veya hasara neden olabilir.
Gelecekte talimatlara basvurabilmek icin bu kilavuzu

muhafaza edin.
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T98 Ferrari 296 GTS ve Uc¢ surus destegi seviyesi
sunan manettino dagmesi ile tum oyuncu profilleri
ve her turlu oyun igin mukemmel Dbir yarig

direksiyonuna sahip olursunuz.

Bu kilavuz, T98 Ferrari 296 GTS'yi en iyi kosullarda
monte edip kullanmaniza yardimci olacaktir.
Yarismaya baslamadan once talimatlari ve uyarilari
dikkatlice okuyun: Uriininiizden en (st diizeyde

yararlanmaniza yardimci olacaktir.



1.

Kutu icerigi

Co O o




2. Ogzellikler

i BRlIn
o e

—
]

Q Vites kulakgiklari (— ve +)

@ E! freni dugmeler

9 Yon dugmeleri

O Eyiem diugmeleri

@ LSB ve RSB diigmeleri

@ Uyumluluk modu LED'i (beyaz veya yesil)
@ Xbox konsollarinda PAYLAS dugmesi

@ Xbox konsollarinda GORUNUM digmesi

© Xbox diigmesi

) Xbox konsollarinda MENU diigmesi

@ 3 pozisyonlu manettino digmesi (siiriis destegi

profilleri)



@ Pedal seti icin RJ12 portu

(® USB-C - USB-A kablosu

@ Pedal setinin RJ12 konektorii

@ Montaj braketi



3. Yans direksiyonunun kullanimi

ile ilgili bilgiler

(D

Belgeler
Bu urund kullanmadan once bu belgeyi dikkatlice

yeniden okuyun ve ileride bagsvurmak uzere saklayin.

/N

Mekanik hareketler
Direksiyon simidi ile taban arasinda kuguk mekanik
hareketler fark edebilirsiniz. Bu tamamen normaldir. Bu
hareketler, akici direksiyon simidi yeniden merkezleme
saglar, surus deneyiminizi iyilestirir ve Grunun kullanim

omrunu uzatir.

/N

— UrtinG kuru bir yerde saklayin ve toza veya giines
ISIgina maruz birakmayin.

— UrinG, sicakligin 15°C ile 30°C arasinda oldugu bir
ortamda kullanin.

— Konektorleri ve kablolari bukmeyin ve gekmeyin.




— UrGinGin veya konektdrlerinin tizerine herhangi bir sivi
dokmeyin.

— UriinG kisa devre yapmayin.

— UrtinG asla parcalarina ayirmayin, atese atmayin ve
yuksek sicakliklara maruz birakmayin.

— Yaris direksiyonunun igini agmayin: Iginde kullanici
tarafindan bakim/onarim yapilabilecek parca yoktur.
Tum onarim islemleri Uretici firma, yetkili temsilcisi
veya kalifiye teknisyen tarafindan yapiimalidir.

— Yaris direksiyonunu uzun sure kullanmayacaksaniz
veya direksiyondan uzak kalacaksaniz USB

kablosunu ayirin.

Urind kullanirken her iki elinizi,
asla tamamen birakmadan, daima
direksiyonun  Uzerinde  dogru

konumlandiriimis olarak birakin.

Uriin yalnizca 14 yas ve lizeri
kigilerce veya daha kucgukler
icin yetigkin gozetiminde

kullaniimalidir.




/N

Oyun alaninin emniyete alinmasi
— Oyun alanina kullanicinin antrenman yapmasini
aksatabilecek veya uygun olmayan bir harekete
neden olabilecek ya da baska birinin oyunu
bolmesine yol acabilecek hicbir nesne (icecek

kupasi, telefon, anahtar, vb.) koymayin.

— Kablolari, insanlarin gececegi yerlere koymayin.

/N

Pedal seti uyumlulugu

Arizalari onlemek icin sadece T98 Ferrari 296 GTS

yaris direksiyonu ile verilen pedal setini kullanmaniz
onerilir.

10



/N

Oynarken pedal seti sikistirma tehlikesi
— Pedal setini gocuklarin ulagabilecegi yerlerden uzak
tutun.
— Oyun oturumlari sirasinda parmaklarinizi (veya
vicudunuzun bagka kisimlarini) asla pedal kollarinin

uzerine veya yanina koymayin.

Guvenlik nedeniyle pedal setini asla ¢iplak ayaklarla
veya ayaginiza sadece corap giyerek kullanmayin.
Thrustmaster® pedal setinin ayakkabisiz
kullaniimasindan kaynaklanan yaralanmalarda higbir

sorumluluk kabul etmez.

11




4. Yarnis direksiyonunun bir masa

veya siraya monte edilmesi

/N

Her kullanimdan once tabanin, bu kilavuzda belirtildigi
Uzere hala duzgun bir sekilde destege takili oldugunu

kontrol edin.

/N

Sikigma tehlikesi

Sabitleme vidasini sikarken parmaginizi asla monta;

braketi ile masa veya siranin arasinda birakmayin.

12



1. Yaris direksiyonunu bir masa veya siraya yerlestirin.

Yaris direksiyonunu bir masa veya siraya yerlestirirken
one dogru devrilmesini oOnlemek icin direksiyonu

mutlaka tutun.

2.Montaj braketini tabanin igcindeki yuvaya takin.
Braket uzerindeki ¢gentigin tabanin iginde duzgun bir

sekilde konumlandigindan emin olun.

13



3.Yarig direksiyonu mukemmel bir gekilde dengede

olana kadar sabitleme vidasini sikin.
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5. Pedal setinin bir destek veya

kokpite monte edilmesi

Pedal setini, her biri pedal setinin bir tarafina yerlestirilmis
iki montaj deligi sayesinde farkh tipte desteklere (ayri

olarak satilir) monte edebilirsiniz.

o v Lo v v s
fYYYYYYYYYYY

A 6 & & 4
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6. Kurulum

Xbox konsollarinda

*Uriinle veriimez

16



1. Xbox konsolunuzu acin.

2.Pedal setini, yaris direksiyonundaki RJ12 portuna
baglayin.

3. Direksiyon simidini fiziksel olarak merkezleyin.

4.USB-C — USB-A kablosunu yaris direksiyonunun
USB-C portuna ve Xbox konsolundaki bir USB-A
portuna baglayin.

5.® diigmesine basin.
6. Uyumluluk modu LED'i beyaz olmalidir.

Gerekirse burada verilen proseduru izleyerek

uyumluluk modunu degistirin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

17



PC'de

*Urtinle veriimez
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1.Pedal setini, yaris direksiyonundaki RJ12 portuna
baglayin.

2. Direksiyon simidini fiziksel olarak merkezleyin.

3.USB-C — USB-A kablosunu yarig direksiyonunun
USB-C portuna ve PC'deki bir USB-A portuna
baglayin.

4.5 diugmesine basin ve ® digmesinin Uzerinde

bulunan LED vyanip sonmeye baslayana kadar

5 saniye basili tutun.

5.0 dugmesini birakmadan @89 yon dugmelerini

kullanarak PC uyumluluk modunu (yesil LED) segin.

19



6. Uyumluluk modu secildiginde dugmeleri birakin.
Seciminiz yarig direksiyonunun dahili bellegine

kaydedilir.

Artik oynamaya hazirsiniz!

20



Yaris direksiyonu ve  pedallarin

AN

USB-C - USB-A kablosunu vyarig direksiyonunun

kalibrasyonu

USB-C portuna ve Xbox konsolu veya PC'deki bir

USB-A portuna baglamadan once direksiyon simidini

fiziksel olarak merkezlemeniz gerekir.

/N

Xbox konsolu veya PC acllirken asla pedal setini yaris

direksiyonundan ayirmayin veya vyaris direksiyonuna

baglamayin. Hatali kalibrasyona neden olabilir.

0,

Pedal setini daima yarig direksiyonunu Xbox konsoluna

veya PC'ye baglamadan once baglayin.
Oyun baglatildiginda pedallar, bir kagc basma sonunda

otomatik olarak kalibre edilirler.

21



/N

Xbox konsolu veya PC'yi acarken, oyun baslatirken ya
da uyumluluk modunu degistirirken asla pedallara

basmayin. Hatali kalibrasyona neden olabilir.

vy

.‘O’.

Yaris direksiyonu ve/veya pedal seti dizgun
calismiyorsa veya duzgun Kkalibre edilmemis gibi
gozukuyorsa: Konsolunuzu veya PC'nizi kapatin ve
yaris direksiyonunuzu tamamen ayirin. Ardindan tum
kablolari tekrar baglayin ve Xbox konsolunu veya PC'yi

ve oyununuzu yeniden baslatin.

22




Donus acgisi

Direksiyon simidinin donus agisi 240°'dir.

Donus acisinin manuel olarak degistirilebildigi oyunlarda
daha iyi oynanabilirlik i¢in varsayilan deger 240°den
buyUkse veya esitse lutfen varsayilan degeri koruyun ya

da olasi en yuksek degeri secin.

DonuUs acgisini degistirmek igin suraya gidin:

— OPTIONS (SECENEKLER) / CONTROLS
(KONTROLLER)/ STEER LOCK (DIREKSiYON
KiLiDi); veya

— Settings (Ayarlar) / Controls (Kontroller) / Ferrari

458 Spider/ Maximum Wheel Or Steering

Rotation (Maksimum Direksiyon Donusu).

23



7. Xbox konsollari icin eslestirme

LSB

Xbox konsollarinda yaris direksiyonu oyunlarda su adla

algilanir: Ferrari 458 Spider.

24




8.

PC icin eslestirme

25



9. Uyumluluk modu

Yarig direksiyonunun iki uyumluluk modu vardir:
— Xbox konsollarinda Xbox modunu (beyaz LED)

secin.

— PC'de PC modunu (yesil LED) segin.

LED rengi Mod

L
@ Xbox

n___2 PC
@ (varsayilan mod)

/N

Uyumluluk modunu oyununuzu baslatmadan once

degistirmeniz gerekir.

26



Uyumluluk modunu degistirmek igin:
1.0 digmesine basin ve ® digmesinin lizerinde
bulunan LED vyanip sonmeye baslayana kadar

5 saniye basili tutun.

2.to digmesini birakmadan @G'B yon dugmelerini

kullanarak istediginiz uyumluluk modunu segcin.

PC

27



3. Uyumluluk modu secildiginde dugmeleri birakin.
Seciminiz yarig direksiyonunun dahili bellegine

kaydedilir.

4. Xbox konsollarinda @ diigmesine basin

28



10. Surus destegi profilleri (drive

profiles)

Yaris direksiyonunda, drive profiles olarak da adlandirilan
uc surus destegi profili vardir. Her profil daha fazla veya

daha az destek seviyesi sunar.

Size en uygun surus destegi profilini segmek icin

manettino dugmesini kullanin.

Suris destegi  profilini  oyun oynarken Dbile

degistirebilirsiniz.
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Profil Surus destegi seviyesi

Yok
Yarig direksiyonuna iyi hakim olmak
gerekir.
Yaris direksiyonu ¢ok hassastir: Tum

hareketler oyuna yansitilir.

Orta (varsayilan mod)
Orta duzey oyunculara uygun surus.

Direksiyon simidini dondurmeye

baslarken direksiyon oldukca
= hassastir: Neredeyse tum hareketler

oyuna yansitilir.

Yuksek
Tum oyunculara uygun surus.
Direksiyon simidini dondurmeye
baslarken direksiyon ¢ok hassas
deqildir: Bazi hareketler oyuna

yansitiimaz.
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11. Uyumlu oyunlar

Xbox konsollarinda uyumlu oyunlarin listesi igin bkz.:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

Games settings (Oyun ayarlari) kisminda Xbox Games

list'i sec¢in. Bu liste duzenli olarak guncellenir.

31
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12. Xbox konsollarinda vyarns
direksiyonunun otomatik

emulasyonu

Xbox konsollarina yonelik oyunlarda T98 Ferrari 296
GTS, daha iyi tepkisellik ve yuksek hassasiyet icin oyun

kumandasi yerine gercek bir yarig direksiyonu olarak

algilanir.

vy

_‘O’_

Bazi oyunlarda yaris direksiyonu ile oyun kumandasi
arasinda mudahaleyi engellemek uzere oyunun ve
konsolun  araylzinde  gezinmek ig¢in  vyarig

direksiyonunun dugmelerini kullanin.

Eslestirmeyi degistirmek igcin oyunun secgenekler
menisine giderek WHEEL SETTINGS (DIREKSIYON
AYARLARI) 6gesini segin.

Direksiyonun hassasiyetini degistirmek i¢cin manettino
dugmesini kullanarak farkli bir surus destegi profili

secin.
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13. SSS ve teknik destek

T98 Ferrari 296 GTS yaris direksiyonu ile ilgili sorulariniz
mi var veya teknik sorunlarla mi karsilastiniz? Oyleyse
Thrustmaster teknik destek web sitesini ziyaret edin:

https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts
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1. Direksiyonum duzgun ¢alismiyor

veya hatali kalibre edilmise benziyor

— Yarig direksiyonunu Xbox konsoluna bagladiktan sonra
yaris direksiyonu izerindeki ® diigmesine basin.

— Konsolunuzu veya PC'nizi kapatin, yaris
direksiyonunuzu tamuyle ayirin, tim kablolari tekrar
baglayin, Xbox konsolunuzu veya PC'nizi yeniden
baslatin ve oyununuzu tekrar baslatin.

— Kalibrasyon sorunlarini  engellemek icin vyarig
direksiyonunuzu baglarken asla direksiyon simidini
hareket ettirmeyin veya pedallara basmayin.

— Kalibrasyon sorunlarini engellemek igin oyun baslarken
asla direksiyon simidini hareket ettirmeyin veya

pedallara basmayin.
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2. Direksiyonumu ayarlayamiyorum

— Oyununuzun menusine giderek Options
(Secenekler) > Controller (Kontroller) > Wheels
(Direksiyonlar) ogesini seg¢in. Ardindan en uygun
konfiglrasyonu secin.

— Daha fazla bilgi igin oyununuzun kullanma kilavuzuna

veya online yardima basvurun.
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THRUSTMVIASTER"

To8=.

Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

Instrukcja obstugi

D

Przed zainstalowaniem urzgdzenia, przed kazdym

jego uzyciem iprzed wykonaniem jakichkolwiek
czynnosci konserwacyjnych uwaznie przeczytaj
wskazowki zawarte w niniejszej instrukcji. Koniecznie
przestrzegaj wskazowek dotyczgcych
bezpieczenstwa. Ich  nieprzestrzeganie = moze
prowadzi¢ do wypadkow i/lub uszkodzen. Zachowaj te

instrukcje do ewentualnego uzycia w przysztosci.
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Kierownica wyscigowa 198 Ferrari 296 GTS
z pokrettem  manettino udostepniajgcym trzy
poziomy wspomagania kierowcy to idealne
urzgdzenie dla graczy reprezentujgcych rozne
profile, ktoére znakomicie sprawdzi sie w kazdym

rodzaju gry.

Niniejsza instrukcja pomoze Ci w optymalnej
instalacji | eksploatacji kierownicy T98 Ferrari 296
GTS. Zanim przystgpisz do wyscigow, uwaznie
zapoznaj sie ze wskazowkami i ostrzezeniami,
ktore pomogg Ci czerpa¢ maksymalng

przyjemnosc z uzytkowania urzgdzenia.



1. Zawartosc opakowania

Co O o




2. Elementy

i BRlIn
o e

@ Lopatki zmiany biegéw (- i +)

@ Przyciski hamulca recznego

9 Przyciski kierunkowe

@ Przyciski czynnosci

@ Przyciski LSB i RSB

@ Dioda trybu zgodnosci (biata lub zielona)
@ Przycisk UDOSTEPNIJ na konsolach Xbox

© Przycisk PODGLAD na konsolach Xbox
© Przycisk Xbox

) Przycisk MENU na konsolach Xbox

m Trojpozycyjne pokretto manettino (profile

wspomagania kierowcy)



@ Port RJ12 na zestaw pedatow
® Kabel USB-C — USB-A

@ Ztacze RJ12 zestawu pedatéw

® Uchwyt do mocowania



I

I

3. Informacje na temat
korzystania z kierownicy

wyscigowej

D

Dokumentacja
Zanim rozpoczniesz korzystanie z urzgdzenia, jeszcze
raz uwaznie zapoznaj sie ztym dokumentem,

a nastepnie zachowaj go do wgladu.

/N

Ruchy mechaniczne
W urzadzeniu mogg by¢ zauwazalne niewielkie ruchy
mechaniczne miedzy kotem kierownicy i podstawa.
Jest to catkowicie normalne. Ruchy te zapewniajg
ptynne sSrodkowanie kota kierownicy, polepszajg

wrazenia zwigzane zjazdg iwydtuzajg zywotnosc

urzadzenia.

/N

— Przechowuj urzgadzenie w suchym miejscu inie

wystawiaj go na dziatanie kurzu ani Swiatta

stonecznego.




— Korzystaj z urzagdzenia w otoczeniu o temperaturze
miedzy 15°C i 30°C.

— Nie skrecaj ani nie naciggaj ztgczy ani kabli.

— Nie wylewaj cieczy na urzgdzenie ani jego ztgcza.

— Nie zwieraj urzgdzenia.

— Nie demontuj urzadzenia, nie wrzucaj go do ognia
ani nie narazaj na dziatanie wysokich temperatur.

— Nie otwieraj kierownicy: w jej wnetrzu nie ma czesci
przeznaczonych do naprawiania przez uzytkownika.
Naprawy moze wykonywacC wytacznie producent,
jego autoryzowany przedstawiciel lub
wykwalifikowany serwisant.

— Jesli nie zamierzasz korzystaC z kierownicy przez
dtuzszy czas lub nie bedziesz sie znajdowacC w jej
poblizu, odtgcz kabel USB.

Podczas korzystania

Z urzadzenia zawsze trzymaj obie

dtonie we witasciwym potozeniu

na kierownicy, nigdy nie

puszczajgc jej catkowicie.

Urzadzenie przeznaczone do
uzytkowania tylko przez osoby,
ktore ukonczyly 14lat, aw
przypadku mtodszych

uzytkownikéw — pod

nadzorem osoby dorostej.




/N

Zabezpieczenie strefy grania
— Nigdy nie umieszczaj w strefie grania przedmiotow,
ktore mogg zaktdcic czynnosci uzytkownika albo
wywotac nieodpowiedni ruch lub przerwe ze strony
innej osoby (takich jak kubek z kawg, telefon czy
klucze).
— Nie umieszczaj zadnych kabli w miejscach,

w ktorych ktos moze chodzic.

/N

Zgodnos¢ zestawu pedatéow
Aby unikngC awarii, zalecamy korzystanie wytgcznie
z zestawu pedatobw dostarczonego z kierownicg
wyscigowg T98 Ferrari 296 GTS.
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/N

Ryzyko przytrzasniecia przez pedaty podczas gry

— Trzymaj zestaw pedatow z dala od dzieci.

— Podczas grania nigdy nie kfadz palcéw ditoni (ani
innych czesci ciata) na ramionach pedatow ani nie

zblizaj ich do tych elementow.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zestawu pedatow nie
wolno uzywa¢ w bosych stopach ani samych
skarpetach. Firma Thrustmaster® nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za ewentualne obrazenia ciata

wynikte z uzywania zestawu pedatow bez obuwia.

11




4. Instalowanie Kkierownicy na

stole lub biurku

AN

Przed kazdym uzyciem sprawdz, czy podstawa jest
wcigz prawidtowo przymocowana do podpory zgodnie

ze wskazowkami podanymi w niniejszej instrukcji.

/N

Ryzyko przytrzasniecia
Podczas przykrecania sruby zaciskowej absolutnie nie
pozostawiaj palca miedzy uchwytem do mocowania

| stotem lub biurkiem.

12



1. Umiesc¢ kierownice wyscigowg na stole lub biurku.

Umieszczajgc kierownice na stole lub biurku, trzymaj

ja tak, aby zapobiec jej przechyleniu do przodu.

2.Wt6z uchwyt do mocowania w otwor wewnatrz
podstawy. Upewnij sie, ze wyciecie na uchwycie jest

prawidtowo ustawione wewnatrz podstawy.

13



3. Przykre¢€ srube zaciskowg tak, aby kierownica byta

w petni stabilna.
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5. Instalowanie zestawu pedatow

na podporze lub w kokpicie

Zestaw pedatdéw mozna instalowa¢ na r6znego rodzaju
podporach (do nabycia osobno) dzieki dwém otworom

montazowym, umieszczonym po obu stronach zestawu.

000000
LA | v N ' (Y N
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6. Instalacja

Na konsoli Xbox

* Do nabycia osobno

16



1. Wiacz konsole Xbox.
2. Podigcz zestaw pedatow do portu RJ12 kierownicy.
3. Fizycznie wysrodkuj koto kierownicy.

4.Podtgcz kabel USB-C — USB-A do portu USB-C

w kierownicy i portu USB-A w konsoli Xbox.
5. Nacisnij przycisk &.
6. Dioda trybu zgodnosci powinna miec¢ kolor biaty.

W razie potrzeby zmien tryb zgodnosci, wykonujgc

procedure przedstawiong tutaj.

Teraz mozesz zaczgc grac!

17



Na komputerze PC

* Do nabycia osobno

18



1. Podtgcz zestaw pedatdéw do portu RJ12 kierownicy.
2. Fizycznie wysrodkuj koto kierownicy.

3. Podtacz kabel USB-C — USB-A do portu USB-C

w kierownicy i portu USB-A w komputerze.

4. Nacisnij i przytrzymaj przyC|sk przez 5 sekund,
az dioda znajdujaca sie nad przyciskiem ® zacznie

migac.

5.Nie zwalniajgc przycisku r'|:I, uzyj przyciskow

kierunkowych @89 w celu wybrania trybu zgodnosci

z komputerem PC (zielona dioda).
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6.Po wybraniu trybu zgodnosci zwolnij przyciski.
Wybor zostanie zapisany w pamieci wewnetrznej

Kierownicy.

Teraz mozesz zaczgc grac!

20



Kalibracja  kierownicy  wyscigowej

i pedatow

/N

Przed podtgczeniem kabla USB-C — USB-A do portu
USB-C w kierownicy i portu USB-A w konsoli Xbox lub
komputerze trzeba fizycznie wysrodkowa¢ koto

Kierownicy.

/N

Nie wolno odtacza¢ zestawu pedatow od kierownicy
wyscigowe] ani podtgcza¢ go do kierownicy, gdy

konsola Xbox lub komputer sg wtgczone. Moze to

doprowadzi¢ do bteddéw kalibracii.

D

Zestaw  pedatdow  zawsze podtgczaj przed

podtgczeniem kierownicy do konsoli Xbox Ilub
komputera.
Po uruchomieniu gry pedaty kalibrujg sie

automatycznie po kilku nacisnieciach.
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/N

Nie wolno naciskaC pedatbw podczas witgczania
konsoli Xbox lub komputera, uruchamiania gry albo
zmieniania trybu zgodnosci. Moze to doprowadzi¢ do

btedow kalibracji.

vis

.‘O’.

Jesli kierownica i/lub zestaw pedatéw nie dziatajg
prawidtowo lub wydajg sie niewtasciwie skalibrowane,
wylgcz konsole Iub komputer i catkowicie odigcz
kierownice. Nastepnie podtgcz ponownie wszystkie
kable i uruchom ponownie konsole Xbox lub komputer

oraz gre.
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Kat obrotu

Kat obrotu kota kierownicy wynosi 240°.

240°

W grach, ktore umozliwiajg reczng zmiane kata obrotu,
zachowaj wartos¢ domysing, jesli wynosi ona 240° lub
wiecej, albo wybierz najwyzszg mozliwg wartosc¢, aby

grato sie lepiej.

Aby zmienic kat obrotu, wybierz:
— OPTIONS (OPCJE)/ CONTROLS (ELEMENTY

STERUJACE)/ STEER LOCK (BLOKADA
KIEROWNICY) lub

— Settings (Ustawienia)/ Controls (Elementy
sterujgce) / Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel
Or Steering Rotation (Maksymalny obroét

kierownicy)

23



7. Mapowanie na konsoli Xbox

LSB

Na konsoli Xbox kierownica jest rozpoznawana

w grach pod nastepujgcg nazwa: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mapowanie na komputerze PC

25



9. Tryb zgodnosci

Kierownica wyscigowa udostepnia dwa tryby zgodnosci:

— Na konsoli Xbox wybierz tryb Xbox (biata dioda).

— Na komputerze wybierz tryb PC (zielona dioda).

Kolor diody Tryb

T T
@ Xbox

mn___2 PC
@ (tryb domysiny)

/N

Tryb zgodnosci nalezy zmieni¢ przed rozpoczeciem

ary.
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Aby zmienic¢ tryb zgodnosci:
1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk o przez 5 sekund,
az dioda znajdujaca sie nad przyciskiem ® zacznie

migac.

O

2.Nie zwalniajgc przycisku "0, uzyj przyciskow

kierunkowych @9 w celu wybrania zgdanego trybu

zgodnosci.
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3.Po wybraniu trybu zgodnosci zwolnij przyciski.
Wybor zostanie zapisany w pamieci wewnetrznej

kierownicy.

4.Na konsoli Xbox naciénij przycisk &.

28



10. Profile wspomagania kierowcy

(drive profiles)

Kierownica wyscigowa oferuje trzy profile wspomagania
kierowcy, nazywane takze drive profiles. Kazdy profil
cechuje sie wyzszym I|lub nizszym poziomem

wspomagania.

Do wyboru optymalnego profilu wspomagania kierowcy

stuzy pokretto manettino.

vy

.‘O’.

Profil wspomagania kierowcy mozna nawet zmienic

podczas gry.
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Profil

\

\ ™

"—

’@\

vl
Vl

Poziom wspomagania kierowcy

Brak
Wymagane dobre panowanie nad
Kierownicg wyscigowa.
Kierownica jest bardzo czuta:
wszystkie ruchy sg odzwierciedlane

w grze.

Sredni (tryb domysiny)

Profil wspomagania odpowiedni dla
Srednio zaawansowanych graczy.
Na poczatkowym etapie obrotu kotfa
kierownicy jest ona dos¢ czuta:
niemal wszystkie ruchy sg

odzwierciedlane w grze.

Wysoki
Profil wspomagania odpowiedni dla
wszystkich graczy.
Na poczatkowym etapie obrotu kota

kierownicy nie jest ona bardzo czuta:

niektore ruchy nie sg odzwierciedlane

W grze.
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11. Zgodne gry

Lista zgodnych gier na konsole Xbox jest dostepna tutaj:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

W sekcji Games settings (Ustawienia gier) wybierz

Xbox Games list. Lista jest regularnie aktualizowana.
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12. Automatyczna emulacja
kierownicy wyscigowej na
konsoli Xbox

W grach na konsole Xbox kierownica T98 Ferrari 296
GTS jest rozpoznawana jako prawdziwa kierownica
wyscigowa, a nie kontroler gier, co zwieksza szybkosc

reakcji i zapewnia lepszg precyzje.

vy

_‘O’_

W niektérych grach, w celu unikniecia wzajemnych
zakltocen dziatania kierownicy wyscigowej i kontrolera
gier, do poruszania sie po interfejsie gry i konsoli

uzywaj przyciskow kierownicy.

Aby zmieni¢ mapowanie, wejdz do menu opcji w grze,
a nastepnie wybierz WHEEL SETTINGS (USTAWIENIA
KIEROWNICY).

Aby zmieni¢ czutos¢ dziatania kierownicy, wybierz inny
profil wspomagania kierowcy za pomocg pokretta

manettino.
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13. Czesto zadawane pytania

| pomoc techniczna

Masz pytania dotyczgce kierownicy wyscigowej T98
Ferrari 296 GTS lub napotykasz problemy techniczne?
Jesli tak, wejdz na strone pomocy technicznej

Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts
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1. Kierownica nie dziata prawidiowo
lub wydaje sie niewfasciwie

skalibrowana

— Po podtgczeniu kierownicy wyscigowej do konsoli
Xbox naci$nij przycisk ® na kierownicy.

— Wylacz konsole lub komputer, catkowicie odigcz
kierownice, ponownie podtgcz wszystkie kable,
uruchom ponownie konsole Xbox Iub komputer,
a nastepnie ponownie uruchom gre.

— Aby unikng¢ probleméw z kalibracjg, podczas
podtgczania kierownicy nie ruszaj kotem kierownicy
ani nie naciskaj pedatow.

— Aby unikng¢ probleméw z kalibracjg, podczas
uruchamiania gry nie ruszaj kotem kierownicy ani nie

naciskaj pedatow.
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2. Nie moge skonfigurowac

kierownicy

— Wejdz do menu gry iwybierz Options (Opcje) >
Controller (Kontroler)> Wheels (Kierownice).
Nastepnie wybierz najodpowiedniejszg konfiguracje.

— Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry

lub jej pomocy online.

35



THRUSTMVIASTER"

o8-

Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

A—H—XT=a7I)l

D

AELTRYMITHET. EAT AR REUVATFHUR
TAHRIC. COI=_aTILICRBESINTVSIETE RS
RALESVD, REICETHERREZMSN T Fo TS
L SNLDIBRICHEDEZEVNGE . EHROHEBEORREE
BYET . COVYZaTILIE BTSSR TESLIITREL
THEULTLEESLY,




. RATTPIYYTavra—S5—0OERICEET 5155..8
. RATTPITavra—5—%&T—JIILOTRIIC
;3 DR G YRR 12

. RE Ly EYR—bEEEIYIEYMIRY A

iy 3 Y 15
4T 16
DI VY 16
PCrvrvnrererresrsssssssessnsssssssssssssssssssssssssssesssssssassasesns 18
XTFY T I A—F—ENRT I DFGE....... 21

V7L 70y )= = 23

. XBOX F—LBATYEI T e, 24

B =101 :: k] iy 2 25



1. B DB BT —Ls cooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseneneans 31
12. XBOX ¥— LB TORTFF7Y S avra—S—a)
Sl e Dy b 32

13.FAQ ETI=AILYR— e, 33



N[=ISJE

T98 Ferrari 296 GTS [X.3 EXRFEDRSAEL T Y iR—
N4 EfEETES manettino FAVILEIBE . Y —<—
DTAT7AINBT—LDEEERHT . HhopdL

—VNICRBEGERATT) YAV A—5—TY,

ZDY=a7FILIE. T98 Ferrari 296 GTS ZHiE74 &4
THREHLIVERIIDIZRILES . L—REED
BEIZ. BRBAZELEEZ LRATZEL, Thbd
EHRE. HAEDELSEZRKRRICSIEH I -HITKRIL
5%,



INr—UR

17

0 O
(= =] O O
0 O
O @]
OOOO®




2. ¥R
o 7 EAID -
o - 0 -lle
il
o

O NFILDTE— (- & +)

(2 WA NPAV R S 5

® FEREY

A 7o avREy

@ LSB. RSB /R4y

O E#E—F LED (A FE/- (L)
@ Xbox 7' —LiHED SHARE KA
O Xbox 7' — LM D VIEW KA
© Xbox RA

O Xbox 7" — LD MENU R
@D 3 /RP3> manettino F A1V IL (FSAEVTHR—F 7
A774I)L)



@ RJI12 R—F (RF )Ly FR)
@ USB-C — USB-A~—J L

O RFI)Ltyb® RI12 ARIE—

O BYFITTSH vk



3. RTTFULHTavFA—S—DER
[ZBE9 515

0,

FEaAvk
REREHBFENCHEBHEINZ, CORF1AVREES—E &
(BHMAIGY, ZBTSRTESHIITRELTENTLE
=0y,

/N

BWaEE
RTTVITRA—I) LER—Z DB TH T AR
BERENRONLBZENHYFETHN. CHIFEELEE
TY . COFHEIZKYIRA—IL) LD AT MR L—
RIZHY ., KYBRBELERSAEL T REBEERERTHELD
Z. HEDOMAMERHTLET,

/N

- REGIEEK-ARIVDOZNEFFO,. BESTAXDHT-
BB TIRELLZLTLEELY,
— AR [X 15°C~30°CO) BIBEBTIHEAEILY,




— ARPBZ—r—T )LE . RBLo1YU5Io5E> =Y LAY
TLZELY,

- AR @B PARII—ZFHLIENTLZELY,

- KB RZIa—,ESERNTESLY,

— DEEPWEITEFICLENTEZSND, RERE KD
RICIRZELEY., BRISESHLEYLGENTZELY,

- RATT7IT Ao —5—F B LENTZEN, F
BIZIEFA——NRFARGHRIEHYFE A, BE
[FA—D— FEEDEBEXE. HOIVIEBEZEIT S
BT B FE TITREATZELY,

- REBRT7IVavb0—5>—%2FRALENVG S
D, ZDGZEHNDIZFEIE.USB F—TI)LERYSIL
TLIZELY,

BAERFIXEIC. RTTIVT R

A—ILDELWMIEICHFZEL

TEALTLEZEWL, RTTIVT R

A— LDl FETEIRHESENT

{fZ&Ly,

AEGBIE 14 BULDT ., F=F*E

NUTDOEFHRITKADEETT

DHEYFEI EIICL TSN,




TLAT) 7 DRETHERFE
~- TLATYTFRIZIFZ. A —F—DREEHET HAEE

TEMNBH DM,

ST L5 O—Ee—hvT | BEE. BLRE) 2EH

A AN QG k- AN

— ADHIFAIZr—T LA RE LG TZELY,

/N

FEZRICKDSTETLEELTiHZESI

/N

RE Ay HiatE

IEFEERFC 6. T98 Ferrari 296 GTS RTF7Y4ay

rO—5—IZfFE
#HHLFET,

DRI EINDAZFERTEHEES

10




/N

RENEyMRENER (TL1E)
- RE)LEyhE BFHROFORNMNIWGFITERS
FUREL T ZELY,
- TABIE  RINNT—LDOLEHLLTZDMFEIZIE
(BERUVZDHMDADERRL) ZiEMICEMNRNTLS
A

TBED=H, RF)LEYMIRERBPHTEIFTHEALLZL
TLIZELY, Thrustmaster® (f, HtZENT [TRA LYk
ZHEALEBEODSHIIODLWT—YI0EFEZELEE
Ao

11




4. RFTTFIVVTarvbA—5—%
TILROTRYIZEYKFITS

Ji

/N

EEFERTAHN. COT=1T7IILDIERIZHEST, R—
AMYR—=FZELKERYFITON TSI EERERLTL
It A

/N

HENER
D50 TRLERDARIE MYMFIFITS7vbET—T I
PTRIDBIIEZTRFLGVDISTITELEZSLY,

12



1. AT7)oyark0—5—%7—JILFERETRID
FIZEEEY,

T—IIWOTRYICRAT7) 7 avbA—5—&RY 17T
BDIRIE. BIAITEINGENFS LMY EEIEL TIIZELY,

2. MU TS5 ybER—RAAEBDAOYMIFALET,
I279bD I/ IFHIR—ZARAFIZELEESN TS
CEEfERL TS,

13



3.ATTFN 7 aAvhA—5—HARLIZRETHET. V7
VT RLERHOTIIZELY,

14



5. NRAJIEyrEYR—FFEEIFOY
EYMMZERYfHTS

R EyhE B ARIZHS 2 DOBRYMFIFREFEST,
RIRDSESFLEYR—MMIEY A FRIEETT ,

fYYYYYYYYYYY
v W v W v o
fYYYYYY‘YYYYY

A 6 & & 4

15



Y=Y

16



1. Xbox 7 —LEDEREANTT ,

2. RE )Ly ERATTY G A A—5—0 RJI12 1R—
MZEBELET,

3. ATV HRA—IV) LEYEBRGE2—T2 YL
7,

4. USB-C/USB-A #—JI)LEARTT7I 5 avtA—5—
@ USB-C 7R—MZHEHEL . Xbox 7" — LBED USB-A 7R
—hIEHELET

5. B RAVEHLET,
6. Bt E—F LED (IBBIZETLTWWARHENRHYET,

HWETHNIX, CHELICREINTWAFIEICR-TE
BME—FZZERBL TS,

NTILLDERFENTEEL!

17



PC:

**ff[EL THOFEA

18



1. RN EYLERT TS arkA—5—0 RI12 R—k
[ZHHRLFET

2. AT 7N RA—IV) LEY B 2—(2YML
9,

3. USB-C/USB-A 77— JLEARTTIarkA—5—0
USB-C 7R—kIZ#E#EL . PC D USB-A AR—MZHEHILE T,

4.0 Ra0% 5 REELEITAE. A R D EIzHB
LED A i LIs®OET S

5. (0 KA £ Lg%, P AHRAS T PC EME—L
(#k LED) Z&EIRLET,

19



6. EAE—FZFEIRLI=0. RAUNLIEZFBELET . EIR
ABRIIRATFFZY AV RA—F5—DORNBEAEYIZBRE
NFEY,

NTITLADEFHINTEELS!

20



RTFY2 T O—F—ENT )LD GG

/N

USB-C — USB-A 7—J L& ATF)oJavka—5—
@M USB-C /R—KIZ, ZL T Xbox 7' —L#, Ef=IL PC D
USB-A R—FZHER I DHEIIC. RTTFU T RA—IL L
B A—NEICEHEAIRENRHYET,

/N

Xbox 47— Lt E1-1& PC DERMA->TULSEIX, R
FINEybEXTT)oTarka—5—noBRYSLTzY,
ATTIVT a0 rA—5—TEFELIZY LG TZELY,
BT )TL—a0 BN ThnGUOal el HYE
ER

®

RENWEYRIRHT RTTFIT a0 kA—F—% Xbox
F—LMERIE PC [TERR T DRIIC. RTTFUV T RA—
JUIZEEREL TSIEELY,

F—LMNRBELIzE. R IILEHERT ERTILITEEH
RIICERAEEINET,

21



/N

Xbox 7 — L. £l=IE PC DBEBREANDEE T —L
ERETEHLEE. FEAEBRE—REZEETEHLEIIRSG
IWEBEHRAFLZNTZEN, ThiFv)TL—2av R
BORRALGYETS,

ATTFIT AV A—5—F R ERF LY EEICEH
ELZEUL, HANEF ) TL—arMNIELLGNER
NEEEIE. LTOFIEZSHLIZEL: F— LTS
& PC OERZIY . RT7I)o7avka—5—zx£IC
BMYNLET . TRTOY—TILEBEERKL. Xoox 4
— L, 2L PC &5 —LEBFEILET,

22




& EE

ATFTYTHRA— LY LD RIESAHE L 240° TI,

240°

BlEsAEEXFE TER CEDLT—LDIGE., TI4ILMEMN
240° LLETHNIXZDEFESFELL==D, LY REL
IRIEMZRODIGEL., REARELG R RNIETERL TS
LYo

BEAEELERITHICZIE LTFIC7I9EALET:
— OPTIONS (7<3>) / CONTROLS (a~ka—)L) /
STEER LOCK (RT7Y 245 0vy), £1=1%

— Settings (% %) / Controls (> +O—)L) / Ferrari 458
Spider / Maximum Wheel Or Steering Rotation (Fg KX X
TV T RA—IVEIXRAT 7)Y EER),

23



Xbox #—LBETIX. ¥—LRNTART7Z)>yarrO—5
—I|& Ferrari 458 Spider EL CTEEBINFET .

24




8. PC AwvwE2Y
O
S DD@O@
O
J
- 7
oD

25



9. EH#T—F

AFT7YFara—5—IZ1F 2 DOREBE—FAHYE
CE
— Xbox ' —Ls#%T Xbox E—FK (8 LED) #:ERLET,

— PC Tl&.PC E—F (%% LED) #ERLFET,

T
@ Xbox

B PC
@ (FIAILME—FR)

/N

7= N EBAT DR, B RBRE— RO
LTLIZEW,

W

i

%/

Re

Y

26



Bt E—F#EIRT B2
1.Io0R4% 5 BREELETRE. R RI>D EIZHS
LED A i LIBoHET,

2 B ARAEBLEEE. O BERAL CHEBOERE
—RERIRLET.

XBOX PC

27



3. A E—FZFEIRLI=0. RAUNLIEZFBELET . EIR
ABRIIRATFFZY AV RA—F5—DORNBEAEYIZBRE
NFEY,

4. Xbox T— LT B REAVEHLET,

28



10. FSAE S AR—rTAT7PAIL
(RS177az771)L)

CDRATTFIY T akO—5—IF.3 DDOFRSAMEV T YR
—~TAT7AI (RS9 7a771/LELRRIENTT) 1
HLTHBY. TN EFNELZALAN)LOR— ERHBLET,

manettino ¥ 4/ VIILZ{FERAL T, {RELEFSAE T HR—bk
JR77MIVEZERLET,

F—LTLAHhTH RSAEL TSR TAT7 (L%
EETEHENTEET,

29



FaI7A(IL FSAELTHHR—FLRIL
L
ATFT)oTavkO0—5—0EN -
ERMARETT,

ATT7VT a0 bA—5—ILIEFEITR
ENSLL I RTOHENT—LIZR
BRENFET,

h (TIA4ILEE—F)
h#RLANIILDF —<—IZEL-FSAE

\ 2.
B2, RATTV T RA—ILY) LD EIER
foy — HRBOBEASENRETE. ET
0 0 RTOBERS—LIZRMENET,

rg,-

BB DS —T—[BLIRSAEL Y,
RF TG IRA— L) L0 I BE B B
py FREEAES, —EDEE AL — LIS
ek RRENENSEARBHYET,

) )

\

30



1. BEEOHLHT—L

Xbox 7 —LBEBBEDH DT —LUAKNE LTDIY
Mo ZHERBWNZITET:
https://support.thrustmaster.com/product/T98—ferrari—
296—gts

7 —LEETE 119232 TMXbox Games list /&R IRLET
COUAMEIEHRRICEFHFSNFT,

31


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

12. Xbox #—LBTORXTF7Y)> O
vhO—S—0OEHEIT=aAl— 3y

Xbox 7 —LigEmITD 7 —LTIL, T8 Ferrari 296 GTS I&
F—LNYRTIEGE) T IVERT T arvka—5—&L
THRHEIND=H. KUBWLWL AR REFEETIRENFTAE
TY,

CHOF— AT, AFT YLy ha—T— L
— LNy ROFWERET D70, AT TV 72k
H—F—ORZ EMHEHLTF— A8 X0 — AR
KDOA L F—=T oA AZEEL T TEE VN,

IVEVTREERITHIEEIE. S —LOD OPTIONS A=a1—
#BHZE . WHEEL SETTINGS #:ZEIRLZET,

ATV DREEZZEBELZLME S (X, manettino X1V

WTEBHFIAEVTHR—bTOT7AINERIRL T
S0,

32



13. FAQ &ET0=AHILYR—F

T98 Ferrari 296 GTS AT 727 avbA—5—[Z2WL\TT
BEfINEHYTI M., TNELRMHUGRENRELTLE
I ? ETDEI%GIHE L, Thrustmaster TV=AJLHYHR—b
DITTHAMITIERALTIZELY
https://support.thrustmaster.com/product/T98—ferrari—
296—gts

33


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

I.XTFUY T 14— L IELSBIEL L),
FE/IFIEL GBS TV,

— ATT7YYTarbA—5—% Xbox &7 —LtEIZEELI=5.
RAFTITaAvba—5—0 O RAVEHLET,

— T—LEF-IEPCOEREZUIYV. RTT7YJavbO—
S—DT—TINEFTRTHLEz®R. T—T ILEBUERL
FJ o RIT  Xbox 7 — L, F=IX PC ZHEEL. 7—
LEEBLELET,

— FELNSTILEHSEO . ATFY T kO—5—0D
RAFICIE, FEFICRTTU T RA— L) LEEH LY.
REJ)WEBATZYLIEN TS,

~ SRS T IVERSCTEZH . F—LDORBE R LR IR TT
oD RA—IV) LZEEALTZY R ILEBEATZY LAY
TLZ&LY,

34



2RTFY T4 — /)L FERE TELL)

- F—LOAZa—IZBEL. A T3y >avka—5—>
ATFI T aobA—5— #FBIRLET . R RBELGER
ErERLFET,

- HLE. YLD —XIZaT7ILBELUAF M
UNIVTESRLUTESLY,

35



THRUSTMVIASTER"

o8-

Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

FP Fit

D

FEZ LA FhZ AT« DMEART 7 TAE AR it Z BT PA SRt
HPATAET 4D Z BT, EAF A DA TR A A U 9
Vi 95 WIS Al B o AN AT X B8 3 B R e -5 S5 O
[ERAT R . EOREEAT N, DMEE H 5 A5 3




G L 5
L5 < - 6
 BRBEFARFEAREE e, 8
 BREFTAH/RZEESARBREL e 12
. KR 2B EEEEHARF e 15
g < SR 16
FEXDOX FBIL eorrereeereeerrsesersseerssessssssessessanes 16
FEPC Feeeeevveeereeserssserissssssssessssssssssssssssasessanes 18
V582 Tkl 2 21
FEBESGLZ cvreeerrssirvssssssssssssisssssssssssssssssasssssssssas 23

. BEXF XBOX ENEATBRES covveeeeeneeeee, 24

 EFT PC BB ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesneeeeenneeas 25



10.2Z 3048 BhC B 014 (DRIVE PROFILES) ......... 29
(I o8 5 31
12.7£ XBOX EHL L EFEMBEEFT ME ............ 32

13,5 WA R B R B AR ST oo seee s 33



o8-

fic 2 manettino F£ L) T98 Ferrari 296 GTS 2t =
PR A 2 B sE B, & —20E & A Do KU LA &
FIT A i 3% B 2R 2 5 Rl 4

ANF WIS EE By 2225 T98 Ferrari 296 GTS Ffil- Hiz
ITIERESRME T . EHFGETRE R, W40

A . e AT TR B ARG 2 S P i






2. Thfg
o @ 9
-l 0 - -
\
9
(1 EUEEE/ S C I
(2 Bkl
© s
O 5 1Fk

@ LSB il RSB #41l

@ st LED (Afamign)

@ =44 (Xbox EHL L)

© v =44 (Xbox ML ED

© Xbox 4

@ sz (Xbox FML 1D

@ 3 2417 manettino F# (ZLEEEBIEE )



)

O

@D RI12
2 ¥
i, AT EREE R A

g USB-C % USB-A
FEAR AL RI12 20
® ey



3. AXRBEHHAEMAKER

D

P =]
TR RAT ST, IS EEA R, IF238% IR A7 L
#HIFZ% .

/N

PLIE 3]
RS RT BE T 5 207 Ry A A1 Pl AN R 2 1) R Al Lz
Zl. XrEEIEH K. Xz F))nl IR T 7] 4 51 B I
HhSE RS, SRS R B RS, FRREAC i A

I
AP o

AN

— KA E T TRIOGLE, V)20 R R A
BH

— JETEIRE N 15°C F1 30°C EREE A B A 72

— D)4 il m e k2 Sk A HL A

— DIIAAT AT Al B A 7= s L B3k

— VI7)3& AR 7= i BB




— VIZVJR A= s DIZ00 BN KA, TR0 H gk R
ERRIA T+ .

— VIZVR P AR T5 I Ak BRI AR AT A] | - 4R
IR AR ZEfE ARSI AU G R . K BUR
AP T AT .

— WORGCRHAIN TR AMVE B8 A T7 1A, B R B & 7
A%, TR USB FL4E

fE A= S, NEGE 2 X T IE T
AETT M, AMFEEET T W
5

J11l. o

APl AREHIEEIR 14 SR
18, FRENE, FERANKFT
TiT AR




AN

ORAP 3% X ) 22
— T ZIAEE R X A TECEAE AT AT BEPUEL 7 25 21 R 4A
Bl F] HE S HEANTE 2 B (E B g N TR (i
PmHERS . L BIRL)
— VIR AR AT L B A7 WA E AT NGE BT

AN

BEBR A AP
NEEFATAIRE R H, BATEWEAUER  T98 Ferrari
296 GTS ZE 777 ) Bl B 11 s Al 4

10




/N

Dl xR 777 ) B AR 2 SR s S
— AFEEA AR ) LEE s AN B [X 3
— FEWFRIUIE], UIZPRe T4 (B SR AR AR HUAE#S
TS M p U

NEAE N, VI R vk EAE R .. an AR
7 B E PR ZE T 38 AT AT 153, Thrustmaster® (&
LR X A AN 11 57

11




4. RKFEEFNFE

PGy
Y
D

R

/N

FERROUAE IR, 1542 HEAS T ) b TR LR JRE 4T3 88 I
b [E € 2328 L

/N

et f Fx
FEIT R R BB 2y, Y)ZEEH TR E T 28 e
T B A 5 2 1A

12




1R 3R 77 [ B 2 e B Bk 52 b

R BT IR A A B T B S B, 55 Tk
tF,  PAG L [ mi £

2. 15 B A SOORIE N R JE N B G AE h . IR R IR SO 1
AR 1 L B L i N JER 8 N S

13




3 ITH KRR, HAERETT LA NI,

14



5. RABHRAH ZARPSCRE EEE TR A

WAL P20 L (AL B — ), REAT DURS
WA A BIA RIS SR () B

15



6. &I

7 Xbox ZFI_F




1. ¥TH Xbox FHLHJH,
2. K B A B B FR A7 1 A B RI12 im .
3. FEXH 7 mFLAME

4. % USB-C ¥ USB-A H 45 1) P i 70 A 1% 42 B 2 427 )
1 USB-C ¥ 1A Xbox EHL ) USB-A ¥ 11,

5. % & 4740
6. i), FEMEA LED M E A,
nAaWE, RS FRE 5 SO AR .

HUAE RN AT 46 Dok 1 !

17



" RIEE

18



1. R AR 2 FL 2 FE 407 A4 B RJA2 S .

2. FH 7 R # A0 E

3. %% USB-C #% USB-A HLZ 1) 1 3ty 43 ) 242 B 38 42 7 o)
# ) USB-C i A1 PC L) USB-A i I,

4. K45 T e 5 e, BEE ® #4 BT LED T
NP

5. 4k T JALARH, T OP Iy i 5 PC 3
MR (8 LED) .

19



6. AR AMERN LT, WIFIXE A . P e
R ORAFAEZE 7 [ B N AF

AR AT 6 Dol <k 1 !

20



RHEFEFE T [ 2 IR

/N

1E¥ USB-C # USB-A HL 25 1 A Uiig 79 1) 14 42 31 3% 42T [
£ H) USB-C i AT Xboxiifxk ENLEL PC A USB-A
Ui 1 2 /T, TR B o 7 ) B A

/N

7£ Xbox EHLEL PC AT HHURZSHES, Y121 NFEZT7 1]
B T S AR 20 B s AR L B AR A T A A . IX ]
B SR EAN IEH7

D

SRR, HRE T R AERR D] Xbox  TALEK
PC.
JREhiE R Ja, AR L N, Bl B S AR .

21



/N

21 Xbox EHLEL PC AT IFHLRAIS, 50 A a3l
Wt SRR AR, VIR . T AL
SRZHEAS IEHA -

vy

-()-
LA ) B 7 A R SR R LIS AT R R, ST
R, KRNI PC I 5 A WP AT .
I T A T 3 Xbox EHLER PC LU
TE I XK

22




VEFH/E

J7 TR A A B R e % /1 BN 240° .

£ 1] LAF- 20 5 BSORE e A EE RO xkrh, an SR ERE R T 8%
T 240°, HRFFZEOME, B S wOE oK.,
PASRAS 50 B AT Bk

P MREME, EEE.
— OPTIONS (3&3i) / CONTROLS (I%#]) ISTEER
LOCK (#Zm¥iE) ; o

— Settings (% &) / Controls (3%#il) / Ferrari 458
Spider / Maximum Wheel Or Steering Rotation

(7 MR BF MR KA

23



£ Xbox FEHL b, ZFRETT MBAET R A HIR A AT
4 F%: Ferrari 458 Spider.

24




25



9. RAMEHA

AR TT MFEA WM AR
— 1£ Xbox FAHL L, #E#H Xbox #z (Hf LED) .

— £ PC I, i#%&3# PC # (&t LED) .

LED Fifs B

L
@ Xbox

T PC
o) EUUES

AN

05 JAE JE B RR 2 T T e AR

26



R AGREMR A, 18
1.K4% o 44 5 B4, BZE ® #5417 LED T
AR o

2. Hef T AL, (5] OO J7 T e s
o T

XBOX PC

27



3. A MERAN L7, MIFIXE LA . P e
R ORAFAEZE 7 [ B N AF

4. 7F Xbox FHLE, % ® F&40

28



10. ZeHBRCE U (drive

profiles)

AZEHTT A B SR =2 WA B G &L SO, AR Z A
E XA BB E S SR BN AT 4R B T RE

i manettino 2R £ AT 0 S dncid A 15 1Y) 25 B B T B S
.

vis
\O’

{2 ) DUE Do e Y mhoig B o072 B B G B

29



2 Tk Bh 2 5l

p
i B BAOR AR SR AT [ B R A
AZELTT M ARR R fraiszhty
= RBE R

B (BRI D
& A AT R BT 2K 1) 25 B B A
B
FEJ7 IR B SN BRI IR sy, A7 )
ORI P A s sh#l o S bk
PR

(=2
& A P iR 1) 2 B B G &
77 R4 NP e sy, A7 1]
AR R Jrissh A SR 2]
X -

vl
vl

30



1. AWK

Xbox FALHEA TR ) F1 L7 W -
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

TEWRBE B 4y, % Xbox Games list. %130 & 41
ik

31


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

12. £ Xbox
EiE:

ENL L E 3

7E3&E T Xbox LR, TO8 Ferrari 296 GTS A] #
WA E SRR T A EL, AR TN, M k5
B PR e N B AT B v PR TR

B INIETTR

Wiy
\Ol

FER LY, N8 e 38 45 T R 485 i R T 2 TR A
HAP, W ERAEDT M LA R S U R i 2k

SERH O, EE AR OPTIONS GEI) Sgra, 4R
J5 1 WHEEL SETTINGS (H A% sE) .

SO AR ) R EUE, T EA] manettino S %
AN 7] 1) 25 B e B B B XA

32



|”

13. B RSB EMBAR TR

Xt T98 Ferrari 296 GTS ZEZET7 Al # /& 1A AT AT 5E il
H R B EIUEM SR ? HH B, BV
Thrustmaster (&5 ERF) FORSCFRF M
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

I

I

1. BT HEEITPAIER, ZUFR
7

— LRSI R Xbox EHUR, HIEE T b
15 ® FiH.

- SEHENLE PC, SEAWTTHRAT ML, EHERTA
B, EHEAIEN Xbox EHLE PC, WS S )
R

— FEFEBEIEA )T 1 S ) )R 7 1 SN B ER B, DA
3 6, LB T s A

— TS ENERIN I0 7  5 U PE SER AL, LA G
LT {4 o

34



2. BEEHAEN T 7

— BERIR I R SE BRI IR Options GEM) >
Controller (3=#]%%) > Wheels (F &) . R)E,
P A iE AL E

— BRUEMELE, TES R T a7 .

35



THRUSTMVIASTER"

o8-

Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

{58 F & -1t

0,

R AN FE A ZH ~ PAMEAR] 5 2 FAS 2 d Z BT AR
HET AT ZH] > S FalBgE A T e atavsi i -
BRI INE ST R o A EST IS LR A RE S R SO
[BAEER - SFIREEATM - MEEH R ERER -




S == = A PPRR 5
THBE cereeeeueeeessssssessssssesssssasssssasssssssssssssassesnsanens 6

. AREE A BERITERN o, 8
. EETHBREZETRANER L. 12
R AH 22 HE B T R AT e 15
e 16
ZEXDOX FFEE L omremeeeeeeeeseeeeeseesseseseesseesssesssene 16
FEPC [reerseersssersserssssssesssssssssssssssssesasssassssans 18

S - W = ) 21

Y i =S 23

. SHEF XBOX FHEMETTEIE cooveeeeeeceeee e 24

. BT PCHVEIE oo 25



9. FHBEMERETN oo 26

10. 2 ESERENE 2R (DRIVE PROFILES)............. 29
11 ARSI «ovveereeereseeseresessesssesesssssseseasasssesenn, 31
12.7F XBOX THE I HEPEELEE S R e, 32

13. 8 RS I STER e e 33



o8-

il manettino 8% T98 Ferrari 296 GTS $£{t=
MR AR B - B — RS A br EAS DU
P FE A T SR AN B B T [

AFMHE D B 24E TI8 Ferrari 296 GTS 7 2% Hi4H#
TEERERGT - FEFBEE Al - FHREERR

RS  EIR B S -



1. AZEEE

X
(o ) O 0
0 O
O O

Co (O o




2. TjRE
-G T e
o 1 e
@
I
(9]
@ il (—Ff1+)
O - zn
© s
O (e

@© LsB 71 RSB #4ft

O R LED (@)

@ =i (Xbox EH#E)

© iEizsn (Xbox EH#E L)

© Xbox $%it

@ =55 (Xbox i k)

@ 3 #fir manettino #%1% (EBHEHBIER)



[

Tt

S

)

O

@ RU12 15 > FA AL
® USB-C ## USB-A i#ij543

O 5540 RI12 B20E

%

Y

&



3. HEFEETHEERNE:

D

X
EERAARERZAT s FAEEREASUE - =L

HFHHZESS -

=

/N

PRI ED
ERTRE LR 27 [RIRE 4 N R A 2 Fa] YRS e 2
B o B EEIEEHY - B EE AT HE(R T AR S NEIRIS
HSERE o SRR RS o IR E IS

A
o °

/N

— AR A EMENERILE > D)) R B A IR EE S
e
spAom S Ry 15°C M1 30°C HYERER T {58 F A v

— V17 S FEBR A AR -

SIKE ERENTC R SR N L A

— VIS RS FE A T ©




— V1A E AL VIR ACK T IR HL EE
ErEmERiE o

— VI7HJe BB AR ¢ NN (An] AT H {5 FH A
BRI - LEERE TIEAmR RIER ~ HIEN
RIFFREL LT -

— YRR R A (E TR G R - SR Ry
FIiE > BEERRE USB EfRAR -

(58 A ZE iy - FEAREAREEE T (A
BAETT IR B > A58 R U7 1)

-

REmAREREm 14 FHIERZE
BfF > FilE/NE - FAERNEE
N EIERIE -




/N

REEERENZ 2
— ER/AE SR P R B (A AT RE B L 58 FH & SR AP
fe 0 BT RE S [EEA 3 E VB F et AT TR
(BImnyErs ~ 2Bah - dek) -
— VIR ET RS A AGEZNHYHLT -

AN

B RARAE A
PR ETINAESH  RPTEREER  T98 Ferrar
296 GTS 7 B AIREHA -

10




/N

DUl RIR AR B IR A SR T ek
— R AH AL 5e B B HTEI -
— fEHEEHAE > V7 T4E (SR MEl L) BUER
WS BT -

Er et ] V)RR E R TR E R AE - 2IRR
ZEEEPRE RS 4H T 2 ] {5528 > Thrustmaster® ([
BEER) B AEE -

11




4. REETHBZEERINERE

/N

FEAFRERRT > FF R AT Y S H R R FE AT 228 (A
HEER SR L -

AN

KRG ek
TEBTIRTIREATS - V1B TR BN 2 Y eI
@%%%ZF&[ °

12




1. RERE MR Z AR E R L -

R B [ AR AR I s 2 By > 3R 550 Tk
£ Dlge Emmn ] -

2. A S IR A TR N BN R o - BETEOR SR LAY
FE T IEHERN T8 A ATED -

13




3 TR » EEBEE ST B I -

14



5. RHEMWAHZERESIE FEGE!

A E AL (RIS ) - &R DR
RAHZ S A FFERIAY S R (558 ) -

YT
(o v Vo v M v T

A B A & 4

15



6. Zi

7F Xbox F % [




1. BB Xbox FHEEE T -
2. RHEE IR H R R G IR EAY RI12 3R -
3. FENH T NE -

4.1 USB-C i USB-A AR I WA U o7 n PR R B
Ry USB-C &1 Xbox £ -1y USB-A # -

5.4 @ i -
6. It > AR LED ER 4 -
W NE - FEIRIER Y R g AR A M -

SRAERI ] GG T |

17



" Kre

18



1R A B RE R FE B T gAY RJ12 IR -

2. FEyf 7 AR A -

3. USB-C il USB-A JEHEAE b 47 F1l 8 e B e e )
iz Ay USB-C #2510 PC /Y USB-A & -

4. Etz O 5 s > B ® sl EJ76 LED BEgA

PAINE -

5. 454 T IR > (B O J7 e PC 4
JebEiEst (456 LED) -

19



6. BEHUHAE MR Z1% - FAGHE LI - (SR YRR
RHE AR R B T R AVECIEAG T -

SRAERI ] GHAGET R, T |

20



PR T [ B ISR

AN

i USB-C #8 USB-A B4R A W Ui 701 R 2 R e
iz Ry USB-C 251 Xbox ##gk F %5 PC -1y USB-A
SR 7 H] > S RYIE S T A N o

/N

7£ Xbox T8 PC @l FtIRRERE » U)71{eEE JT 1A
N5 B AR AH B R AR A A R T (A » 22 A
BE E R AEA IEHE

D

B e RS IRAH - FRF TR RS Xbox  FAKEY
PC -

BB 1% - B NEEI - Bl BB -

21



AN

& Xbox FiE PC RRINFIMGIREERS » B03E & B Sz
BkHF > S A S MY > DIZERES BN AR - 12 P B2
R AEA TEHE -

W%ngﬁﬁmiWﬁFWQ EEAIER - B3P
RERNE - BHPATEME PC W5t 2EbEE T aH - 28
& BT BRI E T RE) Xbox Fi%EL PC LA
FSEHTIERK, ©

22




veEE

5 RER SN e A Ry 240° -

A5 BT DTS5 5 s A A sk T AR THEAE B
By 240° > SRPRFFZTHER(E - BCEBEHUTEOERY RN
LIS E e Dot -

W S

— OPTIONS (315 )/ CONTROLS (##1]) ISTEER
LOCK (EEEslE) & i

— Settings (%€ ) / Controls ($%f]) / Ferrari 458

Spider / Maximum Wheel Or Steering Rotation
(B EE RS e ARE) -

23



7. g3 XBOX EAETTHIE

1£ Xbox i b SZFH T AR AT B SR Pk A S oA T
%% . Ferrari 458 Spider -

24




8. #1¥ PC HY¥E
U
axy

25



9. MHAEMERN

B EL T [a) s EA AR S
— 1£ Xbox F% [ - 5EHY Xbox B, (Hf LED) -

— £ PC £ > #EH PC 53 (4kE LED) -

LED BHtE =
ST
@ Xbox
T PC
o) (FREH)
EVETE R ENAE Y < Hi s A A A -

26




T E AL 5
1. B8 "0 ps 5 pog - 55 ® #80 F 519 LED B4

PRINE -

2 s T SRR > B P J 1 e S e
A R -

XBOX PC

27



3 I IR 2 1% BB AL - (PR
TR TR T AR AT TR -

4.7F Xbox THE I > # ® asH

28



10. ZEEMEBIEEfE (drive profiles)

AFEE T [ R (i = (A BB e s » IME Ry B E
i o BHEECE R SRR FEE LA -

 dlef

{5 FH manettino $&ix m] S A & (SIS B e g -

SO 22 ] DATE B ik iy o e B e B B e A

29



\

’
e
-
-
A

\

ot i gl

i
T EAREIR TR T RIBAVIER(E -
AT IR BURL © AT g
oS HRE AR -

g (PR
i o TP /KRR BRI S Y FE B B
=

1£ 77 a3 S Nl BE s sEE T » A 51
HEBE R BURY © & PP A A E A S
FHERYH -

—_
=

=]
HEATH RO R B BIRHBECE
£ 77 IR S N M| e By - AT 1R
B A ELEURL ¢ BT B o S L
B

30



1. HERVERX

Xbox FAEAHF IR,
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

FEERE E S 5y > 15EHL Xbox Games list - %13 E 5
BT o

31


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

12. 7 Xbox
s

178 F Y Xbox T HEAvHzEE R » T98 Ferrari 296 GTS T4
s B EEWEE A - M e ks
YN [E] FERRE I B S RS 2 o

EA% BB EHEEFE TS

FERLEERRGR TR > J it 00 T B R B IGN T HIRIAH
B8 > s FHFEE T R BRI AR T SR Rk
LAY -

T SIS OPTIONS (B8E) #E8 » 4
#%3H WHEEL SETTINGS (JjfgskiE) -

SRS B T e R AR R BT 0 BF(E A manettino $RAZEERY
AN EIHEE BB R EAE

32



13. % RS RIS

fa¥t T98 Ferrari 296 GTS &EHL 5 [A#E & A TA5E0H] -
E TR RBEUT AR RE ? S H0EE » 55 3E
Thrustmaster ([&5 E4F) Rz #E4gnk

https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

33


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

1. REHEABETIER » ST
BT

— ISR T (A R Xbox FHES o R T [
ity @ faitt -

- BAFAT MR PC > seBRBATRE T8 - BT
i EITRENGE) Xbox THEE PC o ARSI
B RE S -

— R T RS V)R B T (1L 4 N SRR AR o DA
M B e L R -

— FERLEIERIE V) R B T s S N SRS A > DA S
FE(T AR TR

34



2.  FHAETH T

— PEEIRHY B e BT B HY Options (#3H) >
Controller (¥&#(28) > Wheels (FE#&) - /1% -
R B AV E ©

— HEHFRERN © 552 EEEREYE A= TR _Esiil -

35



THRUSTMVIASTER"

o8 -

Xbox Series X|S / Xbox One
PC(Windows 10/11)

A A

AFS AA7) A, AS
FA R3] Ao
A YoANL. oFx
mex grow Aazh AL AEo

u re
am

AEyth. dEd AFE A2T F AES

CEEERE SR P




T B T 5
R 6
3. Hlo]d E AFE B AR .., 8
4. H|o]Eoly Hd Fo]d & AA............... 12
5. AA U = FH | HE NE HA ... 15
T b 16
XDOX TZ2Ecuvrrerrisrssrssrssessessessssssssssssssssssnsssssas 16
o 18
z /L U 2 = T R 21
R -7 23
7. XBOX ZE U] ... eee e, 24
8. PC & W et 25



10.-$4 XY = 2 Y (DRIVE PROFILES) ............ 29
11.53 715 AlY s ns s 31



——— - - -

P ogrr B3
a ﬁ_u X g0 6N - o Hﬂ :
P F o . 2 N

& ©

c 0 =9 B %
oY) 5 O o * 2
T N > -
TRl AR Eor
: i ~ ~ T AR
Oﬁ__ ny = R
r 3 = 0 owe N
/ 5 3 =) Y S
oy W iy >
® o ™ 8 © W
© & 7 % o =

(Q\| L )A : 5
- —- & R g :
= =y * : -
E ET o i@ o T
g BT R

%e} o ,._

: v _MH n_W ol o]i <
g B 4 o T o <0 KA
o o= -
= b






Q= NTEHE- 2

@O ol aHE

© 13 neE

4 RoRtitRS

@ LSB L RSBHE

0O 53 2= LED(E A &= 5
@ xbox 2% 2] SHARE(% 1)
© xXbox Z£ Y VIEW(EH 7)) HE
© Xbox HE

@ Xbox =<2 MENU(H+7) B &

@ 3 &7 manettino tho]d(=gto]H] XY = 2H)

)
]



fa—
)

Tt

O

S

E

A
a—

D I NEE RJI2

(® USB-C — USB-A 7o &

D 72 A ES RIM12 A H



78 ol A

AR
2}

1

o
il

71 A1 A

glo]d 8 AHEol &
2 b7l s uhe Abo]o]

- 2 AFS £57F 15°C ~ 30°C Afol<l

3.

Avk ol @714 vhal Al €.

A=

ol

- AYE R AolE

el

=R E!

79 E ol

5‘4

3T
™

Al

A 3ol vt




=
=

Ak 22 AHe

ok
s

H]

of T
W T
o E
0
W
=
)l
JH.
,m.,ﬁ.u.
v X =
Ton
AL TR
0 0
T o B
No o) o
R X

&




/N

AY 7R

AL BHE 2HYS

10




AN

AL T g AE 714 9
— A A Eof| oHo| 7} HEakA] E5hA Al L.
- AY T ETFEHEE U2 AA s dg o 4

= 7h7kelel A mAd Al 2.

FAG A}8L e AL AES Ay WP Ee
Fuwr A& gHdAd  z2mEA wpAL.

Thrustmaster®= AIHS 28314 &Fal HEd AEE
ALgshe] dRAlSE FAto] tiE] Be IS AHA

& a

11



4. HlolEolu Age] oy I
43

/N

12




Hlol = ot

S
=

1.dlo]d &

IR

13



14



Mg AEE F oA FEH THEID AR FEe
)2 Eo ChERE F9 9 AA eI E)) AA D

% %

KYYYYYYYYYYY
v W v W v o
(o v Vo v M v T

A A A A

15






1.Xbox <& A= AUt
2.9 014 o] RIM2 LE HE A EE A4t}
3.2 HE& By How TU =5YT

4.USB-C — USB-A #Ao]ES dold &< USB-C

H
6. 53 2= LED 7} Moz Atk

79 o] 7]o] M E Aol whet S mES

17



PC:

18



1.290]1d o RJ12 L E A AES AAg T}

-l—l

2.9 €& B8 H o R T =5YTL
3.USB-C — USB-A #Alo]&<& do]A & USB-C
ZE9 PC ¢ USB-A X Eo adAT ]},

4. HE 99 = LED 7} Zuro]7] Az w7}X

B WES 52 F 4 FEUTH

19



AR,

A7} = A5 o

20



gfofs & e BY

/N

USB-C — USB-A Alo]&L& ol & USB-C
ZE9 Xbox &4 = PC 9 USB-A £ E ] 1438}7]

Aol B Y Fool BH ok Tk,

/N

Xbox L&o|u PC o dYol AA & Fotol+=
golA oA HE MEES BsAL #golA Ho
AAE A wHAIQ. o]Z Qld] HAo] HFE=H

ALt

21




Xbox & X+ PC 9

o
s
—l_l
lat
X
2

22




5342

4 Elre] o] B2 240°

s
°
£

ONTROLS(ZEZ) / STEER

) EE

591 7He WA sk kg3t o] MEshuk
/
A

,_
o,
O
2
by
o
2
o
H
il o

— Settings(%1 %) / Controls(Z1E%) / Ferrari 458
Spider/ Maximum Wheel Or Steering
Rotation(Z ) & &=+ ~Ejo] & 3]A).

23



7. Xbox &< vl

Xbox &4 Hold 82 A tha o] Fo=
o121 = U t}: Ferrari 458 Spider.

24




25



9. 33 HET

Fo)d o= F 714 33 RE7) 95

— Xbox &£ o] 4] Xbox == (54 LED)ES A &gt}

— PC ¢|A1:= PC RE(354 LED)E A =3t

LED 4/ Ll

3

26




27



3.8 EEE AHI Fol= HEdM EVMEE
B AE WE2 weld de viF HE

A7y

4. Xbox & A HES FH Y.

28



10. 7 XY Z 2 (drive profiles)

o= drive profiles Bt x= Ed = A 719 &4

A&t ZEAvit o EAY %o

X] 9 Z=Ed O] RHE

29




rd
b}
%
N
AW
o
Y
1o,
ko
ol
n-lo
iy
1%,
O,

)
o,

i
N

~ (]

U
o
)
no,
rlo
L
no,
=
[-4]1',
o

30



Xbox & T8 AYd HIFE A7|oA AT
A= HH
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

AY AR AHo) A Xbox Games list S A B &L T}, o

mzo g7)5ow el =gyt

31


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

0 o° ® nEK
Mo T % % E
X fi . I
Y ~
o PR T T
N ™ myt ~ T
O = o zr § o
0 © B X
= X W P oy
= | B ~ i
© Wy =
e = S
~ o M o S
oy g s |SOVE g
(e 0] Jﬁmo —_— ' wNO @E
4 3 x <
i.._ .Ml.._ W o J|) :ﬂu W
—_— % = K
nvw O s ww Wr X w5
m v o~ M T E
4 F — @
Hp G T 5 o
: [}
N O x XF XA
- 8 P o o
X ™ T

A3t ™ manettino tho|d &

32

WHEEL SETTINGS(




T98 Ferrari 296 GTS do]A Heof #a] F=3 Ao
AvrLe? oty rwAHl AV AL ? 19
A9-ol=  Thrustmaster 71% A9 ] AloJEE
YT shA 7] BEE L T

https://support.thrustmaster.com/product/T98-

Ir

ferrari-296-gts

33


https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts
https://support.thrustmaster.com/product/T98-ferrari-296-gts

ZEolY PC & A AFEE & AIdES HHA
golA FEL dZ43% u= HA EA7F Sy

Ad= A2 dj= 24 EA47F 28 5 ey &
o

34



ol

35



THRUSTMVIASTER"

o8-

Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

Anvandarmanual

D

Las noggrant igenom instruktionerna i denna manual
innan du installerar produkten, innan produkten
anvands och innan underhall utférs pa den. Var noga
med att folja sakerhetsinstruktionerna. Att inte fdlja
instruktionerna kan leda till olyckor och/eller skada.
Behall denna manual sa att du kan lasa instruktionerna

aven i framtiden.




INNEHALLSFORTECKNING

1. INNEHALL | FORPACKNINGEN..................... 5
2. FUNKTIONER.......ooeeiirreiin e 6
3. INFORMATION RORANDE ANVANDNINGEN
AV RACINGRATTEN.....c.ciiirirecinirrreeeeeeeas 8
4. INSTALLERA RACINGRATTEN PAETT
BORD ELLER SKRIVBORD..........cccccorvuunnnnn. 12

5. INSTALLERA PEDALSETET PA ETT STOD

ELLER I EN COCKPIT ... e 15

6. INSTALLATION........coo e 16
Pa Xbox-konsoler ............ccocceeceereesceersirsnnnnans 16

|2 1 o O 18
Kalibrering av racingratten och pedaler......21
Rattutslag...........oooeeeeeeemeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 23

7. MAPPNING PA XBOX-KONSOLER.............. 24

8. MAPPNING PAPC ... 25



9. KOMPATIBILITETSLAGE..........cccceeereuernene 26
10.KORHJALPSPROFILER (DRIVE
PROFILES) ... 29
11.KOMPATIBLA SPEL ... 31
12.AUTOMATISK EMULERING AV
RACINGRATTEN PA XBOX-KONSOLER....32
13.VANLIGA FRAGOR OCH TEKNISK

SUPPORT ... 33



o8-

Med T98 Ferrari 296 GTS och dess manettinovred
med tre nivaer av korhjalp har du en racingratt som
ar perfekt for alla spelarprofiler och alla typer av

spel.

Denna manual hjalper dig att installera och anvanda
T98 Ferrari 296 GTS med sa bra forutsattningar
som mojligt. Las noggrant igenom instruktionerna
och varningarna innan du borjar kora: de hjalper dig

att fa ut sa mycket som mojligt av din produkt.



1. Innehall i forpackningen

2 :
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2. Funktioner

8((@ OS"M)g
(5 © e L5 )
i
o

0 Vaxelpaddlar (— och +)

@ Handbromsknappar

9 Riktningsknappar

O Atgardsknappar

9 LSB- och RSB-knappar

@ Kompatibilitetslageslampa (vit eller gron)
@ DELA-knapp pa Xbox-konsoler

© VISA-knapp pa Xbox-konsoler

© Xbox-knapp

(O MENY-knapp pa Xbox-konsoler

@ Manettinovred med tre lagen (korhjilpsprofiler)



@ RJ12-port for pedalset

(® USB-C till USB-A-kabel

@ Pedalsetets RJ12-kontakt

@ Monteringsfaste



3. Information rorande

anvandningen av racingratten

D

Dokumentation
Las noggrant igenom denna dokumentation igen innan
du anvander produkten och spara den for framtida
bruk.

/N

Mekaniska rorelser
Du kan marka av sma mekaniska rorelser mellan
rattringen och basen. Detta ar helt normalt. Dessa
rorelser gor att rattringen centrerar sig smidigare,

forbattrar din korupplevelse och forlanger produktens

livslangd.

/N

— Forvara produkten pa ett torrt stalle och utsatt den

inte for damm eller solljus.

— Anvand produkten i en miljo dar temperaturen ar
mellan 15 °C och 30 °C.

— Vrid och dra inte i kontakter och kablar.




— Spill inte vatskor pa produkten eller dess kontakter.

— Kortslut inte produkten.

— Montera aldrig isar produkten, kasta inte in den i eld
och utsatt den inte for hoga temperaturer.

— Oppna inte racingratten: det finns inga delar dari som
far repareras av  anvandaren. Eventuella
reparationer maste utforas av tillverkaren, dess
auktoriserade representant eller en behorig tekniker.

— Frankoppla USB-kabeln om du inte tanker anvanda

racingratten under en langre period.

Medan du anvander produkten
ska du alltid ha bada handerna |
ratt position pa ratten och aldrig

helt slappa taget om den.

Produkten far enbart hanteras av
personer som ar 14 ar eller aldre

eller under vuxen tillsyn for

yngre personer.




AN

Sakra spelomradet
— Ha inga foremal i spelomradet som kan stora
anvandaren, leda till olampliga rorelser, eller gora att
en annan person kommer och avbryter (till exempel
kaffekoppar, telefoner, nycklar).

— Ha inga kablar dar personer gar.

/N

Kompatibla pedalset
For att undvika fel rekommenderar vi att du enbart
anvander pedalsetet som medfdljer racingratten T98
Ferrari 296 GTS.

10




/N

Klamrisk nar man spelar med pedalsetet
— Forvara pedalsetet utom rackhall for barn.

— Ha aldrig fingrarna (eller andra delar av kroppen) pa

eller nara pedalarmarna under spelsessioner.

Av sakerhetsskal ska du aldrig anvanda pedalsetet
barfota eller om du bara har sockor pa dig.
Thrustmaster® fransager sig allt ansvar for skador

orsakade av att pedalsetet anvands utan skor.

11




4. Installera racingratten pa ett

bord eller skrivbord

AN

Kontrollera varje gang innan du anvander basen att den
sitter ordentligt fast pa stddet enligt instruktionerna i

denna manual.

/N

Klamrisk

Ha aldrig dina fingrar mellan monteringsfastet och

bordet eller skrivbordet nar du drar at klamskruven.

12



1. Placera racingratten pa ett bord eller skrivbord.

Nar du placerar racingratten pa ett bord eller skrivbord

ska du halla i den sa att den inte ramlar framat.

2. For in monteringsfastet i halet pa insidan av basen.
Se till att skaran pa fastet ar korrekt placerad inuti

basen.

13



3. Dra at klamskruven tills racingratten ar helt stabil.

14



5. Installera pedalsetet pa ett stod

eller i en cockpit

Du kan installera pedalsetet pa olika typer av stod (saljs
separat) tack vare de tva monteringshalen — ett pa varje

sida av pedalsetet.

o v Lo v v s
fYYYYYY‘YYYYY

A 6 & & 4
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6. Installation

Pa Xbox-konsoler

*Ingar ej

16



1. Sla pa din Xbox-konsol.
2. Anslut pedalsetet till RJ12-porten pa racingratten.
3. Centrera rattringen manuelit.

4. Anslut USB-C till USB-A-kabeln till racingrattens
USB-C-port och till en USB-A-port pa Xbox-

konsolen.
5. Tryck pa ®-knappen.
6. Kompatibilitetslageslampan ska vara vit.

Vid behov kan du andra kompatibilitetslage via

foljande procedur.

Nu ar du redo att spela!

17



Pa PC

*Ingar ej

18



1. Anslut pedalsetet till RJ12-porten pa racingratten.

2. Centrera rattringen manuelit.

3.Anslut USB-C till USB-A-kabeln till racingrattens
USB-C-port och till en USB-A-port pa PC:n.

4.Hall in |'_'|:|-knappen i fem sekunder tills LED-lampan

ovanfor ®-knappen borjar blinka.

5. Fortsatt halla in I'_'|:|-knappen och anvand @G'B
riktningsknapparna for att valja PC-
kompatibilitetslaget (gron LED-lampa).

19



6. Slapp knapparna nar kompatibilitetslaget ar valt. Ditt

val sparas i racingrattens interna minne.

Nu ar du redo att spela!

20



Kalibrering av racingratten och pedaler

/N

Du maste centrera rattringen manuellt innan du
ansluter USB-C till USB-A-kabeln till racingrattens
USB-C-port och till en USB-A-port pa Xbox-konsolen
eller PC.

AN

Frankoppla aldrig pedalsetet fran racingratten och
anslut det aldrig till racingratten medan Xbox-konsolen
eller PC:n ar paslagen. Det kan resultera i felaktig

kalibrering.

0,

Anslut alltid pedalsetet innan du ansluter racingratten
till Xbox-konsolen eller PC:n.
Nar spelet har startats kalibreras pedalerna automatiskt

efter nagra tryck.

21



/N

Tryck aldrig ner pedalerna medan du startar ett spel,
byter kompatibilitetslage eller slar pa Xbox-konsolen

eller PC:n. Det kan resultera i felaktig kalibrering.

vy

.‘O’.

Om din racingratt och/eller ditt pedalset inte fungerar
som de ska eller verkar vara felkalibrerade: stang av
din konsol eller PC och koppla ur racingratten helt och
hallet. Anslut sedan alla kablar igen och starta om din

Xbox-konsol eller PC samt spelet.

22




Rattutslag

Rattringens rattutslag ar 240°.

| spel dar rattutslaget kan andras manuellt ska du behalla
standardvardet om det ar storre an eller lika med 240°

eller valja det hogsta mojliga vardet for battre spelbarhet.

For att andra rattutslaget gar du till:
— OPTIONS (ALTERNATIV) / CONTROLS
(KONTROLLER)/ STEER LOCK (STYRVINKEL);

eller

— Settings (Installningar) / Controls (Kontroller)/
Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel Or Steering

Rotation (Maximalt rattutslag).

23



7. Mappning pa Xbox-konsoler

Pa Xbox-konsoler kanns racingratten igen under

foljande namn i spel: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Mappning pa PC

25



9. Kompatibilitetslage

Racingratten har tva kompatibilitetslagen:
— P& Xbox-konsoler valjer du Xbox-laget (vit LED-

lampa)

— Pa PC valjer du PC-laget (gron LED-lampa).

LED-farg

L
@ Xbox

T PC
@ (standardlage)

/N

Du maste andra kompatibilitetslaget innan du startar

ditt spel.

26



For att andra kompatibilitetslage:
1. Hall in |'_'|:|-knappen | fem sekunder tills LED-lampan

ovanfor ®-knappen borjar blinka.

2. Fortsatt halla in ‘G-knappen och anvand @9
riktningsknapparna for att valja onskat

kompatibilitetslage.

27



3. Slapp knapparna nar kompatibilitetslaget ar valt. Ditt

val sparas i racingrattens interna minne.

4. Pa Xbox-konsoler trycker du pa ®-knappen

28



10. Korhjalpsprofiler (drive
profiles)

Racingratten har tre korhjalpsprofiler eller drive profiles.

Varje profil erbjuder mer eller mindre korhjalp.

Anvand manettinovredet for att valja den korhjalpsprofil

som passar dig bast.

vis

.‘O’.

Du kan till och med byta korhjalpsprofil medan du

spelar ett spel.

29




Profil

Ingen
Passar de som bemastrar
racingratten.
Racingratten ar mycket kanslig: alla

rorelser aterspeglas i spelet.

Mattlig (standardlaget)
Passar vana rattanvandare.

| borjan av rattringens rotation ar

ratten ganska kanslig: nastan alla

rorelser aterspeglas i spelet.

Hog
Passar alla spelare.

| borjan av rattringens rotation ar

ratten inte sarskilt kanslig: vissa

L g
E‘i rorelser aterspeglas inte i spelet.

30



11. Kompatibla spel

En lista med kompatibla spel for Xbox-konsoler finns har:

https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts
Valj Xbox Games list under Installningar for spel. Denna

lista uppdateras regelbundet.

31
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12. Automatisk emulering av

racingratten pa Xbox-konsoler

| spel for Xbox-konsoler kanns T98 Ferrari 296 GTS igen
som en riktig racingratt snarare an en handkontroll. Detta

ger battre responsivitet och hogre precision.

vy

.‘O’_

FOr att undvika storningar mellan racingratten och
handkontrollen i vissa spel kan du anvanda

racingrattens knappar for att navigera i spelets och

konsolens menyer.

Andra mappningen genom att ga till Options-menyn i
spelet och valja WHEEL SETTINGS
(RATTINSTALLNINGAR).

For att andra kansligheten pa rattens styrning valjer du en

annan korhjalpsprofil med hjalp av manettinovredet.

32



13. Vanliga fragor och teknisk
support

Har du fragor om racingratten T98 Ferrari 296 GTS eller

upplever du tekniska problem? Besok da Thrustmasters

tekniska supportsida:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts

33
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1. Min ratt fungerar inte som den ska

eller verkar vara felkalibrerad

— Anslut racingratten till din Xbox-konsol och tryck pa &-
knappen pa racingratten.

— Stang av din konsol eller PC, frankoppla racingratten
helt och hallet, anslut alla kablar igen, starta om din
Xbox-konsol eller din PC och starta spelet igen.

— For att undvika kalibreringsproblem ska du aldrig rora
pa rattringen eller trycka pa pedalerna nar du ansluter
racingratten.

— For att undvika kalibreringsproblem ska du aldrig rora
pa rattringen eller trycka pa pedalerna nar spelet

startas.
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2. Jag kan inte konfigurera min ratt

— Ga till spelets meny och valj Options (Alternativ) >
Controller (Kontroller) > Wheels (Rattar). Valj sen
den mest lampliga konfigurationen.

— Se spelets anvandarmanual eller onlinehjalp for mer

information.

35
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Xbox Series X|S / Xbox One
PC (Windows 10/11)

Kayttoohje

D

Lue huolella tasta kayttoohjeesta Ioytyvat ohjeet,

ennen_kuin asennat tuotteen, ennen kuin kaytat

tuotetta ja ennen _kuin suoritat mitaan huoltoa. Muista

noudattaa turvallisuusohjeita. Naiden ohjeiden
noudattamattomuus voi johtaa onnettomuuksiin ja/tai
vahinkoihin. Pida tama kayttoohje tallessa, jotta voit

tarkistaa ohjeita myohemmin.
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T98 Ferrari 296 GTS -rattiohjain ja sen manettino-
saatonuppi tarjoavat kolme ajotuen tasoa, jotka
tekevat siita taydellisen rattiohjaimen kaikille

pelaajatyypeille ja kaikentyyppisille peleille.

Tama kayttoohje auttaa asentamaan T98 Ferrari
296 GTS:n ja kayttamaan sita parhaissa
olosuhteissa. Ennen kuin aloitat kisaamisen, lue
huolella nama ohjeet ja varoitukset: ne auttavat

ottamaan kaiken nautinnon irti tuotteesta.



1.

Laatikon sisalto

Co O o




2. Ominaisuudet

i BRlIn
o e

@ Vaihdevivut (— ja +)

@ Kasijarrupainikkeet

9 Suuntanappaimet

@ Toimintopainikkeet

@ LSB- ja RSB-painikkeet

@ Yhteensopivuustilan LED (valkoinen tai vihrea)
Q Jaa-painike Xbox-konsoleilla

@ Nakymapainike Xbox-konsoleilla

© Xbox-painike

) Valikkopainike Xbox-konsoleilla

m Kolmiasentoinen manettino-saatonuppi (ajotuen

profiilit)



)

O

@ RJ12-portti poljinsetille

(® USB-C - USB-A -johto

@ Poljinsetin RJ12-liitin

® Kiinnike



3. Tietoa rattiohjaimen kaytosta

D

Ohjekirja
Lue tama ohjekirja huolella ennen tuotteen kayttoa ja

sailyta se vastaisuuden varalle.

/N

Mekaaniset liikkeet
Saatat huomata pienia mekaanisia liikkeita ratin ja
jalustan valissa. Se on taysin normaalia. Nama liikkeet
varmistavat sulavan ratin keskityksen, parantavat

ajokokemusta ja pidentavat tuotteen elinikaa.

/N

— Pida tuote kuivassa paikassa, ala altista sita polylle
tai auringonvalolle.

— Kayta tuotetta ymparistdssa, jonka lampotila on 15—
30°C.

— Ala vaanna tai veda liittimia tai johtoja.

— Al3 kaada nestetta tuotteen tai sen liitinten paalle.

— Al aiheuta tuotteelle oikosulkua.

— Ala pura tuotetta; ala heitd tuotetta tuleen tai altista

sita korkeille lampadtiloille.

8




— Ala avaa rattiohjainta: sisélla on osia, jotka eivat ole
kayttajien huollettavissa. Kaikista huolloista vastaa
valmistaja, sen virallinen edustaja tai pateva
asentaja.

— Jos et kayta rattiohjainta pitempana ajanjaksona, tai

olet poissa sen luota, irrota USB-johto.

Pida kayton aikana molemmat
kadet oikeassa kohdassa rattia
paastamatta koskaan kokonaan
irti.

Tuote on  tarkoitettu  vain
vahintaan 14-vuotiaille kayttajille
tai nuoremmille  kayttajille

aikuisten valvonnassa.




AN

Pelialueen varmistaminen
— Al3 aseta mitdan esinetta pelialueelle, joka voi hairita
kayttajan toimintaa, aiheuttaa sopimattomia liikkeita
tai johtaa toisen henkilon aiheuttamaan hairioon
(esimerkiksi kahvimuki, puhelin tai avaimet).
— Ala sijoita johtoja minnekdan, mista ihmiset

kavelevat.

/N

Poljinsetin yhteensopivuus
Valttaaksesi toimintahairiot me suosittelemme, etta
kaytat vain T98 Ferrari 296 GTS -rattiohjaimen mukana

tullutta poljinsettia.

10




/N

Poljinsetin puristusvaara pelattaessa
— Pida poljinsetti lasten ulottumattomissa.
— Ala ikina aseta peli-istuntojen aikana sormea (tai

muuta ruumiinosaa) polkimien varsille tai niiden

lahelle.

Ala turvallisuussyista johtuen kayta poljinsettia ikina
paljain jaloin tai pelkat sukat jalassa. Thrustmaster®
kieltaa kaiken vastuun, mikali loukkaantuminen johtuu

poljinsetin kaytosta ilman kenkia.

11




4. Rattiohjaimen asennus

poytaan

/N

Varmista ennen jokaista kayttokertaa, etta jalusta on
edelleen kiinnitetty = kunnolla  tukeen  tassa

kayttoohjeessa esitetylla tavalla.

/N

Nipistysvaara
Al3 ikina jata sormiasi kiinnikkeen ja péydan valiin, kun

kiristat kiinnitysruuvia.

12




1. Aseta rattiohjain poydalle.

Kun asetat rattiohjainta poydalle, pida siita kiinni, ettei

se kallistu eteenpain.

2.Aseta kiinnike jalustan sisalla olevaan koloon.
Varmista, etta kiinnikkeen lovi on sijoitettu oikein

jalustan sisalle.
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3. Kirista kiinnitysruuvi, kunnes rattiohjain on taysin

vakaa.
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5. Poljinsetin asennus tukeen tai

ohjaamoon

Voit asentaa poljinsetin erilaisiin  tukiin (myydaan
erikseen), kiitos kahden asennuskolon — yksi

kummallakin puolella poljinsettia.

o v Lo v v s
fYYYYYYYYYYY

A 6 & & 4
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6. Asennus

Xbox-konsoleilla:

* Ei tule mukana.

16



1. Kaynnista Xbox-konsoli.
2. Yhdista poljinsetti rattionjaimen RJ12-porttiin.
3. Keskita ratti fyysisesti.

4.Yhdista USB-C — USB-A -johto rattiohjaimen USB-C-
porttiin ja Xbox-konsolin USB-A-porttiin.

5. Paina ®-painiketta.

6. Yhteensopivuustilan LED-merkkivalon pitaisi palaa

valkoisena.
Vaihda tarpeen vaatiessa yhteensopivuustila taalla

esitetylla tavalla.

Olet nyt pelivalmis!

17



PC-tietokoneella

* Ei tule mukana.

18



1. Yhdista poljinsetti rattiohjaimen RJ12-porttiin.
2. Keskita ratti fyysisesti.

3. Yhdista USB-C — USB-A -johto rattiohjaimen USB-C-
porttiin ja PC-tietokoneen USB-A-porttiin.

4.Pida r'I:I-painiketta painettuna 5 sekunnin ajan,
kunnes ®-painikkeen ylla oleva LED-valo alkaa

valkkya.

5. Valitse rf:l-painiketta vapauttamatta PC-

yhteensopivuustila (vinrea LED) kayttamalla @89-

suuntanappaimia.

19



6. Vapauta painikkeet, kun yhteensopivuustila on

valittu. Valintasi tallennetaan rattiohjaimen sisaiseen
muistiin.

Olet nyt pelivalmis!

20



Rattiohjaimen ja poljinten kalibrointi

/N

Sinun on fyysisesti keskitettava rattiohjain, ennen kuin
yhdistat USB-C — USB-A -johdon rattiohjaimen USB-C-
porttiin ja Xbox-konsolin tai PC-tietokoneen USB-A-

porttiin.

/N

Ala ikina irrota poljinsettid rattiohjaimesta tai yhdista

sita rattiohjaimeen, kun Xbox-konsoli tai PC-tietokone

on paalla. Se voi johtaa virheelliseen kalibrointiin.

0,

Yhdista poljinsetti aina ennen rattiohjaimen
yhdistamista Xbox-konsoliin tai PC-tietokoneeseen.
Kun peli on kaynnistetty, polkimet kalibroivat itsensa

automaattisesti muutaman painalluksen jalkeen.

21



/N

Ala ikina paina polkimia, kun kaynnistat Xbox-konsolia
tai PC-tietokonetta, kaynnistat pelia tai vaihdat
yhteensopivuustilaa. Se voi johtaa virheelliseen

kalibrointiin.

vis

.‘O’.

Jos rattiohjain ja/tai poljinsetti eivat toimi oikein tai eivat
vaikuta oikein Kkalibroiduilta: sammuta konsoli tai
tietokone ja irrota rattiohjain taysin. Yhdista sitten kaikki
johdot ja kaynnista Xbox-konsoli tai PC-tietokone seka

peli uudelleen.

22




Kaantokulma

Ratin kaantokulma on 240°.

Sailyta oletusarvo kaantokulman manuaalisen saadon
sallivissa peleissa, mikali se on 240° tai suurempi, tai
valitse  suurin  mahdollinen arvo  parhaimman

pelattavuuden vuoksi.

Vaihda kaantokulma seuraavasti:
— OPTIONS (ASETUKSET) / CONTROLS
(OHJAUS) / STEER LOCK (OHJAUSLUKITUS); tai

— Settings (Asetukset) / Controls (Ohjaus) / Ferrari
458 Spider/ Maximum Wheel Or Steering

Rotation (Ratin tai ohjauksen enimmaiskaanto).

23



7. Maarittaminen

konsoleille

Xbox-konsolilla  rattiohjain

tunnistetaan

seuraavilla nimilla: Ferrari 458 Spider.

peleissa

24




8.

Maarittaminen

tietokoneelle

25



9. Yhteensopivuustila

Rattiohjaimella on kaksi yhteensopivuustilaa:

— Valitse Xbox-konsolilla Xbox-tila (valkoinen LED).

— Valitse PC-tietokoneella PC-tila (vihrea LED).

LED-valon vari
T
T

Tila

Xbox

PC

(oletustila)

aloittamista.

/N

Sinun on vaihdettava yhteensopivuustila ennen pelin

26




Vaihda yhteensopivuustila seuraavasti:
1. Pida r'l:l-painiketta painettuna 5 sekunnin ajan,
kunnes ®-painikkeen ylld oleva LED-valo alkaa

valkkya.

2. Valitse r'|:|-painiketta vapauttamatta haluamasi

yhteensopivuustila kayttamalla @89

suuntanappaimia.

27



3.Vapauta painikkeet, kun yhteensopivuustila on

valittu. Valintasi tallennetaan rattiohjaimen sisaiseen
muistiin.

4. Paina Xbox-konsoleilla ®-painiketta

28



10. Ajotuen profiilit (drive profiles)

Rattiohjain sisaltaa kolme ajotuen profiilia, jotka
tunnetaan myos nimella drive profiles. Jokainen profiili

tarjoaa suuremman tai pienemman tason tukea.

Valitse manettino-saatonupilla sinulle parhaiten sopiva

ajotuen profiili.

vy

_‘O’_

Ajotuen profiilin voi vaihtaa jopa pelia pelatessa.
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Profiili Ajotuen taso

Ei mitaan
Vaatii rattiohjaimen hyvaa hallintaa.
Rattiohjain on todella herkka: kaikki

liikkeet nakyvat pelissa.

Keskitaso (oletustila)
Ajon vaikeustaso vastaa keskitason
pelaajia.
Ratti on kohtuullisen herkka sen
liikkeen alkuvaiheessa: lahes kaikki

liikkeet nakyvat pelissa.

Korkea
Kaikille pelaajille sopiva ohjaus.

Ratti ei ole kovinkaan herkka sen

liikkeen alkuvaiheessa: osa liikkeista
L o
= ei nay pelissa.
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11. Yhteensopivat pelit

Lista Xbox-konsolin kanssa yhteensopivista peleista
loytyy taalta:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts
Valitse Games settings (Peliasetukset) -osiossa Xbox

Games list. Listaa paivitetaan saannollisesti.
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12. Rattiohjaimen automaattinen

emulaatio Xbox-konsoleilla

Xbox-konsolien peleissa T98 Ferrari 296 GTS
tunnistetaan aitona rattiohjaimena eika peliohjaimena,

mika takaa paremmat reaktiot ja parannetun tarkkuuden.

vy

.‘O’_

Valta tietyissa peleissa rattiohjaimen ja peliohjaimen
toisilleen aiheuttamia hairioita kayttamalla

rattiohjaimen nappaimia pelin  ja konsolin

kayttoliittymassa liikkkumiseen.

Vaihda maarityksia menemalla pelin asetusvalikkoon ja
valitsemalla sitten WHEEL SETTINGS (RATIN
ASETUKSET).

Vaihda ratin ohjauksen herkkyytta valitsemalla toinen

ajotuen profiili kayttamalla manettino-saatonuppia.
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13. UKK ja tekninen tuki

Onko sinulla kysymyksia T98 Ferrari 296 GTS -
rattiohjaimesta tai karsitkd teknisista ongelmista? Mikali
nain on, vieraile Thrustmasterin teknisen tuen sivustolla:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts
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1. Rattini ei toimi oikein tai vaikuttaa

vaarin kalibroidulta

— Kun olet yhdistanyt rattionjaimen Xbox-konsoliin, paina
®-painiketta rattiohjaimelta.

— Sammuta konsoli tai PC, irrota rattiohjain taysin,
yhdista kaikki johdot takaisin, kaynnista Xbox-konsoli
tai PC uudelleen ja sitten peli.

— Al3 koskaan liikuta rattia tai paina polkimia rattiohjainta
yhdistaessasi, jotta valtat mahdolliset
kalibrointiongelmat.

— Ald koskaan liikuta rattia tai paina polkimia pelin
kaynnistyessa, jotta valtat mahdolliset

kalibrointiongelmat.
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2. En voi muokata rattini asetuksia

— Mene pelin valikkoon ja valitse Options > Controller >
Wheels. Valitse sitten sopivin asetus.
— Pelin kayttoohjeesta tai verkon apusivustolta l0oytyy

lisaa tietoa.
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Navod na pouzitie

D

Pred instalaciou produktu, pred akymkolvek pouzitim
produktu a pred akoukolvek udrzbou si pozorne
precitajte pokyny uvedené v tomto navode.
Dodrziavajte bezpecCnostné pokyny. Nedodrzanie
tychto pokynov méze mat za nasledok nehody a/alebo
poSkodenie. Uschovajte si tento navod, aby ste si ho

mohli v buducnosti precitat.
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S T98 Ferrari 296 GTS a jeho manettino
prepinacom, ktory ponuka tri urovne podpory jazdy,
mate pretekarsky volant, ktory je idealny pre vsetky

profily hraCov a vSetky typy hier.

Tento navod vam pomd&ze nainstalovat a pouzivat
vas T98 Ferrari 296 GTS za najlepsich podmienok.
Predtym, ako zacCnete pretekat, pozorne si
precitajte pokyny a varovania: pomo6zu vam vytazit

z vasho produktu Co najvacsi pozitok.



1.

Obsah balenia

Co O o




2. Funkcie

8((@ OS"M)g
(5 © e L5 )
i
o

0 Padla radenia (—a +)

@ Tiacidla ruénej brzdy

€ Smerové tladidla

O Akené tlagidla

@ Tiacidla LSB a RSB

@ LED indikator rezimu kompatibility (biely alebo

zeleny)
0 Tlacidlo ZDIELAT na konzolach Xbox

@ Tlacidlo VIEW na konzolach Xbox

© Tlagidlo Xbox

) Tlagidlo MENU na konzolach Xbox

@ 3-polohovy manettino prepinaé (Profily podpory
jazdy)



@ Port RJ12 pre sadu pedalov

® Kabel USB-C — USB-A

@ Konektor RJ12 pedalovej stpravy

® Montazna konzola



3. Informacie o] pouzivani

pretekarskeho volantu

D

Dokumentacia
Pred pouzitim tohto produktu si pozorne precitajte tuto

dokumentaciu a uschovajte si ju pre buduce pouzitie.

/N

Mechanické pohyby
Mozete si vSimnut malé mechanické pohyby medzi
volantom a zakladnou. To je uplne normalne. Tieto
pohyby zaistuju plynulé vycentrovanie volantu,

zlepSuju vas zazitok z jazdy a predlzuju zivotnost

produktu.

/N

— Vyrobok uchovavajte na suchom mieste a
nevystavujte ho prachu ani sineCnému ziareniu.
— Vyrobok pouzivajte v prostredi s teplotou medzi

15°C a 30°C.

— Konektory a kable neskrucajte ani netahaijte.




— Na vyrobok ani jeho konektory nelejte ziadnu
tekutinu.

— Vyrobok neskratuijte.

— Vyrobok nikdy nerozoberajte; nehadzte ho do ohna
a nevystavujte ho vysokym teplotam.

— Neotvarajte pretekarsky volant: vo vnutri nie su
ziadne diely, ktoré by mohol opravit pouzivatel.
Akékolvek opravy musi vykonat vyrobca, jeho
autorizovany zastupca alebo kvalifikovany technik.

— Ak pretekarsky volant nebudete dIhsi Cas pouzivat

alebo ak ho prestanete pouzivat, odpojte kabel USB.

Pri pouzivani vyrobku nechajte
vzdy obe ruky spravne
umiestnené na volante bez toho,

aby ste ho uplne pustili.

J

S vyrobkom moézu manipulovat
iba osoby starsie ako 14 rokov

alebo pod dohfadom dospelej

osoby aj mladsie osoby.




/N

Zabezpecenie herného priestoru
— Neumiestnujte do herného priestoru ziadne
predmety, ktoré by monhli narusit Cinnost pouzivatela
alebo ktoré by mohli vyvolat nevhodny pohyb alebo
vyrusenie inou osobou (napriklad Salku kavy,
telefon, kluce).
— Neumiestnujte ziadne kable tam, kde budu kracCat

ludia.

/N

Kompatibilita s pedalovou sadou
Aby ste predisli akymkolvek porucham, odporuCame
vam pouzivat iba sadu pedalov, ktora je sucastou
pretekarskeho volantu T98 Ferrari 296 GTS.
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AN

Nebezpecenstvo zovretia pedalom pri hrani
— Udrzujte pedal mimo dosahu deti.
— Pocas hrania nikdy nedavajte prsty (alebo iné Casti

tela) na ramena pedalov alebo do ich blizkosti.

Z bezpecnostnych dovodov nikdy nepouzivajte sadu
pedalov bosymi nohami alebo len s ponozkami na
nohach. Thrustmaster® sa zrieka akejkolvek
zodpovednosti v pripade zranenia v doésledku

pouzivania pedalovej sady bez topanok.
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4. Instalacia pretekarskeho

volantu na stol alebo dosku

AN

Pred kazdym pouzitim skontrolujte, Ci je zakladna stale
spravne pripevnena k podpere podfa pokynov v tomto

navode.

/N

Nebezpecenstvo zovretia

Pri utahovani upinacej skrutky nikdy nenechavaijte prst

medzi montaznou konzolou a stolom alebo doskou.

12



1. Polozte pretekarsky volant na st6l alebo dosku.

Ked umiestnujete pretekarsky volant na stél alebo

dosku, drzte ho, aby ste zabranili jeho prevrateniu

dopredu.

2.Vlozte montaznu konzolu do otvoru na vnutornej

strane zakladne. Uistite sa, ze zarez na drziaku je

spravne umiestneny vo vnutri zakladne.
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3. Utiahnite upinaciu skrutku, kym nebude pretekarsky

volant dokonale stabilny.
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5. Instalacia pedalovej sady na

podperu alebo do kokpitu

Sadu pedalov mdzete nainstalovat na rézne typy podpier
(predavaju sa samostatne) vdaka dvom montaznym
otvorom — jeden umiestneny na kazdej strane supravy

pedalov.

AOOOOOL
506509,
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6. Instalacia

Na konzoly Xbox

*Nie je sucastou balenia

16



1. Zapnite konzolu Xbox .

2.Pripojte supravu pedalov k portu RJ12 na

pretekarskom volante.
3. Fyzicky vycentrujte volant.

4. Pripojte kabel USB-C — USB-A k portu USB-C
pretekarskeho volantu a k portu USB-A na konzole
Xbox.

5. Stlacte @ tlacidlo.
6. LED indikator rezimu kompatibility by mal byt biely.

V pripade potreby zmente rezim kompatibility podla

postupu uvedeného tu.

Teraz ste pripraveni hrat!

17



Na PC

*Nie je sucastou balenia

18



1. Pripojte sadu pedalov k portu RJ12 na pretekarskom

volante.
2. Fyzicky vycentrujte volant.

3. Pripojte kabel USB-C - USB-A k portu USB-C

pretekarskeho volantu a k portu USB-A na pocitaci.

4. StlaCte a podrzte Lt tlagidlo na 5 sekund, kym LED

indikator umiestneny nad ® tlagidlom nezaéne blikat.

5.Bez uvolnenia t0 tlagidla pomocou %9 smerovych
tlacCidiel vyberte rezim kompatibility s PC (zelena
LED).
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6. Po vybere rezimu kompatibility uvolnite tlacidla. Vas
vyber sa ulozi do vnutornej pamate pretekarskeho

volantu.

Teraz ste pripraveni hrat!
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Kalibracia pretekarskeho volantu a

AN

Pred pripojenim kabla USB-C — USB-A k portu USB-C

pretekarskeho volantu a k portu USB-A na konzole

pedalov

Xbox alebo PC musite volant fyzicky vycentrovat' .

AN

Nikdy neodpajajte sadu pedalov od pretekarskeho

volantu ani ju nepripajajte k pretekarskemu volantu,

ked je zapnuta konzola Xbox alebo pocitac. Mohlo by

to mat’ za nasledok nespravnu kalibraciu.

D

Pred pripojenim pretekarskeho volantu ku konzole

Xbox alebo pocitacu vzdy pripojte sadu pedalov.

Po spusteni hry sa pedale po niekolkych stlaceniach

automaticky kalibruju.
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Nikdy nestlacajte pedale pri zapnuti konzoly Xbox
alebo PC, spustani hry alebo pri zmene rezimu
kompatibility. Mohlo by to mat za nasledok nespravnu

kalibraciu.

vis

.‘O’.

Ak vas pretekarsky volant a/alebo sada pedalov
nefunguje spravne alebo ak sa zda, ze su nespravne
kalibrované: vypnite konzolu alebo pocitaC a uplne
odpojte pretekarsky volant. Potom znova pripojte

vSetky kable a restartujte konzolu Xbox alebo PC a hru.

22




Uhol natocenia

Uhol natoCenia volantu je 240°.

V hrach, kde je mozné manualne menit uhol natoCenia,
ponechajte predvolenu hodnotu ak je vacsia alebo rovna
hodnote 240°, alebo vyberte najvyS$Siu moznu hodnotu

pre lepSiu hratefnost.

Ak chcete zmenit uhol natoCenia, prejdite na:
— OPTIONS (MOZNOSTI) / CONTROLS

(OVLADACIE PRVKY) / STEER LOCK (ZAMOK
RIADENIA); alebo

— Settings (Nastavenia) / Controls (Ovladacie prvky) /
Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel Or Steering

Rotation (Maximalna rotacia volantu alebo riadenia).

23



7. Mapovanie pre konzoly Xbox

Na konzolach Xbox je pretekarsky volant v hrach
rozpoznavany pod nasledujucim nazvom: Ferrari 458

Spider.

24




8.

Mapovanie pre PC

25



9. Rezim kompatibility

Pretekarsky volant ma dva rezimy kompatibility:

— V konzolach Xbox vyberte polozku rezim Xbox (biela
LED).

— Na PC vyberte rezim PC (zelena LED).

Farba LED Rezim

L
@ Xbox

n___2 PC
@ (predvoleny rezim)

/N

Pred spustenim hry musite zmenit rezim kompatibility.

26



Zmena rezimu kompatibility:
1. Stlacte a podrzte L5 tlagidlo na 5 sekund, kym LED

didda umiestnena nad ® tladidlom nezaéne blikat'.

2.Bez uvolnenia ‘o tlagidla pomocou QI}B smerovych
tlaCidiel vyberte rezim kompatibility podfa vlastného

vyberu.
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1. Po vybere rezimu kompatibility uvolnite tlacidla. Vas
vyber sa ulozi do vnutornej pamate pretekarskeho

volantu.

2.V konzolach Xbox stlaéte ® tladidlo

28



10. Profily podpory jazdy (drive

profiles)

Pretekarsky volant ma tri profily podpory jazdy, nazyvané
aj drive profiles. Kazdy profil ponuka vacsiu alebo mensiu

uroven podpory.

Pomocou manettino prepinaCa vyberte profil podpory

jazdy, ktory vam najviac vyhovuje.

vy

.“O’_

Zmenit profil podpory jazdy mébzete dokonca pocas

hrania hry.

29



Profil Uroven podpory jazdy

Ziadna
Vyzaduje sa dobreé zvladnutie
pretekarskeho volantu.
Pretekarsky volant je velmi citlivy:

vSetky pohyby sa odrazaju v hre.

Stredna (predvoleny rezim)
Soférovanie vhodné pre hragov
strednej urovne.

Na zaciatku otacCania volantu je
volant dost citlivy: takmer vSetky

pohyby sa odrazaju v hre.

Vysoka
Jazda vhodna pre vSetkych hracov.

Na zaCiatku otaCania volantu nie je

volant velmi citlivy: niektoré pohyby

L\
E‘i sa v hre neodrazaju.
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11. Kompatibilné hry

Zoznam kompatibilnych hier pre konzoly Xbox su k
dispozicii tu:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

V Casti Nastavenia hier vyberte polozku Xbox Games

list. Tento zoznam sa pravidelne aktualizuje.

31
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12. Automaticka emulacia
pretekarskeho volantu na

konzolach Xbox

V hrach pre konzoly Xbox je T98 Ferrari 296 GTS
uznavany skor ako skutoCny pretekarsky volant ako

gamepad, pre lepSiu odozvu a vyssiu presnost.

vis

.‘O’.

V niektorych hrach, aby ste predisli interferencii medzi

volantom a gamepadom, pouzite na navigaciu v

rozhrani hry a konzoly tlacidla volantu.

Ak chcete zmenit mapovanie, prejdite do ponuky
moznosti hry a potom vyberte WHEEL SETTINGS
(NASTAVENIA VOLANTU).

Ak chcete zmenit' citlivost riadenia volantu, zvolte iny

profil podpory jazdy pomocou manettino prepinaca.
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13. FAQ a technicka podpora

Mate otazky tykajuce sa pretekarskeho volantu T98
Ferrari 296 GTS alebo mate technické problémy? Ak ano,
navstivte  webovu  stranku  technickej podpory

Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts
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1. MJj volant nefunguje spravne
alebo sa zda byt nespravne

kalibrovany

— Po pripojeni pretekarskeho volantu ku konzole Xbox
stlaéte ® tlagidlo na pretekarskom volante.

— Vypnite konzolu alebo pocitaCc, uplne odpojte
pretekarsky volant, znova pripojte vsetky kable,
reStartujte konzolu Xbox alebo pocita€ a znova spustite
hru.

— Pri pripajani pretekarskeho volantu nikdy nehybte
volantom ani nestlacajte pedale, aby ste predisli
problémom s kalibraciou.

— Nikdy nehybte volantom ani nestlacajte pedale, ked sa

hra spusta, aby ste predisli probléemom s kalibraciou.
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2. Nemozem nakonfigurovat’ svoj

volant

— Prejdite do ponuky svojej hry a vyberte Options
(Moznosti) > Controller (Ovladac) > Wheels
(Volanty). Potom vyberte najvhodnejSiu konfiguraciu.

— Dal3ie informécie najdete v navode na pouZitie k hre

alebo v online pomocnikovi.
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Hasznalati atmutatod

(D

A termék telepitése elétt,

karbantartasa elott figyelmesen olvassa el a jelen
utmutatoban talalhatd utasitasokat. Feltétlenul tartsa
be a biztonsagi utasitasokat. Az utasitasok figyelmen
Kivil hagyasa baleseteket és/vagy karokat okozhat.
Orizze meg ezt a hasznalati Gtmutatét, hogy a jévében

hivatkozhasson az utasitasokra.

hasznalata elott és
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A T98 Ferrari 296 GTS és a haromszintl vezetési
tamogatast nyujtd manettino modvaltoval egy olyan
versenykormanyt kap, amely minden

jatékosprofilhoz és minden jatéktipushoz tokéletes.

Ez az utmutaté segit a T98 Ferrari 296 GTS
telepitéseében és a legjobb feltetelek melletti
hasznalataban. Mielott elkezdené a versenyzeést,
olvassa el figyelmesen az utasitasokat és a
figyelmeztetéseket: ezek segitenek abban, hogy a

lehet6 legjobban kiélvezhesse a terméket.



1.

Doboz tartalma

Co O o




2. Jellemzok

8((@ OS"M)g
(5 © e L5 )
i
o

0 Kormanyvaltok (— és +)

@ Keézifék gombok

9 Iranyitogombok

O Akciogombok

@ LSB és RSB gombok

@ Kompatibilitas moéd LED (fehér vagy zold)
@ VEGOSZTAS gomb Xbox konzolon

@ NEZET gomb Xbox konzolon

© Xbox gomb

O MENU gomb Xbox konzolon

@ 3 helyzetli manettino modvalté (vezetéstamogaté

profilok)



@ RJ12 port pedalszetthez

(® USB-C — USB-A kabel

@ Pedalszett RJ12 csatlakozo

® Rogzitskonzol



3. A versenykormany hasznalatara

vonatkozo informaciok

D

Dokumentacié
A termék hasznalata el6tt olvassa el még egyszer
figyelmesen ezt a dokumentaciot, és 6rizze meg a

késdbbi hasznalatra.

AN

Mechanikus mozgasok
A kormany és az alap kozott apré mechanikai
mozgasokat észlelhet. Ez teljesen normalis. Ezek a
mozgasok biztositiak a kormany zokkenOmentes

vissza-kozépre allitasat, fokozzak a vezetési élményt

és meghosszabbitjak a termek élettartamat.

/N

— Tartsa a terméket szaraz helyen és ne tegye ki
pornak vagy napfénynek.
— A terméket 15°C és 30°C kozotti hémerseékleti

kornyezetben hasznalja.




— Ne csavarja vagy huzza meg a csatlakozokat és
kabeleket.

— Ne ontson semmilyen folyadékot a termékre vagy
annak csatlakozoira.

— Ne zarja rovidre a terméket.

— Soha ne szedje szét a terméket, ne dobja tlzre, és
ne tegye ki magas homersékletnek.

— Ne nyissa fel a versenykormanyt: semmilyen a
felhasznald altal javithatd alkatrész nincs benne.
Csak a gyartd, a meghatalmazott képvisel6 és
szakkepzett technikus javithatja a terméket.

— Ha hosszabb ideig nem fogja hasznalni a

versenykormanyt, vagy ha tavol lesz tdle, huzza ki az
USB kabelt.

A termék hasznalatakor mindig
hagyja mindkét kezét megfelel6en
a kormanyon, anélkul, hogy

teljesen elengedneé.

A terméket csak 14 éves vagy
annal idosebb  személyek
kezelhetik, fiatalabbak esetében

felnott felugyelete mellett.




/N

A jatéktér biztositasa
— Ne helyezzen el a jatéktérben olyan targyat, amely
zavarhatja a felhasznal6é gyakorlasat, vagy amely
nem megfeleld mozgast vagy mas személy altali
megszakitast idézhet el6 (példaul kavéscseésze,

telefon, kulcsok).

— Ne helyezzen kabelt olyan helyre, ahol emberek
jarkalnak.

AN

Pedalszett kompatibilitas
A meghibasodasok elkerulése érdekében javasoljuk,
hogy csak a T98 Ferrari 296 GTS versenykormanyhoz

mellékelt pedalszettet hasznalja.

10



/N

Pedalszett becsipédés veszély jaték kozben
— Tartsa a pedalszettet a gyermekektdl tavol.
— Jaték kozben soha ne tegye ujjait (vagy mas

testrészeit) a pedalkarokra vagy azok kozelébe.

Biztonsagi okokbdl soha ne hasznalja a pedalszettet
mezitlab, vagy csak zoknit viselve a laban. A
Thrustmaster® kizar minden felel6sséget a pedalszett

cipd nélkuli hasznalatabol ered6 sérulések esetén.

11




4. A versenykormany asztalra vagy

irdasztalra torténo felszerelése

/N

Minden hasznalat el6tt ellendrizze, hogy az alap meg
mindig megfelel6en rogzitve van-e a tartéhoz, a jelen

utmutatd utasitasainak megfeleléen.

/N

Becsipodés veszély

A rogzitécsavar meghuzasakor soha ne hagyja az ujjat

a rogzitbkonzol és az asztal vagy irdasztal kozott.

12



1.Helyezze a versenykormanyt az asztalra vagy

irbasztalra.

Ha a versenykormanyt egy asztalra vagy iroasztalra
helyezi, mindenképpen tartsa meg, hogy ne billenjen

elore.

2. Helyezze be a rogzitékonzolt az alap belso oldalan
lévd nyilasba. Gybz6djon meg rola, hogy a konzolon
lévé bevagas megfelel6en helyezkedik el az alap

belsejében.

13



3.Huzza meg a  szoritécsavart, amig a

versenykormany tokeletesen stabil nem lesz.

14



5. A pedalszett tartéra vagy

pilétafulkébe torténo felszerelése

A pedalszett a két rogzitéfuratnak koszonhetbéen - a
pedalszett mindket oldalan talalhato egy-egy - kulonboz6

tipusu tartoszerkezetekre (kulon kaphatd) szerelhetd.

OO0 000

\/\/\/\/Vf\/

;YY?YY?YY}Y%Y%Y

A 6 & & 4
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6. Telepités

Xbox konzolra

*Nem tartalmazza

16



1. Kapcsolja be az Xbox konzolt.

2. Csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany

RJ12-es portjahoz.
3. Allitsa kézépre a kormanyt.

4.Csatlakoztassa az USB-C - USB-A kabelt a
versenykormany USB C portjahoz és az Xbox konzol
USB A portjahoz.

5. Nyomja meg az ® gombot.
6. A kompatibilitas mod LED fehérre valt.

Ha szukseéges, modositsa a kompatibilitas modot a

leirtak szerint itt.

Mar jatszhat is!

17



PC-re

*Nem tartalmazza
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1. Csatlakoztassa a pedalszettet a versenykormany

RJ12-es portjahoz.
2. Allitsa kdzépre a kormanyt.

3.Csatlakoztassa az USB-C - USB-A kabelt a
versenykormany USB C portjahoz és a szamitogép
USB A portjahoz.

4. Tartsa lenyomva a ‘o gombot 5 masodpercig, amig

a gomb felett talalhatd LED villogni nem kezd.

5.A o gombot lenyomva tartva az @G'B
iranyitdbgombokkal valassza ki a PC kompatibilitas
modot (zold LED).

19



6. A kompatibilitas mod kivalasztasa utan engedje fel a
gombokat. A kivalasztas elmentésre kerul a

versenykormany belsé memaoriajaba.

Mar jatszhat is!

20



A versenykormany es a pedalok

kalibralasa

/N

A kormanyt fizikailag kozeépre kell allitani, miel6tt az
USB-C — USB-A kabelt csatlakoztatna a
versenykormany USB-C portjahoz és az Xbox konzol

konzol vagy a PC USB-A portjahoz.

/N

Soha ne csatlakoztassa le a pedalszettet a

versenykormanyrdl, és ne csatlakoztassa a
versenykormanyhoz, ha az Xbox konzol vagy PC be
van kapcsolva. Ez helytelen kalibraciot

eredmenyezhet.

0

Mindig csatlakoztassa a pedalszettet, mielott
csatlakoztatna a versenykormanyt az Xbox konzolhoz
vagy PC-hez.

A jaték elinditasa utan a pedalok néhany megnyomas

utan automatikusan kalibralédnak.

21



AN

Soha ne nyomja meg a pedalokat az Xbox konzol vagy
a szamitogép bekapcsolasakor, jaték inditasakor vagy

a kompatibilitas méd megvaltoztatasakor. Ez helytelen

kalibraciot eredmeényezhet.

vis

.‘O’.

Ha a versenykormany és/vagy a pedalszett nem
muikodik megfeleléen, vagy ha ugy tlnik, hogy nem
megfelel6en kalibraltak: kapcsolja ki a konzolt vagy a
szamitdgepet, €s huzza ki teljesen a versenykormanyt.
Ezutan csatlakoztasson ujra minden kabelt, és inditsa

ujra az Xbox konzolt vagy a PC-t és a jatékot.

22




Forgasi szog

A kormany forgasi szoge 240°.

Azokban a jatékokban, ahol a forgasi sz6g manualisan
megvaltoztathato, keérjuk, tartsa meg az alapérteimezett
ertéket, ha az 240°-nal nagyobb vagy azzal egyenld, vagy
valassza a lehet6 legmagasabb értéket a jobb

jatékélmeény érdekében.

A forgasi szog modositasahoz valassza a kovetkezdt:

— OPTIONS (OPCIOK) / CONTROLS (VEZERLOK) /
STEER LOCK (KORMANYZAR); vagy

— Settings (Beallitasok) / Controls (Vezérlok) /
Ferrari 458 Spider / Maximum Wheel Or Steering
Rotation (Maximum Kormany vagy
Forgastartomany).

23



7. Gombkiosztas Xbox konzolon

Az Xbox konzolokon a versenykormany a kovetkezd

néven jelenik meg a jatékokban: Ferrari 458 Spider.

24




8.

Gombkiosztas PC-n

25



9. Kompatibilitas méd

A versenykormany két kompatibilitas moéddal rendelkezik:

— Xbox konzolon valassza ki az Xbox modot (fehér
LED).

— PC-n, valassza a PC maodot (zold LED).

LED szine Méd

L
@ Xbox

T PC
@ (alapértelmezett)

/N

A jaték elinditasa elott meg kell valtoztatnia a

kompatibilitasi modot.

26



A kompatibilitas méd modositasa:
1. Tartsa lenyomva a [o gombot 5 masodpercig, amig

a ® gomb felett talalhaté LED villogni nem kezd.

2.A o gombot lenyomva tartva a é}a
iranyitdgombokkal valassza ki a kivant kompatibilitas

modot.

27



3. A kompatibilitas mod kivalasztasa utan engedije fel a
gombokat. A kivalasztas elmentésre kerul a

versenykormany belsé memoriajaba.

4. Xbox konzolon nyomja meg az ® gombot.

28



10. Vezetéstamogaté profilok

(drive profiles)

A versenykormany harom vezetéstamogato profillal, mas
néven drive profiles-szal rendelkezik. Mindegyik profil

kisebb-nagyobb meértekl tamogatast nyujt.

A manettino modvaltoval valassza ki az Onnek

legmegfelelébb vezetéstamogatd profilt.

Akar jaték kozben is megvaltoztathatia a

vezetéstamogato profilt.

29



Profil Vezetéstamogatasi szint

Nincs
A versenykormany jo kezelése

szukseéges.

\ A versenykormany nagyon erzekeny:

ﬁ minden mozdulat visszakészon a
E E jatékban.

Kozepes (alapértelmezett)
Kozéphalado szintl jatékosok
szamara alkalmas vezetés.

A kormany forgasanak kezdetén a
kormany meglehet6sen érzékeny:

szinte minden mozdulat

visszakoszon a jatékban.

Magas
Vezetés alkalmas minden jatékos
szamara.

A kormany forgasanak kezdetén a

kormany nem tul érzékeny: egyes

L g
fE'i mozgasok nem koszonnek vissza a
) ) jatékban.
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11. Kompatibilis jatékok

Az Xbox konzolokkal kompatibilis jatékok listaja itt érhetd
el

https://support.thrustmaster.com/product/T98-
ferrari-296-gts

A Jatékbeallitasok részben valassza ki a Xbox Games

list-et. A lista rendszeresen frissul.

31
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12. Automatikus versenykormany

szerep Xbox konzolon

Az Xbox konzolokhoz készult jatékokban a T98 Ferrari
296 GTS nem gamepadként, hanem valddi
versenykormanyként kerul felismerésre, ami jobb

reakcioképesseget €s nagyobb pontossagot biztosit.

Wiy

_‘O’_

Egyes jatekokban, hogy elkerulje a versenykormany és
a gamepad koOzotti interferenciat, hasznalja a
versenykormany gombjait a jaték és a konzol

kezelbfellletén vald navigalashoz.

A gombkiosztas megvaltoztatasahoz menjen a jaték
opciok menujébe, majd valassza a kovetkezo
lehetéséget: KORMANYBEALLITASOK.

A kormany érzekenységének a beallitasahoz valasszon
ki egy masik vezetéstamogatd profilt a manettino

modvalto segitsegével.

32



13. GYIK és technikai tamogatas

Kérdése van a T98 Ferrari 296 GTS versenykormannyal
kapcsolatban, vagy technikai problémai vannak? Ha igen,
latogasson el a Thrustmaster muiszaki tamogatas

weboldalara:
https://support.thrustmaster.com/product/T98-

ferrari-296-gts

33
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1. A kormanyom nem mikodik
megfeleléen, vagy nem megfelelb6en

van kalibralva

— Miutan csatlakoztatta a versenykormanyt az Xbox
konzolhoz, nyomja meg az @® gombot a
versenykormanyon.

— Kapcsolja ki a konzolt vagy a szamitdgépet, huzza ki
teliesen a versenykormanyt, csatlakoztassa ujra az
osszes kabelt, inditsa ujra a Xbox konzolt vagy a
szamitogépet, és inditsa Ujra a jatékot.

— A kalibracios probleémak elkerulese érdekében soha ne
mozgassa a kormanyt, €s ne nyomja meg a pedalokat,
amikor csatlakoztatja a versenykormanyt.

— Soha ne mozgassa a kormanyt, és ne nyomja a
pedalokat a jaték inditasakor, hogy elkerulje a

kalibraciés problémakat.
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2. Nem tudom a kormanyomat

konfiguralni

— Menjen a jaték menujébe és valassza ki az Opcidk >
Vezérlé > Kormanyok lehet6séget. Majd valassza ki a
legmegfelel6bb konfiguraciaot.

— Tovabbi informacidkért olvassa el a jaték hasznalati

utmutatojat vagy az online sugot.
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