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Hinweise

Erkldrung der Federal Communications Commission

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Vorschriften. Der Betrieb unterliegt
den folgenden zwei Bedingungen:

¢ Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen und

e Dieses Gerat muss jede empfangene Stérung akzeptieren, einschlieBlich
Stérungen, die einen unerwiinschten Betrieb verursachen kénnen.

Dieses Gerat wurde getestet und entspricht den Grenzwerten fir ein
digitales Gerat der Klasse B gemaf Teil 15 der FCC-Vorschriften. Diese
Grenzwerte sind so ausgelegt, dass sie einen angemessenen Schutz gegen
schadliche Stérungen in Wohngebieten bieten. Dieses Gerat erzeugt,
verwendet und kann Hochfrequenzenergie abstrahlen und kann, wenn es
nicht gemafn den Anweisungen des Herstellers installiert und verwendet
wird, schadliche Stérungen des Funkverkehrs verursachen. Es gibt jedoch
keine Garantie dafir, dass in einer bestimmten Installation keine Stérungen
auftreten. Falls dieses Gerat schadliche Stérungen beim Radio- oder
Fernsehempfang verursacht, was durch Aus- und Einschalten des Gerats
festgestellt werden kann, wird dem Benutzer empfohlen, die Stérung durch
eine oder mehrere der folgenden MaBnahmen zu beheben:

¢ Richten Sie die Empfangsantenne neu aus oder stellen Sie sie an einen
anderen Ort.

e VergréBern Sie den Abstand zwischen dem Gerat und dem Empféanger.
e SchlieBen Sie das Geréat an eine Steckdose an, die an einen anderen
Stromkreis angeschlossen ist als der Empfanger.

¢ Wenden Sie sich fir Hilfe an den Handler oder einen erfahrenen Radio-/
Fernsehtechniker.

Die Verwendung abgeschirmter Kabel fiir den Anschluss des Monitors an

/ 4\ die Grafikkarte ist erforderlich, um die Einhaltung der FCC-Vorschriften zu

\ ‘ gewahrleisten. Anderungen oder Modifikationen an diesem Gerét, die nicht
ausdricklich von der flr die Einhaltung verantwortlichen Partei genehmigt
wurden, kénnen die Berechtigung des Benutzers zum Betrieb dieses Gerats
aufheben.

Erklérung des kanadischen Kommunikationsministeriums

Dieses digitale Gerat Uberschreitet nicht die Grenzwerte der Klasse B
fur Funkstérungen von digitalen Geraten geman den Vorschriften tber
Funkstérungen des kanadischen Kommunikationsministeriums.

Dieses digitale Gerat der Klasse B entspricht der kanadischen ICES-003.

Dieses digitale Gerat der Klasse B erfiillt alle Anforderungen der
kanadischen Vorschriften fir stérungsverursachende Gerate.

Dieses digitale Gerat der Klasse B erfillt alle Anforderungen der
kanadischen Vorschriften fiir Stoérgerate.



Konformitatserklarung

Dieses Gerét erflllt die Anforderungen der Richtlinie des Rates

zur Angleichung der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten

bezuglich elekiromagnetischer Vertraglichkeit (2014/30/EU), der
Niederspannungsrichtlinie (2014/35/EU), der VERORDNUNG (EU)
2024/1781 und der RoHS-Richtlinie (2011/65/EU). Dieses Produkt
wurde getestet und entspricht den harmonisierten Normen fur
Informationstechnologiegerate, die gemaf den Richtlinien des Amtsblatts
der Europaischen Union verdffentlicht wurden.

WEEE-Symbol-Erklarung

Die Richtlinie Uber Elektro- und Elektronik-Altigerate (WEEE) (Richtlinie
2012/19/EU) ist ein Gesetz der Europaischen Union, das darauf abzielt,
die Umweltauswirkungen von elektrischen und elektronischen Geraten
zu reduzieren. Sie verpflichtet die Hersteller, die Verantwortung fir das
Lebensende ihrer Produkte zu Gbernehmen, und férdert die Sammlung,
Behandlung und das Recycling, um Abfall zu minimieren und die
Ruckgewinnung von Ressourcen zu unterstutzen.

Werfen Sie Ihre elektrischen und elektronischen Gerate nicht in den
Hausmdll.

Das Symbol des durchgestrichenen Abfallbehalters auf dem Produkt oder
der Verpackung weist darauf hin, dass dieses Produkt (einschlieBlich aller
enthaltenen Batterien) nicht mit Inrem Haushaltsmiill entsorgt werden
darf.

Um potenzielle Schaden flr die Umwelt und die menschliche Gesundheit
zu vermeiden, sollte ein Sammelsystem verwendet werden, um

Elektro- und Elektronik-Altgerate (WEEE) zurlGckzugeben, zu recyceln
und wiederzugewinnen. Dieses Produkt wurde so gestaltet, dass die
Wiederverwendung von Teilen ermdglicht und das Recycling bestimmter
Materialien erleichtert wird.

Eine unsachgemaBie Entsorgung kann Risiken aufgrund des
Vorhandenseins von gefahrlichen Substanzen in elektrischen und
elektronischen Geraten mit sich bringen, z. B. Blei, BFR und andere
schadliche Komponenten.

Erkundigen Sie sich bei Ihrem 6értlichen Recyclingdienst nach den
Méglichkeiten zur Entsorgung von Elektronikgeraten.

(https://esg.asus.com/en/circular-economy/resource-regeneration/global-
take-back-service)

E AEEE ydnetmeligine uygundur
[ ]



Sicherheitsinformationen

Lesen Sie vor der Einrichtung des Monitors sorgféltig alle Unterlagen,
die dem Paket beiliegen.

Um Brand- oder Stromschlaggefahr zu vermeiden, setzen Sie den
Monitor niemals Regen oder Feuchtigkeit aus.

Versuchen Sie niemals, das Monitorgehduse zu 6ffnen. Die geféahrlich
hohen Spannungen im Inneren des Monitors kénnen zu schweren
Verletzungen fihren.

Wenn das Netzteil defekt ist, versuchen Sie nicht, es selbst zu
reparieren. Wenden Sie sich an einen qualifizierten Servicetechniker
oder lhren Handler.

Stellen Sie vor der Verwendung des Produkts sicher, dass alle Kabel
korrekt angeschlossen und die Netzkabel nicht beschadigt sind.
Wenn Sie Schaden feststellen, wenden Sie sich umgehend an |hren
Handler.

Schlitze und Offnungen auf der Riickseite oder Oberseite des
Gehauses dienen der Bellftung. Blockieren Sie diese Schlitze
nicht. Stellen Sie dieses Produkt niemals in die Nahe oder auf einen
Heizkdrper oder eine Warmequelle, es sei denn, eine ausreichende
Bellftung ist gewéhrleistet.

Der Monitor darf nur mit der auf dem Typenschild angegebenen
Stromquelle betrieben werden. Wenn Sie sich Uber die Art der
Stromversorgung in lhrem Haus nicht sicher sind, wenden Sie sich an
Ihren Handler oder Ihr értliches Energieversorgungsunternehmen.

Verwenden Sie den passenden Netzstecker, der den ortlichen
Stromstandards entspricht.

l:JberIasten Sie Steckdosenleisten und Verlangerungskabel nicht. Eine
Uberlastung kann zu Brand oder Stromschlag fuhren.

Vermeiden Sie Staub, Feuchtigkeit und extreme Temperaturen.
Stellen Sie den Monitor nicht an einen Ort, an dem er nass werden
koénnte. Stellen Sie den Monitor auf eine stabile Oberflache.

Ziehen Sie den Netzstecker wahrend eines Gewitters oder wenn das
Gerat langere Zeit nicht benutzt wird. Dies schitzt den Monitor vor
Schaden durch Stromstéie.

Stecken Sie niemals Gegenstande in die Schlitze des
Monitorgehduses und verschitten Sie keine Flussigkeiten darin.

Um einen ordnungsgemanen Betrieb zu gewéhrleisten, verwenden
Sie den Monitor nur mit UL-gelisteten Computern, die entsprechend
konfigurierte Steckdosen mit einer Kennzeichnung von 100 ~ 240V
AC besitzen.

Die Steckdose muss in der Nahe des Gerats installiert und leicht
zuganglich sein.



Wenn Sie technische Probleme mit dem Monitor haben, wenden Sie
sich an einen qualifizierten Servicetechniker.

Stellen Sie eine Erdungsverbindung her, bevor der Netzstecker an das
Stromnetz angeschlossen wird. Und wenn Sie die Erdungsverbindung
trennen, ziehen Sie zuerst den Netzstecker aus der Steckdose, bevor

Sie die Erdung trennen.

Bitte stellen Sie sicher, dass das Verteilungssystem in der
Gebaudeinstallation einen Leistungsschalter mit 120/240V, 20A
(maximal) bereitstellt.

Wenn das Netzkabel mit einem 3-poligen Stecker ausgestattet

ist, stecken Sie das Kabel in eine geerdete 3-polige Steckdose.
Deaktivieren Sie den Erdungsstift des Netzkabels nicht, z. B. durch
die Verwendung eines 2-poligen Adapters. Der Erdungsstift ist ein
wichtiges Sicherheitsmerkmal.

Stabilitatsgefahr
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Das Produkt kann herunterfallen und schwere Verletzungen oder
sogar den Tod verursachen. Um Verletzungen zu vermeiden, muss
dieses Produkt gemaf den Installationsanweisungen sicher am Boden
oder an der Wand befestigt werden.

Ein Produkt kann herunterfallen und schwere Verletzungen oder sogar
den Tod verursachen. Viele Verletzungen, insbesondere bei Kindern,
kénnen durch einfache VorsichtsmaBnahmen vermieden werden, wie
zum Beispiel:

VERWENDEN Sie IMMER Schranke, Stander oder
Installationsmethoden, die vom Hersteller des Produkts empfohlen
werden.

VERWENDEN Sie IMMER Mébel, die das Produkt sicher tragen
kénnen.

STELLEN Sie IMMER sicher, dass das Produkt nicht Giber den Rand
des tragenden Mdébels hinausragt.

KLAREN Sie Kinder IMMER Uber die Gefahren auf, Mébel zu
erklimmen, um das Produkt oder dessen Bedienelemente zu
erreichen.

VERLEGEN Sie IMMER Kabel und Leitungen, die mit lnrem Produkt
verbunden sind, so, dass sie nicht dartber stolpern, gezogen oder
ergriffen werden kénnen.

STELLEN Sie das Produkt NIEMALS an einem instabilen Ort auf.

STELLEN Sie das Produkt NIEMALS auf hohe Mobel (z. B. Schrénke
oder Bucherregale), ohne sowohl das Mdébelstlck als auch das
Produkt an einer geeigneten Halterung zu befestigen.

STELLEN Sie das Produkt NIEMALS auf Stoff oder andere
Materialien, die sich zwischen dem Produkt und dem tragenden Mdobel
befinden kénnten.
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STELLEN Sie NIEMALS Gegenstéande, die Kinder zum Klettern
verleiten kénnten, wie Spielzeug oder Fernbedienungen, auf das
Produkt oder auf das Mdébel, auf dem das Produkt steht.

Wenn das vorhandene Produkt behalten und umgestellt wird, sollten
die gleichen Uberlegungen wie oben angewendet werden.
LASERPRODUKT DER KLASSE 1 FUR VERBRAUCHER EN
50689:2021

Dieses Gerat ist nicht fur den Einsatz an Orten geeignet, an denen
sich wahrscheinlich Kinder aufhalten.
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Die Verwendung anderer als der angegebenen Kopf- oder Ohrhérer kann
aufgrund GbermaBigen Schalldrucks zu Hoérverlust fihren.

UbermaBiger Schalldruck durch Ohrhérer und Kopfhérer kann zu
Hérverlust fihren. Das Einstellen des Equalizers auf Maximum erhdht
die Ausgangsspannung von Ohrhérern und Kopfhérern und damit den
Schalldruckpegel.

Entsorgen Sie Elektrogeréte nicht als unsortierten Hausmill, sondern
nutzen Sie separate Sammelstellen.

Wenden Sie sich an Ihre 6rtlichen Behorden, um Informationen ber
verfligbare Sammelsysteme zu erhalten.

Werden Elektrogerate auf Deponien oder Mullkippen entsorgt, kénnen
geféhrliche Stoffe ins Grundwasser gelangen und in die Nahrungskette
eindringen, was Ihre Gesundheit und Ihr Wohlbefinden beeintréchtigt.

Beim Austausch alter Gerate gegen neue ist der Handler gesetzlich
verpflichtet, Ihr Altgerat zur Entsorgung zumindest kostenlos
zurlickzunehmen.

Erklarung zur Beschrankung geféhrlicher Stoffe (Indien)

Dieses Produkt entspricht den ,India E-Waste (Management) Rules, 2016
und verbietet die Verwendung von Blei, Quecksilber, sechswertigem
Chrom, polybromierten Biphenylen (PBBs) und polybromierten
Diphenylethern (PBDESs) in Konzentrationen von mehr als 0,1 % nach
Gewicht in homogenen Materialien sowie 0,01 % nach Gewicht in
homogenen Materialien fir Cadmium, mit Ausnahme der in Anhang 2 der
Regel aufgefiihrten Ausnahmen.

Hom H
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Kippen verhindern

Befestigen Sie beim Gebrauch des Displays das OLED mit einer Schnur
oder Kette, die das Gewicht des Monitors tragen kann, an der Wand, um
ein Herunterfallen des Monitors zu verhindern.

[ Heo—=

o]

e Das Design des Displays kann von den Abbildungen
abweichen.

e Die Installation muss von einem qualifizierten Techniker
durchgefihrt werden. Bitte wenden Sie sich fur weitere
Informationen an Ihren Lieferanten.

e Fir Modelle mit einem Nettogewicht >=7 kg. Bitte wahlen Sie
die geeignete Methode, um ein Kippen zu verhindern.

e Fir Modelle mit VESA-Halterung verwenden Sie bitte
Methode @, installieren Sie die Schrauben mit Ring in das
VESA-Halterungsloch und befestigen Sie dann die Schnur
oder Kette an der Wand. Andernfalls verwenden Sie bitte
Methode®, um das Kabel oder die Kette am Stander zu
befestigen und anschlieBend an der Wand zu fixieren.



Bildschirmreinigungsanweisungen
(einschlieBlich Sensoren)

Beim Reinigen von Displays (einschlieBlich Sensoren) sind besondere
Sorgfalt und geeignete Methoden erforderlich, um eine Beschadigung des
Bildschirms zu vermeiden. Bitte befolgen Sie die folgenden Empfehlungen
fur eine sichere und effektive Reinigung.

e  Bendtigte Materialien

1. Mikrofasertuch: Verwenden Sie ein weiches Mikrofasertuch, das die
Bildschirmoberflache nicht zerkratzt.

2. Gereinigtes Wasser: Vermeiden Sie Wasser, das Mineralien oder
Verunreinigungen enthéalt.

3. Sprihflasche: Verwenden Sie diese, um gereinigtes Wasser leicht auf
das Mikrofasertuch zu spriihen — niemals direkt auf den Bildschirm.

*  Reinigungsablauf

1. Gerat ausschalten: Bevor Sie das Display anheben, umpositionieren
oder reinigen, trennen Sie alle Kabel und ziehen Sie das Netzkabel ab.
Halten Sie beim Transport des Monitors diesen stets an den Randern des
Displays. Heben oder tragen Sie den Monitor niemals am Standfuf3 oder
Netzkabel.

2. Trockene Reinigung: Schalten Sie den Monitor aus und ziehen Sie das
Netzkabel ab. Verwenden Sie ein sauberes, trockenes Mikrofasertuch,
um die Bildschirmoberflache vorsichtig abzuwischen und Staub oder lose
Partikel zu entfernen.

3. Feuchte Reinigung: Spruhen Sie eine kleine Menge gereinigtes Wasser
leicht auf das Mikrofasertuch. Sprihen Sie keine Flussigkeit direkt auf den
Bildschirm oder Sensor. Wischen Sie die Bildschirmoberflache vorsichtig
ab, ohne UberméaBigen Druck auszulben.

4. Trocknen Sie den Bildschirm: Verwenden Sie ein weiteres sauberes
Mikrofasertuch, um die Bildschirmoberflache vorsichtig zu trocknen und
sicherzustellen, dass keine FlUssigkeitsriickstande verbleiben. Falls
erforderlich, wiederholen Sie den Reinigungsvorgang 2—-3 Mal.

e Wichtige VorsichtsmaBnahmen

1. Verwenden Sie keine alkohol- oder ammoniakhaltigen Reinigungsmittel.
Diese Chemikalien kénnen die Bildschirmbeschichtung beschadigen.

2. Spruhen Sie keine Flussigkeit direkt auf den Bildschirm. Flussigkeit
kann an den Randern des Panels eindringen und interne Komponenten
beschéadigen.

3. Uben Sie keinen iberm&Bigen Druck aus. Zu starker Druck kann das
Panel beschadigen oder Kratzer hinterlassen.



4. Verwenden Sie niemals Taschentlicher, Papiertlicher, Kiichentlcher
oder normale Stoffhandtlcher. Diese Materialien enthalten relativ grobe
Fasern, die leicht feine Kratzer auf der Bildschirmoberflache hinterlassen
kénnen.

Wenn Sie die obigen Anweisungen befolgen, kénnen Sie Display-
Panels (einschlieBlich Sensoren) sicher und effektiv reinigen, die
Bildklarheit erhalten und Schiden vermeiden.

Wichtig: Anweisungen zum Entfernen der Bildschirmschutzfolie &
zur Bildschirmwartung

Bitte lesen Sie vor der Verwendung |hres Displays die folgenden Hinweise
zu den Folien und Beschichtungen auf der Bildschirmoberflache sorgfaltig
durch. UnsachgeméafBe Handhabung kann zu dauerhaften Schaden
fuhren, die nicht von der Garantie abgedeckt sind.

1. Muss entfernt werden: Versand-Schutzfolie (nur OLED)

Um das Panel wahrend des Transports vor Kratzern zu schiitzen, ist
die Bildschirmoberflache mit einer transparenten Versand-Schutzfolie
bedeckt.

e Entfernungsanleitung: Suchen Sie die farbige Lasche, die sich in
der Regel an der unteren linken oder rechten Ecke des Bildschirms
befindet. Ziehen Sie die gesamte Schutzfolie langsam und
gleichmaBig in der durch die Lasche angegebenen Richtung ab.

e Grunde fur die Entfernung

1. Warmeableitung: OLED-Pixel erzeugen wéhrend des Betriebs

Warme. Wenn die Schutzfolie nicht entfernt wird, kann sich auf der
Paneloberflache Warme ansammeln, was zu Uberhitzung, beschleunigter
Alterung des Panels und einem deutlich erhéhten Risiko flir Nachbilder
oder Einbrennen fuhren kann.

2. Sensorleistung: Die Schutzfolie kann den unter der Displayoberflache
befindlichen Umgebungslichtsensor blockieren, was zu einem abnormen
Verhalten der automatischen Helligkeitsanpassung flhren kann.

3. Bildqualitat: Die Transportschutzfolie besteht nicht aus optischem
Material. Das Entfernen ist erforderlich, um das beabsichtigte
Kontrastverhaltnis und die Farbgenauigkeit des OLED-Panels zu erleben.

2. Nicht entfernen: Polarisatorschicht & Funktionsbeschichtungen

Nach dem Entfernen der transparenten Transportschutzfolie mit
der Lasche ist die verbleibende dunkle Schicht, die fest mit der
Bildschirmoberflache verbunden ist, Teil der Panelstruktur selbst.

xi



¢  WARNUNG: Versuchen Sie nicht, die dunkle Folienschicht mit
Fingernégeln, Klingen oder anderen Werkzeugen abzulésen,
abzukratzen oder zu entfernen.Diese Schicht ist der Polarisator
oder die Antireflexbeschichtung (AR/AG-Beschichtung)
des Panels und stellt eine entscheidende Komponente des
Anzeigesystems dar.

e Folgen: Das Entfernen oder Beschéadigen dieser Schicht kann
zu Fehlfunktionen des Displays fiihren, einschlieBlich eines
komplett weiBen Bildschirms oder abnormer Farbverzerrungen.
Solche Schaden gelten als unsachgeméBe physische Nutzung
und fiihren zum sofortigen Erléschen der Produktgarantie.

Die folgenden Symptome sind beim Monitor normal:

e Der Bildschirm kann wahrend der ersten Benutzung aufgrund der
Beschaffenheit der Leuchtstofflampe flackern. Schalten Sie den
Netzschalter aus und wieder ein, um sicherzustellen, dass das Flackern
verschwindet.

¢ Je nach verwendetem Desktop-Hintergrund kann die Helligkeit des
Bildschirms leicht ungleichmaBig erscheinen.

e Wenn dasselbe Bild Gber Stunden angezeigt wird, kann nach
dem Wechsel des Bildes ein Nachbild des vorherigen Bildschirms
zurlickbleiben. Der Bildschirm erholt sich langsam, oder Sie kénnen den
Netzschalter fiir mehrere Stunden ausschalten.

e Wenn der Bildschirm schwarz wird, flackert oder nicht mehr funktioniert,
wenden Sie sich zur Reparatur an lhren Handler oder das Servicecenter.
Reparieren Sie den Bildschirm nicht selbst!

In diesem Handbuch verwendete Konventionen

/) WARNUNG: Informationen, um Verletzungen bei der Ausfiihrung
i einer Aufgabe zu vermeiden.

' VORSICHT: Informationen, um Schaden an den Komponenten
< \ beider Ausfihrung einer Aufgabe zu vermeiden.

R WICHTIG: Informationen, die Sie BEFOLGEN MUSSEN, um eine
Aufgabe abzuschlieBen.

/ HINWEIS: Tipps und zusétzliche Informationen, die beim
- Ausfihren einer Aufgabe helfen.

Wo Sie weitere Informationen finden

Weitere Informationen sowie Produkt- und Software-Updates finden Sie in
den folgenden Quellen.
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1. ASUS-Websites Die ASUS-Websites weltweit bieten aktuelle
Informationen zu ASUS-Hardware- und Softwareprodukten. Siehe
http://www.asus.com

2. Optionale Dokumentation Ihr Produktpaket kann optionale
Dokumente enthalten, die von Ihrem Handler hinzugefugt wurden.
Diese Dokumente sind nicht Teil des Standardpakets.

3. Schiitzen Sie Ihre Augen mit ASUS EYE CARE Monitoren Die
neuesten ASUS-Monitore verfligen Uber exklusive Blue-Light-Filter-
und Flicker-Free-Technologien, um Ihre Augen in der heutigen
digitalen Welt gesund zu halten. Siehe https://www.asus.com/
Microsite/display/eye care technology/

4. Uber Flimmern https://www.asus.com/Microsite/display/eye care
technology/

Riucknahmeservices

Die Recycling- und Ricknahmeprogramme von ASUS sind Ausdruck
unseres Engagements fir hdchste Standards beim Umweltschutz.
Wir mdchten unseren Kunden Lésungen bieten, um unsere Produkte,
Batterien und andere Komponenten sowie Verpackungsmaterialien
verantwortungsvoll recyceln zu kénnen.

Bitte besuchen Sie https://esg.asus.com/en/circular-economy/
resource-regeneration/global-take-back-service fir detaillierte
Recyclinginformationen in verschiedenen Regionen.

Informationen zu Markenrechten

Dolby, Dolby Vision und das Doppel-D-Symbol sind eingetragene Marken
der Dolby Laboratories Licensing Corporation. Hergestellt unter Lizenz der
Dolby Laboratories Licensing Corporation. Vertrauliche, unveréffentlichte
Werke. Urheberrecht © 2013-2024 Dolby Laboratories. Alle Rechte
vorbehalten.

PEDolby

VISION
Produktinformationen fiir das EU-Energielabel

ElgE

0

PG32UCWM
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1.1 Willkommen
Vielen Dank, dass Sie den ASUS® OLED Gaming-Monitor gekauft haben!

Der neueste OLED-Breitbildmonitor von ASUS bietet ein scharferes,
breiteres und helleres Display sowie zahlreiche Funktionen, die Ihr
Seherlebnis verbessern.

Mit diesen Funktionen genieBen Sie den Komfort und das beeindruckende
visuelle Erlebnis, das lhnen der Monitor bietet!

1.2 Lieferumfang
Uberpriifen Sie Ihr Paket auf folgende Artikel:

OLED-Monitor
Schnellstartanleitung
Garantiekarte

Netzkabel

ROG-Tasche
ROG-Aufkleber
Monitorful3
Wandmontageset
Mikrofaser-Tuch
USB-Typ-C-Kabel (optional)
HDMI-Kabel (optional)
DP-Kabel (optional)
USB-Kabel (optional)
Funktionsetikett (optional)

ANANANANA NN N N N N N NN

Wenn eines der oben genannten Teile beschadigt oder fehlt, wenden Sie sich
umgehend an lhren Handler.

Z
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1.3 Zusammenbau des Monitors
So bauen Sie den Monitor zusammen:

%? * Wahrend Sie den Monitorarm/die Basis montieren, empfehlen wir, den
Monitor in seiner Zellstoffform (expandiertes Polystyrol) Verpackung
zu belassen.

1. Legen Sie das Display auf ein Tuch auf den Tisch, befestigen Sie
den StandfuB3 vorsichtig am VESA-Bereich, bis der Riegel den
StandfuB3 einrastet, befestigen Sie dann die Basis am Arm und
fixieren Sie sie mit der Schraube, um sie fest zu verbinden. Sie
kénnen die Schraube einfach mit den Fingern festziehen.

2. Stellen Sie den Monitor auf den fur Sie angenehmsten Winkel ein.
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1.4 Abnehmen des Arms/Standers (fiir

VESA-Wandmontage)
/' e Wir empfehlen, die Tischoberflache mit einem weichen Tuch abzudecken,
) \/ um Schaden am Monitor zu vermeiden.

Der abnehmbare Standful3 dieses Monitors ist speziell fir die VESA-
Wandmontage konzipiert.
So entfernen Sie Arm/Standful3

1. Trennen Sie Strom- und Signalkabel. Legen Sie die Vorderseite des
Monitors vorsichtig auf einen sauberen Tisch.

2. Dricken Sie die Verriegelungsclips nach innen, um den Standfuf3
vom Monitor zu l&sen.

3. Halten Sie den Standfu3 mit beiden Handen, kippen Sie die Basis
und ziehen Sie sie heraus.

4. Entfernen Sie den St%r(l)dfuB (Arm und Basis) vom Monitor.

100mm

1

D) ‘9
.____ — |
o 10

/ * Das VESA-Wandmontageset (100 x 100 mm) ist separat erhaltlich.
* Verwenden Sie nur die UL-gelistete Wandhalterung mit einer Mindestlast
von 22,7 kg.
* Die GroBe der Befestigungsschrauben ist M4 x 8 mm (4 Stlick).
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1.5 Kabelmanagement (inklusive I/0-
Anschluss)

Sie kénnen die Kabel mit Hilfe der Kabelmanagement-Offnung ordnen.
¢ Kabel anordnen

$
O

So schlieBen Sie das HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Kabel an:

a. Stecken Sie ein Ende des HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Kabels
in die HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Buchse des Monitors.

b. SchlieBen Sie das andere Ende des HDMI/DisplayPort/USB Type-

C-Kabels an die HDMI/DisplayPort/USB Type-C-Buchse Ihres Gerats
an.

% Wenn diese Kabel angeschlossen sind, kdnnen Sie das gew(inschte Signal im

OSD-Menti unter Eingangsquelle auswahlen.

% Wenn Sie das Netzkabel oder die Verbindungskabel austauschen miissen,

wenden Sie sich bitte an den ASUS-Kundendienst.
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1.6 Monitor einstellen

¢ Fur eine optimale Ansicht empfehlen wir, direkt auf die Vorderseite
des Monitors zu schauen und den Monitor auf den flr Sie
angenehmsten Winkel einzustellen.

¢ Halten Sie den Standful3 fest, um zu verhindern, dass der Monitor
beim Verstellen des Winkels umfallt.

e Stellen Sie den Monitor gemén den Abbildungen
f[ég eir;g mdglichst angenehme Betrachtung ein.

Es ist normal, dass der Monitor beim Einstellen des
Betrachtungswinkels leicht wackelt.
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2.1 Monitor-Einfithrung

Monitor-Handhabung / Demontage-SOP

1. Halten Sie den Monitor beim Tragen an beiden Seiten der
Ruckabdeckung.

2. Driicken Sie nicht auf die Vorderseite des Panels, um Risse, helle
Flecken oder Anzeigeanomalien zu vermeiden.

3. Legen Sie den Monitor vor der Demontage flach auf den Tisch.

4. Vermeiden Sie es, wahrend der Demontage Kraft auf einen einzelnen
Punkt auszulben, und stellen Sie sicher, dass der Monitor sicher liegt.

5. Gehen Sie wahrend des gesamten Prozesses vorsichtig mit dem
Monitor um, um St6éBe, Verbiegen oder Kratzer zu vermeiden.
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211 Vorderansicht
Verwenden Sie die Steuertaste auf der Rilickseite des Monitors, um die
Monitoreinstellungen anzupassen.

58 6 6 o
o[
1. & Betriebsanzeige:

e  Die Farbbedeutung des Netzindikators entnehmen Sie bitte der
folgenden Tabelle.

Status Beschreibung

Rot EIN

Rotes Blinken Fehlererkennungsmodus
AUS AUS

Orange Standby-Modus/Kein Signal
Oranges Blinken Pixelreinigung

2. X SchlieBen-Taste:

e Wenn das OSD-Menii AUS ist, driicken Sie die El <2 [Hl-Taste,
um die Frame Rate Boost-Schnelltaste zu aktivieren.

o Wenn das OSD-Men EIN ist, driicken Sie, um das OSD-Men(
zu verlassen.
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2-3

{®» Steuertasten:
a. Wenn das OSD-Meni AUS ist:

7

Driicken Sie die <§>-Taste, um das OSD-Menii zu
aktivieren.

Bewegen Sie die Taste nach links, um die <§>Lautsté'1rke
(Kopfhérerausgang)-Schnelltaste zu aktivieren.

Bewegen Sie die Taste nach rechts, um die <3>GamePIus
-Schnelltaste zu aktivieren.

Bewegen Sie die -Taste nach oben, um die 4§>
GameVisual-Schnelltaste zu aktivieren.

Bewegen Sie die Taste nach unten, um die<$>
Pixelreinigung-Schnelltaste zu aktivieren.

Um die voreingestellte Schnelltastenfunktion zu andern, gehen Sie zum
Menii MyFavorite > Shortcut.

b. Wenn das OSD-Men( EIN ist:

Driicken Sie die <§>-Taste, um den ausgewahlten OSD-
MenUpunkt auszufihren.

Bewegen Sie die -Taste nach rechts, um <§> das
Untermeni zu betreten.

Bewegen Sie die <¢»-Taste nach links, um zum vorherigen

Menu zurtickzukehren oder das MenU zu verlassen.

Bewegen Sie die -Taste nach oben, um lhre Auswahl nach
. . -

oben zu verschieben oder den Wert zu erhéhen. «e»

Bewegen Sie die -Taste nach unten, um Ihre Auswahl

nach unten zu verschieben oder den Wert zu verringern.

A
)
v

O Netzschalter: Schalten Sie den Monitor ein/aus.

Neo-Naherungssensor: Misst den Abstand zwischen Benutzer und

Monitor.
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GamePlus-
Schnellmenl

GamePlus-FPS

GamePlus-
Fadenkreuz

GamePlus

FPS-Zahler
Fadenkreuz
Scharfschitze
Timer
Stoppuhr

Anzeigeausrichtung

©
©

FPS-Zéhler

© Aus

Nummer

Balkendiagramm

Fadenkr

Dynamisches Fadenkreuz

© Aus

(G»)

GamePlus-
Scharfschiitze

GamePlus-Timer

Scharfschiitze
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21.2 Riickansicht

iD

o]

Cimn

HDMI-2 HDMI-1

HDMI-Anschliisse

DisplayPort

Type-C (PD90W) Anschluss (DP-Alt-Modus-Unterstiitzung)
Kopfhdreranschluss

USB3.2 Gen 1 Upstream-Anschluss
Kensington-Schlosséffnung

USB3.2 Gen 1 Downstream-Anschlisse

AC-IN-Anschluss

© N o O A~ DN~
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21.3 Weitere Funktion(en)

» Stativgewinde oben

Das 1/4-Zoll-Stativgewinde am Monitorstander ermdglicht die Montage
einer Kamera, von Audiozubehdr oder eines zuséatzlichen Displays.
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3.1 OSD (On-Screen Display) Menii
3141 Wie man neu konfiguriert

1. Nachdem der Monitor eingeschaltet wurde, driicken Sie die 43»
Taste, um das OSD-Schnellmenii zu aktivieren.

2.  Wenn das Schnellmenii aktiviert ist:

Rennmodus | 60Hz

Rennen 100 AUS AUS

GameVisual Helligkeit Shadow Boost Pixelbereinigung

-
<> Sselection ® Enter X Exit

OSD (On
Screen

Bedienung der Funktion

Display)- Steuertaste
Symbol

Nach oben/unten bewegen Wechselt zur vorherigen/nachsten
Menteinstellung.

Nach links/rechts bewegen ¢ Wahlt den vorherigen/néchsten

Schnellmeni Menupunkt aus.

e Wahlt den gewilinschten
Parameter aus.

Dricken (Mitte) Bestatigt die Auswabhl.

Um die Optionen des Schnellmeniis zu &ndern, lesen Sie den
Punkt Schnellmenii in der Einfuhrung der OSD-Funktionen (Seite
3-21).
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3.  Wenn das Menl aktiviert ist:

REPUBLICOF ~  ROG SWIFT PG32UCWM GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Erhéhung der Bildrate

Gaming
Var. Bildfrequenz

Bildeinr.
GamePlus

GameVisual

Shadow Boost AASUS DisplayWidget Center

Mehr erfahren
ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

Eingangswahl

OSD (On
Screen

Bedienung der Funktion

Display)- Steuertaste
Symbol

Nach oben/unten bewegen e Wahlt den vorherigen/néchsten
Menlpunkt aus.

* Wahlt den gewlinschten

. Parameter aus.
Menu

Nach links/rechts bewegen Wechselt zur vorherigen/nachsten
Menteinstellung.

Driicken (Mitte) Bestatigt die Auswahl.

o ASUS DisplayWidget Center: Zeigt einen QR-Code an, mit dem
Sie auf Informationen zum ASUS DisplayWidget Center zugreifen
kénnen.
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3.1.2

Einfiihrung in die OSD-Funktionen

Stellen Sie Energieeinstellung auf Leistungsmodus, um die Funktion

zu aktivieren.
3.1.2.1 Gaming

REPLBLIC OF
GAMERS

@ Erhdhung der Bildrate
Gaming
Var. Bildfrequenz

Bildeinr.
GamePlus
GameVisual
Shadow Boost

ASUS DisplayWidget Center
OLED Care

RUG SHIFT PG32UCWM

GameVisual
Rennmodus

Eingangswahl
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center

Mehr erfahren

Eingangswahl
ﬂ Lautstarke Back Enter

Menloption

Beschreibung

Bemerkung

Adaptive-Sync-, G-Sync-
kompatiblen und
FreeSync-Grafikquellen,
um die Bildwiederholrate
des Displays dynamisch
an die Bildrate des
Inhalts anzupassen. Dies
reduziert Ruckeln und
Eingabeverzdgerungen
und spart gleichzeitig
Energie.

Erhéhung der Ein/Aus Ermdglicht bis zu 1920

Bildrate x 1080 @ 480Hz fir
eine besonders flissige
Bewegungsdarstellung.

Var. Bildfrequenz | Ein/Aus Funktioniert mit 1. Die variable

Bildwiederholrate kann nur
im Bereich von 48Hz~240Hz
aktiviert werden, wenn Frame
Rate Boost AUS ist, und von
48Hz~480Hz, wenn Frame
Rate Boost EIN ist.

2. Fur unterstutzte GPUs
sowie Mindestanforderungen
an PC-System und Treiber
wenden Sie sich bitte an die
GPU-Hersteller.

3. Wenn die variable
Bildwiederholrate aktiviert
ist, stehen die folgenden
Funktionen nicht zur
Verfigung: ELMB und PIP/
PBP

3-3
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Menuoption Beschreibung Bemerkung
ELMB- ELMB Im ELMB- 1. Um ELMB zu aktivieren,
Einrichtung Einrichtungsment schalten Sie bitte zuerst VRR
kénnen Benutzer aus.
Funktionen zur X L
Reduzierung von 2. Dlese_‘ Funktion ist )
Bewegungsunscharfe fur | nUr verfigbar, wenn die
schnell bewegte Inhalte Bildwiederholrate im normalen
konfigurieren. Modus 120 Hz betragt. Diese
Funktion ist nur verfligbar,
ELMB wenn die Bildwiederholrate im
» Frame Rate Boost-Modus 120
ELMB beseitigt Hz oder 240 Hz betragt.
Tearing, reduziert
Ghosting und minimiert 3. Wenn ELMB aktiviert
Bewegungsunschérfe ist, stehen die folgenden
wahrend des Spielens. Funktionen nicht zur
Verfugung: Variable
Bildwiederholrate, Helligkeit,
Seitenverhaltnissteuerung,
Dynamische Dimmung, ASCR,
Blaulichtfilter, Variable OD,
HDR-Einstellung, Sniper
3-4
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Menuoption

GamePlus

FPS-Zahler

GamePlus

Fadenkreuz

GamePlus

Sniper

GamePlus

Timer

GamePlus

Stoppuhr

Beschreibung

Die GamePlus-Funktion bietet eine
Reihe integrierter Gaming-Tools, um |hr
Spielerlebnis zu verbessern.

Sie umfasst die folgenden Funktionen:
EPS-Zahler

Zeigt die aktuellen Bilder pro Sekunde (FPS)
an, um anzuzeigen, wie flissig das Spiel
lauft.

Sie kdnnen wahlen, ob die FPS als Zahl oder
als Balkendiagramm auf dem Bildschirm
angezeigt werden.

Fadenkreuz

Bietet 6 integrierte Fadenkreuz-Stile, sodass
Sie das fir lhr Spiel am besten geeignete
auswahlen kénnen.

Enthélt auBerdem eine Option flr ein
dynamisches Fadenkreuz, das sich
automatisch an das Gameplay anpasst.

Sniper

Der Sniper-Modus ist fiir Ego-Shooter-
Spiele konzipiert (nur verfigbar, wenn HDR
ausgeschaltet ist).

Sie kénnen zwischen drei
VergréBerungsstufen wahlen — 1,2x,
1,5% und 2,0x — mit verschiedenen
Ausrichtungsstilen.

Timer

Zeigt einen Countdown-Timer in der oberen
linken Ecke des Bildschirms an, um lhnen
beim Verfolgen der Spiel- oder Pausenzeit zu
helfen.

Sie kénnen aus den folgenden
voreingestellten Zeitdauern wahlen: 30:00,
40:00, 50:00, 60:00 oder 90:00 Minuten.

Stoppuhr

GamePlus

Anzeigeausrichtung

Zeigt eine Stoppuhr in der oberen linken
Ecke des Bildschirms an, um lhnen beim
Verfolgen der verstrichenen Zeit wahrend
des Spiels oder anderer Aktivitdten zu helfen.

Die Stoppubhr startet bei 00:00 und zahlt nach
oben, bis sie manuell gestoppt wird.

Anzeigeausrichtung

Zeigt Ausrichtungslinien an allen vier Seiten
des Bildschirms an, um Ihnen das prazise
und einfache Ausrichten mehrerer Monitore
zu erleichtern.

Bemerkung

3-5
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Menuoption

GameVisual Landschaftsmodus
GameVisual Rennmodus
GameVisual Kinomodus
GameVisual RTS/RPG-Modus
GameVisual FPS-Modus
GameVisual sRGB-Modus
GameVisual MOBA-Modus
GameVisual Nachtsicht
GameVisual Benutzermodus

Beschreibung

GameVisual bietet eine Reihe
voreingestellter Anzeigemodi, die fir
verschiedene Nutzungsszenarien mit der
ASUS GameVisual™ Video Intelligence
Technology optimiert sind. Wechseln Sie
einfach zwischen den Modi, um sie an lhre
Inhalte anzupassen.

Landschaftsmodus: Optimiert fir die Anzeige
von Landschaften und AuBenaufnahmen.

Rennmodus: Am besten geeignet fiir schnelle
Rennspiele.

Kinomodus: Ideal zum Ansehen von Filmen
und kinoreifen Inhalten.

RTS/RPG-Modus: Entwickelt fir
Echtzeitstrategie- und Rollenspiele.

FPS-Modus: Speziell fir Ego-Shooter-Spiele,
um die Sichtbarkeit in dunklen Szenen zu
verbessern.

sRGB-Modus: Perfekt zum Betrachten
von Fotos und Grafiken mit genauer
Farbwiedergabe.

MOBA-Modus: Beste Wabhl fir Multiplayer
Online Battle Arena-Spiele.

Nachtsicht: Verbessert die Sichtbarkeit in
dunklen Umgebungen oder bei schlechten
Lichtverhaltnissen.

Benutzermodus: Ermdglicht die manuelle
Anpassung weiterer Bildeinstellungen wie
Helligkeit, Kontrast und Farbe.

Bemerkung

Shadow Boost

Dynamic Shadow
Boost Stufe 3/ Stufe
2/ Stufe 1/ Aus

Verbessert die Sichtbarkeit in dunklen
Bereichen durch Anpassung der Gamma-
Kurve des Monitors, sodass dunkle Szenen
und Objekte leichter zu erkennen sind, ohne
hellere Bereiche zu Uberbelichten.

Bietet drei Einstellungsstufen (Stufe 1/2/3),
um unterschiedlichen Vorlieben gerecht zu
werden. Enthélt eine Option fir dynamischen
Shadow Boost, die dunkle Szenen
automatisch je nach Inhalt optimiert.

ASUS
DisplayWidget
Center

QR-Code

Siehe Kapitel 3.2
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3.1.2.2 Bildeinr.

REPLBLIC OF  RUG SWIFT PG32UCWM

GAMERS

Helligkeit
Gaming
Helligkeit vereinheitlichen ©

E Kontrast

Bildeinr.
OLED Anti-Flimmern

HDR-Format

Kontrollen
OLED Care
Blaulichtfilter

Menuoption

Helligkeit Einstellbar von

0~100

GameVisual
Rennmodus

Eingangswahl
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

Bildschirmhelligkeit
anpassen. Wenn HDR
aktiviert ist, ist nur

die Anpassung uber
Einstellbares HDR
moglich.

Helligkeit
vereinheitlichen

Wenn diese Funktion
aktiviert ist, passt das
System die maximale
Helligkeit des Bildschirms
nicht an, wenn der
Bildschirm in einer anderen
GroBe angezeigt wird.

Kontrast Einstellbar von Passen Sie den Kontrast
0~100 an, um Bilddetails und

Tiefe zu verbessern.

OLED Anti- Entwickelt, um lhr OLED Anti-Flimmern

Flimmern Seherlebnis zu wird nur bei begrenzter
verbessern, indem die Bildwiederholrate
Bildwiederholrate innerhalb | unterstiitzt. Diese Funktion
eines bestimmten Bereichs | ist nur verfliigbar, wenn die
stabilisiert wird. Eingangsquelle DisplayPort

ist.

HDR-Format Wahlen Sie das HDR-
Format aus.

HDR-Format HDR10 Unterstlitzt das HDR10-
Format.

HDR-Format DolbyVision Unterstitzt das
DolbyVision-Format.

3-7

Kapitel 3: Allgemeine Anweisungen / OLED-Monitor PG-Serie




Menuoption

Beschreibung

Bemerkung

HDR- Gaming-HDR Funktionsbeschreibung: 1. Im HDR-Modus wird
Einstellung Liefert reichere Details die Helligkeit automatisch
und realistischere Farben, | angepasst und kann nicht
besonders sichtbar in manuell eingestellt werden.
Szenen mit starkem .
Kontrast zwischen hellen 'zs.tVZiTindHeDfZI ale(:;leG:
; ist, si i
HDR- Cinema-HDR und dunklen Bereichen. Fu’nktionen nic%t verfligbar:
Einstellung Gaming-HDR: Ein Modus, | ELMB, Sniper, GameVisual,
der flir Gamer entwickelt Shadow Boost, Helligkeit,
wurde. Kontrast, Seitenverhaltnis-
) ) Steuerung (nur gegenseitig
Cinema-HDR: Ideal flr ausgeschlossen, wenn
HDR- Console-HDR Filme und kinoreife Inhalte. Dynamic Dimming unterstiitzt
Einstellung Console-HDR: Fiir wird), Blaulichtfilter, ASCR,
Spielkonsolen optimiert. Farbtemperatur, Farbraum,
Gamma, Sattigung,
Sechsfach-Sattigung,
Energiesparen.
HDR- DisplayHDR 400 | Bietet tiefere Schwarzténe
Einstellung True Black und verbesserten Kontrast
fiir ein realistischeres
HDR-Erlebnis.
HDR- DolbyVision Ideal fur die Anzeige in
Einstellung Helligkeit hellen Umgebungen.
HDR- DolbyVision Ideal fir Filme und
Einstellung Dunkel kinoreife Inhalte in dunklen
Umgebungen.
HDR- DolbyVision Ein Dolby Vision-Modus,
Einstellung Gaming der speziell fir Spiele
entwickelt wurde.
HDR- Einstellbares Sie kénnen die Wenn diese Funktion
Einstellung HDR Intensitat des HDR- aktiviert ist, sind die
Effekts anpassen. Wenn folgenden Funktionen nicht
Einstellbares HDR aktiviert | verflgbar: ELMB, Sniper,
ist, kbnnen folgende GameVisual, Shadow Boost,
Einstellungen angepasst Gamma, Blaulichtfilter,
werden: Helligkeit, Energiesparen, ASCR,
Kontrast, Farbtemperatur, Farbraum, Seitenverhaltnis-
Sattigung und Sechs- Steuerung (nur gegenseitig
Achsen-Sattigung. ausgeschlossen, wenn
Dynamic Dimming unterstutzt
wird).
3-8
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Menuoption

Kontrollen

16:9 Vollbild

Beschreibung

Fullt den Bildschirm, indem
das Bild gestreckt wird,
ohne das Seitenverhaltnis
beizubehalten. Das Bild
wird groéBer, kann aber
verzerrt werden, was das
Seherlebnis beeintrachtigt.

Kontrollen

16:9
27"-Simulation

Zeigt das Bild in einer
GroBe von 27 Zoll an,
wobei das Seitenverhaltnis
ohne Verzerrung
beibehalten wird, das Bild
jedoch kleiner erscheint.

Kontrollen

16:9
24,5"-Simulation

Zeigt das Bild in einer
GroBe von 24,5 Zoll an,
wobei das Seitenverhaltnis
ohne Verzerrung
beibehalten wird, das Bild
jedoch kleiner erscheint.

Kontrollen

16:9 Pixel fur
Pixel

Im nativen 16:9-Modus
werden die Pixel

direkt abgebildet,
wodurch Klarheit

und Seitenverhaltnis
erhalten bleiben. Bilder
mit niedriger Auflésung
kénnen schwarze Rander
aufweisen.

Kontrollen

Quadrat Vollbild

Streckt das Bild, um den
gesamten Bildschirm
auszufillen, ohne

das Seitenverhaltnis
beizubehalten. Das Bild
wird groéBer, kann aber
verzerrt werden, was das
Seherlebnis beeintrachtigt.

Kontrollen

Quadrat
Aquivalent

Skaliert das Bild hoch,
wobei das urspriingliche
Seitenverhaltnis
beibehalten wird,

um Verzerrungen zu
vermeiden, was jedoch zu
schwarzen Randern fihren
kann.

Kontrollen

Quadrat Pixel flr
Pixel

Zeigt das Bild in seiner
Originalauflésung ohne
Skalierung oder Streckung
an.

Bemerkung

1. Das Seitenverhaltnis

16:9 erzielt nur dann

bessere Ergebnisse, wenn
die Vollbildauflésung ein
27/24,5-Zoll-Display simuliert.

2. FPS-SpielgroBe; Sie kdnnen
auch die Punkt-zu-Punkt-
Skalierung in den Windows-
Anzeigeeinstellungen
auswahlen.

3. Wenn diese Funktion
aktiviert ist, werden die
folgenden Funktionen
deaktiviert: VRR, ELMB, ELMB
SYNC.
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Menuoption

Blaulichtfilter

Stufe4/ Stufe3d/
Stufe2/ Stufe1/
AUS

Beschreibung

Reduziert das
Energieniveau des von
schadlichem blauen Licht
ausgestrahlten Blaulichts.

AUS: Keine Anderung.

Stufe 1~4: Je héher die
Stufe, desto weniger
Blaulicht wird gestreut.
Wenn der Blaulichtfilter
aktiviert ist, werden die
Standardeinstellungen des
Racing-Modus automatisch
Ubernommen.

e Zwischen Stufe 1
und Stufe 3 ist die
Helligkeitsfunktion
benutzerkonfigurierbar.

e Stufe 4 ist die optimierte
Einstellung. Die
Helligkeitsfunktion ist
nicht vom Benutzer
konfigurierbar.

Bemerkung

Die ELMB-Funktion wird
deaktiviert, wenn der
Blaulichtfilter eingeschaltet ist.

Smart Pixel

Stufe3/ Stufe2/
Stufe1/ AUS

Smart Pixel verbessert die
Bilddetails in Echtzeit fur
klarere und lebendigere
Darstellungen.

VividPixel

Einstellbar von
0~100

Verbessert Bildkanten und
Details, um die Bildscharfe
zu erhéhen.
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3.1.2.3 Farbe

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG32UCWM GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Display Farbraum

Gaming

Farbtemp.
Sattigung
Bildeinr.
6-Achsen-Sattigung

Gamma

ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

OLED Care

Eingangswahl

Mentioption Beschreibung Bemerkung

Display sRGB - Wahlt den Farbraum fir die

Farbraum Farbausgabe des Monitors
aus.

Display DCI-P3 -

Farbraum

Display GroBer -

Farbraum Farbraum

Farbtemp. 4000K -

Farbtemp. 5000K -

Farbtemp. 6500K -

Farbtemp. 7500K -

Farbtemp. 8200K -

Farbtemp. 9300K -

Farbtemp. 10000K -
Farbtemp. Benutzer R einstellbar von 0~100
Farbtemp. Benutzer G einstellbar von 0~100
Farbtemp. Benutzer B einstellbar von 0~100
Sattigung Einstellbar

von 0~100
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Menuoption Beschreibung Bemerkung

6-Achsen- R R einstellbar von 0~100 Stellt die Sattigung fur R, G, B,

Sattigung C, M, Y ein.

6-Achsen- G G einstellbar von 0~100

Sattigung

6-Achsen- B B einstellbar von 0~100

Sattigung

6-Achsen- (¢} C einstellbar von 0~100

Sattigung

6-Achsen- M M einstellbar von 0~100

Sattigung

6-Achsen- Y Y einstellbar von 0~100

Sattigung

Gamma 1.8 Gamma ist eine Kurve, die zur
Anpassung von Bildhelligkeit
und Kontrast verwendet

Gamma 2.0 wird und beeinflusst, wie die
Helligkeit eines Bildsignals

Gamma 29 (wie eine Fotodatei oder
ein Videosignal) auf dem
Bildschirm dargestellt wird.

Gamma 2.4 Erméglicht es Ihnen, den
Farbmodus auf 1.8, 2.0, 2.2,

Gamma 26 2.4 oder 2.6 einzustellen.
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3.1.2.4 OLED Care
Konfigurieren Sie die bildschirmbezogenen Schutz-Einstellungen.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG32UCWM GameVisual I Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Bildschirmschoner
Gaming
Pixelbereinigung

Pixelbereinigung-Erinnerung
Bildeinr.
Bildschirmbewegung
Auto. Logohelligkeit
Neo-Néherungssensor ASUS DisplayWidget Center

Mehr erfahren
OLED Nutzungsinfo
OLED Care

Mentioption i Bemerkung

Bildschirmschoner Bildschirm- Aktivieren/
Dimmsteuerung Deaktivieren Sie die

- - Bildschirmschonerfunktion.
AuBere Dimmsteuerung | Die Bildschirmhelligkeit
wird automatisch
verringert, wenn sich auf

G!obale dem Bildschirm nichts
Dimmsteuerung andert
Pixelreinigung Es kalibriert eventuelle

Probleme, die auftreten
kénnen, wenn lhr Monitor
langere Zeit eingeschaltet
war. Der Vorgang dauert
etwa 6 Minuten. Diese
Funktion wird automatisch
aktiviert, wenn der Monitor
ausgeschaltet wird. Ziehen
Sie wéahrend des Vorgangs
nicht das Netzkabel ab.
Wenn Sie den Monitor
einschalten, wird die
Pixelreinigung gestoppt.

Pixelreinigungs- Aus Legen Sie eine Erinnerung | Der Bildschirm kann
Erinnerung fur den Benutzer fest, aufgrund der OLED-
um die Pixelreinigung Eigenschaften wahrend
2 Stunden durchzufiihren. der ersten Nutzung
oder nach langerer
4 Stunden Wiederverwendung

Mura und Bildhaftung
aufweisen. Es wird

8 Stunden empfohlen, die
Pixelreinigung beim
Einschalten des
Monitors durchzufiihren,
um sicherzustellen,
dass das Problem
verschwindet.
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Menuoption

Bildschirmbewegung

Stark

Beschreibung

Wahlen Sie das

Mittel

Bildschirmbewegungsniveau,
um ein Einbrennen von Bildern

Leicht

auf dem Display zu verhindern.

Bemerkung

Auto. Logohelligkeit

Logo-Erkennung

Aktivieren Sie diese

Taskleisten-Erkennung

Funktion, damit das
System die Logo-
Helligkeit automatisch
anpasst, um potenzielle
Bildqualitatsprobleme zu
beheben.
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Menuoption

Neo-Naherungssensor

Abstandsauswahl

Beschreibung

Wenn die Funktion aktiviert
ist und das System Uber den
festgelegten Zeitraum kein
Objekt im Bereich von 60 cm
bis 120 cm (je nach Auswahl)
erkennt, wird der Bildschirm
ausgeschaltet.

Bemerkung

Individueller Modus:
Erméglicht es Benutzern,
den Erkennungsabstand
des Neo-Néherungssensors
anzupassen. Es wird
empfohlen, den Abstand
auf maximal 120 cm
einzustellen. Nach einer
festgelegten Zeit wird der
Monitor den Bildschirm
ausschalten.

¢ Der Winkel und die
Platzierung des
Monitorsensors
kénnen die Signal-
Erkennungsergebnisse
beeinflussen.

* Stellen Sie vor der
Verwendung des
Sensors sicher, dass
das Sensorfenster
sauber und frei von
Schmutz ist und
keine Gegenstande
das Sensorfenster
abdecken.

*  Bitte spriihen Sie
vor der Verwendung
reines Wasser auf
das beiliegende
Mikrofasertuch und
wischen Sie das
Sensorfenster der
Logo-Platte ab.

*  Wenn der Sensor
wahrend der
eingestellten Zeit
keine Bewegung
innerhalb seines
Erkennungsbereichs
feststellt, wird
der Bildschirm
ausgeschaltet und
ein schwarzes Bild
angezeigt, um den
Bildschirm zu schiitzen
und Einbrennen zu
verhindern. Dies ist ein
normales Verhalten.

*  Es wird empfohlen,
dass Spieler diese
Funktion bei nahezu
statischen Aktivitaten
deaktivieren, um zu
verhindern, dass
der Sensor keine
Bewegung erkennt, was
dazu flihren kénnte,
dass der Bildschirm
schwarz wird und
das Benutzererlebnis
beeintréchtigt.
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Menuoption

Auto-Abwesenheits-Timer
(Minuten)

Beschreibung

Wenn kein Benutzer erkannt
wird, startet das System einen
Countdown entsprechend lhrer
Auto-Abwesenheits-Timer-
Einstellung (1-15 Minuten).
Jede wéhrend dieses Zeitraums
erkannte Bewegung stoppt und
setzt den Timer zuriick. Lauft
der Countdown ohne weitere
Aktivitat ab, schaltet sich der
Bildschirm automatisch aus.

Bemerkung

Bewegungsempfindlichkeit

Die Bewegungsempfindlichkeit
bestimmt, wie reaktionsschnell
der Sensor die
Benutzerbewegung lberwacht,
um sicherzustellen, dass

der Bildschirm wahrend der
Nutzung aktiv bleibt. Eine
héhere Empfindlichkeit
ermoglicht es dem Sensor,
subtile Mikrobewegungen zu
erkennen.

OLED Nutzungsinfo

Zeigt die Anzahl

der durchgefiihrten
Pixelreinigungen und die
Intervalle der Pixelreinigung an.
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3.1.2.5 Eingangswahl

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG32UCWM GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Auto Eingangserkenn
Gaming

DisplayPort
Bildeinr.

ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

OLED Care

=1

Eingangswahl
ﬂ Lautstarke Back Enter

MenUoption Beschreibung
Auto Ein / Aus Nach dem Einschalten erkennt das
Eingangserkenn. System das Signal automatisch und
wechselt die Eingangsquelle.
USB-C Wahlen Sie die | Wahlen Sie USB-C als
Eingangsquelle | Videoeingangsquelle.
nach Bedarf
DisplayPort aus. Wahlen Sie DisplayPort als

Videoeingangsquelle.

HDMI 1/2 Wahlen Sie HDMI als
Videoeingangsquelle.
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3.1.2.6 PIP/PBP
Konfigurieren Sie die Einstellungen fiir mehrere Bildquellen.

REPUBLIC OF
GAMERS

=]

PIPIPBP

Lichteffekt

MyFavorite

System-Einstell.

RUG SHIFT PG32UCWM

PIP-/PBP-Modus

GameVisual I
Rennmodus

Eingangswahl
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

ﬂ Lautstarke 50 Back Enter

Mentuoption

Beschreibung

Bemerkung

PIP/PBP-Modus

Aktivieren Sie die PIP/PBP-
Funktion und wéhlen Sie den Typ
der geteilten Anzeige aus.

Der PIP/PBP-Modus untersttzt
die HDR-Funktion nicht. Die
folgenden Funktionen werden
deaktiviert, wenn der PIP/PBP-
Modus aktiviert ist: Variable
Bildwiederholrate, ELMB, Sniper,
Seitenverhaltnissteuerung, DSC-
Unterstiitzung

PIP/PBP-Quelle

Wahlen Sie die
Videoeingangsquelle fur die
festgelegte geteilte Anzeige aus.

Farbeinstellung

Legen Sie den GameVisual-Modus
fur die festgelegte geteilte Anzeige
fest.

PIP-GroBe

Passen Sie die PIP-GroBe auf
Klein, Mittel oder GroRB an.
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3.1.2.7 Lichteffekt
Konfigurieren Sie den Lichteffekt fur die Riickabdeckung und die
Basisabdeckung.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG32UCWM GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

PIP/PBP
Aura RGB

LICHT IN BEWEGUNG
Lichteffekt

MyFavorite

ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

System-Einstell

ﬂ Lautsta Back Enter

Mentioption Beschreibung Bemerkung
Aura Sync Erméglicht es Ihnen, die Die Aura-RGB-Funktion
Aura Sync-Funktion ein- wird deaktiviert,

oder auszuschalten, die den | wenn AURA Sync
Aura-RGB-Lichteffekt auf eingeschaltet ist.
allen unterstutzten Geréaten
synchronisiert.

Aura RGB Aus Es stehen flinf lebendige Die Aura Sync-Funktion
Farben zur Auswabhl: wird deaktiviert,
Regenbogen Regenbogen, Farbzyklus, wenn AURA RGB
Farbzvkl Statisch, Atmen, Stroboskop | eingeschaltet ist.
arbzyklus und AUS. Sie kénnen die
Statisch R/G/_B/C/M/Y-Farbe fur die
Modi Statisch, Atmen und
Atmung Stroboskop manuell &ndern.
Stroboskop
LICHT IN Stufe 3 Wéhlen Sie die
BEWEGUNG Helligkeitsstufe des Lichts
Stufe 2 am StandfuB aus. Der

Einstellbereich reicht von

Stufe 1 Stufe 1 bis Stufe 3 und AUS.

AUS

3-19 Kapitel 3: Allgemeine Anweisungen / OLED-Monitor PG-Serie



REPUBLIC OF
GAMERS

Schnellmeni

Verkn.

3.1.2.8 MyFavorite

RUG SHIFT PG32UCWM

Benutzerdefinierte Einstellung

Lichteffekt

MyFavorite

System-Einstell.

MenUoption

GameVisual
Rennmodus

Eingangswahl
DisplayPort

ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren

emerkung

Tastenkirzel 2 oder
Tastenkirzel 3 oder
Tastenkirzel 4 oder
Tastenkirzel 5

Schnellmeni Modus1 oder Das Schnellmeni ermdglicht
Modus2 oder es lhnen, Ihre bevorzugten
Modus3 oder Monitoreinstellungen vier Modi
Modus4 (Modus 1-4) zuzuweisen, um
wéahrend der Nutzung schneller
darauf zugreifen zu kénnen.
Verkn. Tastenkirzel 1 oder | Konfigurieren Sie die Funktionen

der Monitorkurztasten.

Benutzerdefinierte

Benutzerdefinierte

Laden oder speichern Sie

Einstellung Einstellung 1 oder alle Monitoreinstellungen, um
Benutzerdefinierte schnell zwischen verschiedenen
Einstellung 2 Nutzungsszenarien zu
wechseln.
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3.1.2.9 System-Einstell.

REPUBLIC OF RUG SWIFT PG32UCWM GameVisual Eingangswahl
GAMERS Rennmodus DisplayPort

Sprache
PIP/PBP
Klang

USB-Einstellungen
Lichteffekt
Betriebsanzeige

Ein-/Austaste-Sperre (Gm)
MyFavorite
Tastensperre © ASUS DisplayWidget Center
Mehr erfahren
Energieeinstellung
System-Einstell.
0SD-Einstellungen

Lautstérke Back Enter

REPUBLIC OF ~ RUG SHIFT PG32UCWM GameVisual | Eingangswahl |
GAMERS Rennmodus DisplayPort

- OO O—_—

DisplayPort-Stream
PIP/PBP
DSC-Unterstiitzung

ASUS Power Sync
Lichteffekt
Farbkalibrierung

Informationen
MyFavorite
Alles zuriicksetzen

System-Einstell.

Mentuoption Beschreibung merkung

Sprache Sprachauswahl Unterstitzt 23 Sprachen:
Englisch, Franzdsisch,
Deutsch, Italienisch,
Spanisch, Niederlandisch,
Portugiesisch, Russisch,
Tschechisch, Kroatisch,
Polnisch, Rumanisch,
Ungarisch, Turkisch,
Vereinfachtes Chinesisch,
Traditionelles Chinesisch,
Japanisch, Koreanisch,
Thailandisch, Indonesisch,
Persisch, Ukrainisch und

Vietnamesisch.
Klang Lautstarke Einstellbar von 0~100
(Kopfhérerausgang)
Stumm Schalten Sie den
Monitorsound ein oder aus.
Tonquelle Wahlen Sie aus, aus

welcher Quelle der
Monitorsound kommt.
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Menuoption

USB-Einstellungen

KVM

Beschreibung

Konfigurieren Sie die KVM-
Einstellungen fiir jede
Eingangsquelle.

Bemerkung

Type-C-Bandbreite

Waéhlen Sie USB Type-C
mit USB 2.0 oder USB 3.2.
USB 3.2 unterstitzt bis zu

deaktiviert. Zum Entsperren
halten Sie die Abwartstaste
auf dem Funf-Wege-

Knopf fiinf Sekunden lang
gedriickt.

3840x2160@ 120Hz.
USB-Hub Legen Sie die Verfligbarkeit | Sobald das USB-
des USB-Hubs im Standby- | Typ-C-Kabel mit dem
Modus fest. Gerat verbunden
ist, wird die USB-
Hub-Einstellung
automatisch
auf ,Im Standby
eingeschaltet”
gesetzt. Die Option
,Im Standby
ausgeschaltet” wird
deaktiviert.
Betriebsanzeige Ein/Aus Schalten Sie die Netz-LED-
Anzeige ein oder aus.
Ein-/Austaste- Ein/Aus Schalten Sie die Netztaste
Sperre ein oder aus.
Tastensperre Ein/Aus Alle Funktionstasten sind

Energieeinstellung

Leistungsmodus

Bietet bessere Leistung,
verbraucht aber mehr
Strom.

Energiesparmodus

Begrenzt Helligkeit und
Funktionen, um Energie
zu sparen. HDR muss
deaktiviert werden, bevor
dies aktiviert werden kann;
eine Erinnerung erscheint
beim Anpassen der
Helligkeit.
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Menuoption

OSD-Einstellungen

OSD-Position

Beschreibung

Passen Sie die horizontale
und vertikale Position des
OSD-Mends an.

Bemerkung

OSD-Zeitlimit

Stellen Sie die
Anzeigedauer des Menis
zwischen 10 und 120
Sekunden ein.

OSD-GréBe

Normal oder Grof3.

Transparenz

Passen Sie die
Transparenz des OSD-
Hintergrunds an.

DDC/CI

Schalten Sie die
Kommunikation zwischen
Monitor und Computer
ein oder aus (automatisch
aktiviert bei variabler
Bildwiederholrate).

DisplayPort-
Stream

DisplayPort 1.2
oder DisplayPort 1.4
oder DisplayPort 2.1
(13.5G/20G)

Wahlen Sie DisplayPort
1.2, DisplayPort 1.4
oder DisplayPort 2.1
entsprechend der
Grafikkarte aus.

DSC-
Unterstiitzung

Ein/Aus

Es ist speziell fur

die Ubertragung von
hochauflésenden

Videos und hohe
Bildwiederholraten
entwickelt. Es komprimiert
Bilddaten, ohne die
Qualitat merklich zu
beeintrachtigen, sodass
Monitore und Gerate groBe
Mengen an Videodaten
mit geringerer Bandbreite
Ubertragen kénnen.

ASUS Power Sync

Ein/Aus

Schaltet den Monitor und
angeschlossene Gerate
automatisch ein oder aus
(kompatibel mit Apple TV,
PlayStation, Xbox, Switch
und mehr).

Farbkalibrierung

Sehen Sie sich den
Farbkalibrierungsbericht fiir
diesen Monitor an.

Informationen - Zeigt die aktuelle
Auflésung,
Bildwiederholrate und
weitere Informationen des
Monitors an.
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Menuoption Beschreibung Bemerkung

Alles zurlicksetzen | Ja oder Nein Setzt alle Einstellungen
auf die Werkseinstellungen
zurick.

% Um eine ordnungsgemafe Anzeige zu gewahrleisten, kénnen

Farbtiefe, Aufldsung oder Farbformat automatisch angepasst
werden, wenn die DSC-Funktion (Display Stream Compression)
deaktiviert ist.
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3.2 Aura

Aura ist das RGB-Beleuchtungssystem, das von der Armoury Crate Software ges-
teuert wird und von kompatiblen Geraten wie Monitoren, Mainboards, Grafikkarten
und Desktop-PCs unterstiitzt wird. Mit Aura kénnen Sie:

1. Die RGB-Beleuchtungsfarbe anpassen.

2. Verschiedene Beleuchtungseffekte auswahlen.

3. Die LEDs flr eine genauere Farbdarstellung kalibrieren.

Aura aktivieren:

1. Aktivieren Sie Aura Sync im OSD-Men(.

2. Verbinden Sie den Monitor tber den USB Type-C / Type-B-Anschluss mit dem
Computer.

3. Installieren Sie Armoury Crate und starten Sie den Computer neu.

4. Starten Sie Armoury Crate, um die Beleuchtungseinstellungen zu steuern.
Ubersicht iiber die Funktionen von Armoury Crate:

Beleuchtungssteuerung: Anpassen von Beleuchtungsfarben und -helligkeit des
Geréts.

Beleuchtungseffekte: Unterstitzung mehrerer dynamischer Effekte wie Atmen,
Blinken und Regenbogen.

Synchronisationssteuerung: Synchronisieren der Beleuchtung Gber mehrere Aura-
unterstitzte Gerate hinweg.

Farbkalibrierung: Feinabstimmung der RGB-Farben fir eine genauere Anzeige.
Profile: Erstellen und Speichern mehrerer Beleuchtungsprofile fiir einen schnellen
Wechsel.

% Hinweis:

- ¢ Wenn die USB Type-B-Verbindung zwischen Monitor und Computer
getrennt wird, wird Aura deaktiviert. So stellen Sie die Aura- Funktion
wieder her:

1. SchlieBen Sie den USB Type-B-Anschluss des Monitors erneut an den
Computer an.
2. Starten Sie den Computer neu.
¢ Wenn die USB Type-C-Verbindung zwischen Monitor und Compute

getrennt wird, wird Aura deaktiviert. So stellen Sie die Aura- Funktion
wieder her:
1. SchlieBen Sie den USB Type-C-Anschluss des Monitors erneut an den
Computer an.
2. Schalten Sie den KVM auf USB Type-C um.
3. Starten Sie den Computer neu.

* Weitere Informationen finden Sie unter: https://rog.asus.com/tag/aura-sync/

Nachfolgend finden Sie die Ubersicht iiber dieses Programm.
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3.3 DisplayWidget Center

GameVisual

Select Mode

L}

RACING mode settings

Image

~
L]
o
=
*

ASUS DisplayWidget Center ist ein Windows-basiertes Dienstprogramm,
das fir ASUS-Monitore entwickelt wurde. Es ermdglicht Benutzern,
Monitoreinstellungen direkt vom Desktop aus mit der Maus anzupassen,
wodurch die Notwendigkeit von OSD-Tasten entféllt. Es vereinfacht die
Konfiguration von Farbe, Helligkeit, Kontrast und anderen erweiterten
Funktionen.
Systemanforderungen
*Betriebssystem: Windows 10 (64-Bit) oder Windows 11 (64-Bit)
*Unterstltzte Modelle: Bitte Gberprifen Sie den Treiberbereich
auf der ASUS Support-Website (https://www.asus.com/support/),
indem Sie |hr Monitormodell eingeben.
So laden Sie herunter und installieren
1. Gehen Sie zur Download-Seite des ASUS DisplayWidget
Center.
2. Geben Sie Ihr Monitormodell in die Suchleiste ein (z. B.
XG27UCSR).
3. Wahlen Sie Treiber & Dienstprogramm. Wahlen Sie Ihre
Betriebssystemversion.
4. Laden Sie das DisplayWidget Center-Installationsprogramm
herunter und entpacken Sie es.
5. Fihren Sie die Setup-Datei aus und folgen Sie den
Installationsschritten.
6. Nach der Installation erscheint das Verknipfungssymbol auf
lhrem Desktop.
Hauptmerkmale
1.GameVisual-Modi: Wechseln Sie zwischen Landschaft, Rennen,
Kino, FPS, RPG und anderen Farb-Voreinstellungen.
2.GamePlus-Werkzeuge: Aktivieren Sie Fadenkreuze, FPS-Zahler,
Scharfschitzenmodus, Timer und Ausrichtungswerkzeuge fur das
Display.

3-26 Kapitel 3: Allgemeine Anweisungen / OLED-Monitor PG-Serie



3.Farbabstimmung: Passen Sie Helligkeit, Kontrast, Sattigung und
Gamma direkt von Ihrem PC aus an.

4. Multi-Screen-Werkzeuge: Organisieren und teilen Sie lhren
Desktop-Arbeitsbereich mit Layout-Voreinstellungen.

5. Tastenkombinationen anpassen: Weisen Sie Shortcuts flir den
schnellen Zugriff auf Einstellungen zu.

6. App-Synchronisierung: Wechseln Sie die Monitoreinstellungen
automatisch je nach laufender Anwendung.

7.Geréate- & Systeminfo: Sehen Sie System- und
Monitorinformationen in Echtzeit.

Tipps fur Benutzer

1. Uberpriifen Sie immer die neueste Version auf der offiziellen
ASUS-Website.

2.Wenn Sie das Monitormodell wechseln, kann eine Neuinstallation
des Tools erforderlich sein.

3.Einige Funktionen kénnen je nach Monitormodell und Paneltyp
variieren.
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3.4 Spezifikationen

Modell PG32UCWM
Gehéausefarben Schwarz
Paneltyp OLED
Hintergrundbeleuchtungstyp RGB-Streifen
Pixelformat 31,5" W (799,2 mm)
Empfohlene Auflésung 3840 x 2160
Bildwiederholrate 240Hz
Seitenverhéltnis 16:9
Helligkeit (Typ.) 250 Nits (typ.) / 450 Nits (Spitze)
Farbraum (sRGB) 130 % (Typ.)
Farbraum (DCIP3) DCI-P3 99,0 % (typ.)
Eigenes Kontrastverhaltnis (Typ.) 1.5M:1
Blickwinkel 178° (V) /178° (H)
Anzeige-Farben 1,07 Mrd.
Reaktionszeit 0,03 ms (min., Grau zu Grau)
WHQL Windows 10/11
Leistungsaufnahme 55 W**
Energiesparmodus <0,5W
Ausschaltmodus <03W
Spannung 100~240 V, 50/60 Hz
Betriebstemperatur 0 ~ 40°
Neigung -5°~20°
Drehung +/-15
Pivots k. A.
Héhenverstellung 80 mm
HDMI v2.1 X2, DisplayPort v2.1 X1, USB Typ-C
I/O-Anschluss (DP ALT-Modus, PD 90W) X1, USB Typ-B X1, USB
Typ-A (5V / 0,9A) X3, Kopfhéreranschluss X1
Lautsprecher k. A.

Phys. Abmessungen mit
StandfuB
(BxHXT)

714 x 594 x 276 mm (hochste Position) 714 x 514
x 256 mm (niedrigste Position)

Phys. Abmessungen ohne
Standfu3 714 x 430 x 64 mm
(BxHXT)

Kartonabmessungen (BxHxT) 890 x 510 x 163 mm

Nettogewicht (ca.) 9.0 kg

Nettogewicht ohne Standfu3 6.0 kg

Bruttogewicht (ca.) 13.1 kg

*Technische Daten kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
** Messung einer Bildschirmhelligkeit von 200 Nits ohne Audio-/USB-/Kartenleseranschliisse.

3-28 Kapitel 3: Allgemeine Anweisungen / OLED-Monitor PG-Serie



3.5 Aktivierte & nicht verfiighare OSD-
Funktionsmerkmale

Aktivierte Funktion |

Variable Bildwiederholrate

ELMB

HDR

Seitenverhaltnissteuerung
Blaulichtfilter

PIP/PBP

Smart KVM

Aura Sync
Aura RGB
Pixelreinigung
OLED Anti-Flimmern
GleichmaRige Helligkeit

Nicht verfiighare Funktionen

ELMB, PIP/PBP

Variable Bildwiederholrate, GleichmaRige Helligkeit,
Seitenverhaltnissteuerung, Blaulichtfilter, PIP/PBP,
Automatische Logo-Helligkeit, HDR-Einstellung,
Sniper

ELMB, Sniper, GameVisual, Shadow Boost,
Helligkeit, Einheitliche Helligkeit, Kontrast,
Blaulichffilter, Display-Farbraum, Farbtemp.,
Sattigung, Sechsfach-Sattigung, Gamma, PIP/PBP,
Energiesparen

ELMB, PIP/PBP
ELMB, GleichmaRige Helligkeit

Variable Bildwiederholrate, ELMB, Sniper,
Seitenverhaltnissteuerung, Dynamisches
Fadenkreuz, Bildraten-Boost

PBP- und USB-C-Quelle werden automatisch
aktiviert

Aura RGB
Aura Sync
Monitor fiir ca. 6 Minuten nicht verfuigbar
PIP/PBP, ELMB
ELMB, Blaulichtfilter
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3.6 AuBenmale

SWIVEL

412.26
430.47

594.32
514.32

LIFT
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3.7 Fehlerbehebung (FAQ)

Problem | Méogliche Losung

Power-LED leuchtet nicht ¢ Dricken Sie eine beliebige Taste, um zu
prufen, ob der Monitor eingeschaltet ist.

 Uberpriifen Sie, ob das Netzkabel
ordnungsgeman mit dem Monitor und der
Steckdose verbunden ist.

« Uberpriifen Sie die Funktion Power-Anzeige
im OSD-Menu. Wahlen Sie ,EIN“, um die
Power-LED einzuschalten.

Die Betriebs-LED blinkt * System-Sicherheitsmodus: Der Monitor hat
kontinuierlich (zweimal pro eine interne Anomalie erkannt und ist in
Sekunde), aber es wird kein einen Schutzmodus gewechselt, um mdgliche
Bild angezeigt (Kabel und Hardwareschaden zu verhindern.

PC-Quelle sind als normal » Technischer Service erforderlich: Dieser
bestatigt). Zustand kann nicht durch normale

Benutzereinstellungen behoben werden. Bitte
senden oder bringen Sie lhren Monitor zum
Service-Center fur eine Hardware-Inspektion
und Log-Analyse.

Wie stelle ich die ¢ Gaming-Hinweis: Stellen Sie sicher, dass
Bildwiederholfrequenz des die von Ihnen gespielten Spiele den Bereich
Monitors auf den héchsten unterstitzen

Wert laut Spezifikation ein? | o Gpy: Es wird empfohlen, eine NVIDIA RTX
40-Serie oder eine AMD RX 7000-Serie
Grafikkarte zu verwenden.

¢ CPU: Es wird empfohlen, eine CPU der 14.

Generation von Intel oder der AMD Ryzen
7000-Serie oder neuer zu verwenden.

Die Power-LED leuchtet . Uberpri]fen Sie, ob der Monitor und der
rot und es wird kein Bild Computer eingeschaltet sind.
angezeigt « Stellen Sie sicher, dass das Signalkabel

ordnungsgeman mit dem Monitor und dem
Computer verbunden ist.

 Uberpriifen Sie das Signalkabel und stellen
Sie sicher, dass keine Pins verbogen
sind.

¢ SchlieBen Sie den Computer an einen
anderen verflgbaren Monitor an, um zu
priufen, ob der Computer ordnungsgeman
funktioniert.

Das Bildschirmbild ist zu hell | ¢ Passen Sie die Einstellungen fiir Kontrast und
oder zu dunkel Helligkeit Giber das OSD an.

Das Bildschirmbild flackert » Stellen Sie sicher, dass das Signalkabel
oder es ist ein Wellenmuster ordnungsgeman mit dem Monitor und dem
zu sehen Computer verbunden ist.

¢ Entfernen Sie elektrische Gerate, die
Stoérungen verursachen kénnten.

3-31 Kapitel 3: Allgemeine Anweisungen / OLED-Monitor PG-Serie



Problem | Mogliche Losung

Das Bildschirmbild weist  Uberpriifen Sie das Signalkabel und stellen
Farbfehler auf (Weil3 sieht Sie sicher, dass keine Pins verbogen
nicht weif3 aus) sind.
e Fihren Sie Alle Zuriicksetzen Uber das OSD
durch.

¢ Wahlen Sie die passende Farbtemperatur
(Farbtemp.) Uber das OSD.

HDR-Inhalte werden nicht * Stellen Sie sicher, dass die Eingangsquelle

richtig wiedergegeben HDR-Wiedergabe untersttzt (mit den
richtigen Systemeinstellungen und aktueller
Software).
¢ Stellen Sie sicher, dass der Inhalt in HDR
codiert ist.
Die Betriebs-LED blinkt ¢ System-Sicherheitsmodus: Der Monitor hat
kontinuierlich (zweimal pro eine interne Anomalie erkannt und ist in
Sekunde), aber es wird kein einen Schutzmodus gewechselt, um mdgliche
Bild angezeigt (Kabel und Hardwareschéaden zu verhindern.
PC-Quelle sind als normal * Technischer Service erforderlich: Dieser
bestatigt). Zustand kann nicht durch normale

Benutzereinstellungen behoben werden. Bitte
senden oder bringen Sie lhren Monitor zum
Service-Center flir eine Hardware-Inspektion
und Log-Analyse.
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3.8 Unterstiitzte Timing-Liste

Bildraten-Boost: AUS

Unterstiitztes Timing

Timing | Auflésung | HDMI | DP/USB-C
PC-Timing 640x480@60Hz \ \Y
PC-Timing 640x480@75Hz \ \Y
PC-Timing 800x600@60Hz \ \
PC-Timing 800x600@75Hz \ \
PC-Timing 1024x768@60Hz \ \Y
PC-Timing 1024x768@75Hz \ \Y
PC-Timing 1280x720@60Hz \ \Y
PC-Timing 1280x960@60Hz V \Y
PC-Timing 1280x1024@60Hz \ \
PC-Timing 1600x1200@60Hz \Y \Y
PC-Timing 1920x1080@60Hz \ \

Video-Timing 640x480@60Hz \ \Y
Video-Timing 720x480@60Hz V \Y
Video-Timing 720x576@50Hz V \%
Video-Timing 1280x720@50Hz \ \Y
Video-Timing 1280x720@60Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@24Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@25Hz V Vv
Video-Timing 1920x1080@30Hz \ \
Video-Timing 1920x1080@50Hz \ \
Video-Timing 1920x1080@60Hz \ \
Video-Timing 1920x1080@100Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@120Hz \ \
Video-Timing 3840x2160@24Hz \ \
Video-Timing 3840x2160@25Hz \ \Y
Video-Timing 3840x2160@30Hz \ \Y
Video-Timing 3840x2160@50Hz V \%
Video-Timing 3840x2160@60Hz \ \Y
Video-Timing 3840x2160@100Hz \ \Y
Video-Timing 3840x2160@120Hz ‘ V \
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24,5" Simulations-Timing

Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing

Auflésung

2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
2944x1656@60Hz
2944x1656@120Hz
2944x1656@240Hz

HDMI

< < <<

DP/USB-C

< < < <

27"-Simulations-Timing

Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing

Auflésung
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3264x1836@60Hz
3264x1836@120Hz
3264x1836@240Hz

| HDMI

\
\
\
\

DP/USB-C

< < < <

4:3 Quadrat-Timing

Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing

Auflésung
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
1280x960@240Hz
1024x768@240Hz
1728x1080@240Hz
1440x1080@240Hz
1920x1440@240Hz
1152x864@240Hz

\

< K K << <

| HDMI |DP/USB-C

\

< <K K <K <K< <K<

16:9 Timing

Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing
Detailliertes Timing

Auflésung
2560x1440@60Hz
2560x1440@120Hz
3840x2160@60Hz
3840x2160@95Hz
3840x2160@120Hz
3840x2160@144Hz
3840x2160@240Hz

\

< K <K << <

| HDMI |DP/USB-C

\

< <K K K<< <
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Bildwiederholraten-Boost: EIN
Unterstiitztes Timing

Timing Auflésung HDMI DP/USB-C
PC-Timing 640x480@60Hz \ \Y
PC-Timing 640x480@75Hz V \%
PC-Timing 800x600@60Hz \ \
PC-Timing 800x600@75Hz \ \Y
PC-Timing 1024x768@60Hz \ \Y
PC-Timing 1024x768@75Hz \ \Y
PC-Timing 1280x720@60Hz \ \
PC-Timing 1280x960@60Hz \ \Y
PC-Timing 1280x1024@60Hz \ \Y
PC-Timing 1600x900@60Hz \ \Y
PC-Timing 1920x1080@60Hz \ \Y

Video-Timing 640x480@60Hz V Vv
Video-Timing 720x480@60Hz V \%
Video-Timing 720x576@50Hz \ \
Video-Timing 1280x720@50Hz \ \Y
Video-Timing 1280x720@60Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@24Hz \ \
Video-Timing 1920x1080@25Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@30Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@50Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@60Hz \Y Vv
Video-Timing 1920x1080@100Hz \ \Y
Video-Timing 1920x1080@120Hz ‘ Vv \

24,5" Simulations-Timing

Auflosung
Detailliertes Timing 1472x828@60Hz \Y V
Detailliertes Timing 1472x828@120Hz \Y \%
Detailliertes Timing 1472x828@480Hz ‘ V \%

27"-Simulations-Timing

Auflésung
Detailliertes Timing 1632x918@60Hz V \%
Detailliertes Timing 1632x918@120Hz \ \
Detailliertes Timing 1632x918@480Hz ‘ \Y Vv
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4:3 Quadrat-Timing

Auflésung | HDMI | DP/USB-C
Detailliertes Timing 1280x960@480Hz V \%
Detailliertes Timing 1024x768@480Hz V \%
Detailliertes Timing 1728x1080@480Hz \ \Y
Detailliertes Timing 1440x1080@480Hz \ \Y
Detailliertes Timing 1152x864@480Hz | V V

16:9 Timing

Timing Auflésung | HDMI | DP/USB-C
Detailliertes Timing 1920x1080@60Hz V \%
Detailliertes Timing 1920x1080@120Hz V \%
Detailliertes Timing 1920x1080@240Hz \ \Y
Detailliertes Timing 1920x1080@280Hz \Y Vv
Detailliertes Timing 1920x1080@360Hz \Y Vv
Detailliertes Timing 1920x1080@480Hz | V \%
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